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0. Integrantes del departamento.

Andrés Navarro Medina. (Jefe del departamento. 4 a/b. 1°y 2° Bach.
José Manuel Ferrer Ojea .1 eso, a,b,c. 2° ESOA,B,C.3ESO

1. Durante el curso 20221 -22 se estan utilizando las siguientes medidas

1Gel desinfectante para manos

2Limpiador desinfectante para toda clase de mueblea y materiales
3Entrega de trabajos y fichas de forma individualizada.

4Medidas de distancia de seguridad tanto en clase como fuera.
5Tratamiento para alumnos o grupos confinados:

6 Contacto por grupos de wasat, classroom moodel.



1. FINALIDADES EDUCATIVAS DEL CENTRO.

A Mejorar la calidad de la ensefianza y de la educacion de nuestro alumnado.

A Ayudar al alumnado para que descubra, conozca, desarrolle y mejore sus propias
cualidades y sus potencialidades fisicas, psiquicas, sensoriales, sociales y emocionales.

A Trabajar con el alumnado para que considere de forma responsable la importancia del
esfuerzo, el trabajo bien hecho y el estudio, dotdndoles de los habitos intelectuales y las
técnicas de trabajo necesarias para que sean capaces de adquirir una autonomia en el
trabajo, lleguen a tomar decisiones personales y ejerciten su sentido critico ante la
sociedad que les rodea.

A Insertar la accion educativa dentro del contexto sociocultural del alumnado.

A Potenciar el pleno desarrollo de la personalidad de los alumnos y de las alumnas en un
marco democratico y plural.

A Favorecer el desarrollo integral del alumnado potenciando el estudio de los ejes
transversales del curriculum y tratando de conseguir elevar el nivel cultural.

A Fomentar las relaciones entre todos los miembros de la comunidad educativa de forma
gue se siga manteniendo un clima de trabajo agradable que favorezca el desarrollo
personal y profesional de todos y todas.

A Trabajar para una educacién comprensiva y sensible a las diferencias personales,
atendiendo las limitaciones para el rendimiento y el aprendizaje, de forma que se
propicien las maximas habilidades comunicativas y la independencia de estas personas,
en el marco de una educacion inclusiva en el que la responsabilidad se sitie en la



comunidad educativa, desarrollando las potencialidades de cada persona y ofreciendo a
cada uno lo que necesita para su progreso personal y social.

A Conseguir que las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion que nos

corresponden como Centro TIC se integren en la tarea del alumnado y del profesorado
como una herramienta mas que nos ayude a desarrollar el curriculum.

2. PROGRAMACION PARA E. S. O.: EDUCACION PLASTICA Y VISUAL.

e Competencias basicas.

La materia de Educacion Plastica y Visual contribuye a desarrollar con sus objetivos y
contenidos, las siguientes competencias béasicas:

Cultural y artistica.

- Conocer y diferenciar los distintos codigos artisticos que se dan en las
manifestaciones plasticas.

- Conocer diferentes codigos artisticos y utilizar las técnicas y los recursos que le son
propios.

- Trabajar con materiales y técnicas concretas experimentando con sus posibilidades
visuales.

- Facilitar la expresion y comunicacion artistica personal.

- Conocer el entorno y aplicar diversas técnicas en su descripcion.

- Facilitar la expresion y comunicacion a través del color.

Comunicacion linguistica.
- Desarrollar la capacidad linglistica en el area de las artes visuales con el objeto de
comunicar mejor las ideas.
- Adquirir un vocabulario especifico en relacion a los diferentes agentes o
significantes plasticos.

Aprender a aprender.

- Observar, descubrir y reflexionar con el fin de adquirir informacién y documentacion
acerca de las formas.

- Proporcionar protocolos de indagacion y planificacion de procesos que relacionen el
plano y el espacio.

- Utilizar la técnica y los conocimientos adquiridos en situaciones diferentes.

- Observar con el fin de adquirir informacioén suficiente y relevante.

- Favorecer la reflexion sobre los procesos creativos.

Autonomia e iniciativa personal.
- Desarrollar la creatividad y favorecer iniciativas personales basadas en la
investigacion y experimentacion.
- Desarrollar estrategias de planificaciéon, teniendo presente diferentes posibilidades
creativas.
- Planificar los procesos creativos, siendo autocritico con los resultados.



- Favorecer la creatividad e imaginacién en la busqueda de formas, planificando el
proceso creativo.

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico.
- Observar y descubrir la relacion entre el mundo natural y el artificial.
- Utilizar técnicas concretas para la descripcion de las formas corpéreas.
- Aplicar procedimientos para el estudio y descripcion del entorno.

Social y ciudadana.
- Cuidar y conservar todos los materiales e instrumentos y utilizarlos
convenientemente en el proceso creativo.
- Trabajar en equipo, aportando ideas, soluciones y respetando las de los demas.
- Trabajar en creaciones plasticas, expresando vivencias y emociones.
- Cuidar y conservar los materiales e instrumentos de dibujo técnico y utilizarlos
convenientemente en el proceso descriptivo.
- Trabajar en equipo cooperando y siendo responsable de los actos.

Matemaética.
Conocer diferentes materiales e instrumentos de trazado técnico.
- Desarrollar capacidades y habilidades relacionadas con el trazado geométrico.
- Conocer diferentes métodos geométricos y utilizarlos correctamente.
- Conocer trazados geométricos elementales para llegar a soluciones mas complejas.
- Desarrollar capacidades abstractas con el objeto de entender cémo se aprecia 'y se
representa la realidad espacial.
- Conocer diferentes cédigos cientificos y matematicos de representacion de formas.
- Utilizar el conocimiento geométrico en producciones personales.

Informacién y competencia digital.
- Conocer y adquirir capacidad en el uso de medios tecnoldgicos concretos para el
tratamiento del color en la imagen.

€ Objetivos generales de Etapa (R. D. 1631/2006).

Los alumnos y alumnas a lo largo de la Educacién Secundaria Obligatoria deberan alcanzar
los siguientes obijetivos:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad
plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicion necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.



d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las
tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y
asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellanay, si la
hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Autébnoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse
en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

J) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los
demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la
salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su
conservacion y mejora.

[) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

m) Mejorar la comprension lectora, y la capacidad para expresarse en publico oralmente.

n) Trabajar la Competencia Linguistica.

€ Objetivos de Materia.

La ensefianza de la Educacién Plastica y Visual en esta etapa tendra como finalidad el
desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Observar, percibir, comprender e interpretar de forma critica las imagenes del entorno natural y
cultural, siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.



2. Apreciar los valores culturales y estéticos, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos; entenderlos como parte de la diversidad cultural, contribuyendo a su respeto,

conservacion y mejora.

3. Comprender las relaciones del lenguaje plastico y visual con otros lenguajes y elegir la formula

expresiva mas adecuada en funcién de las

necesidades de comunicacion.

4. Expresarse con creatividad, mediante las herramientas del lenguaje plastico y visual y saber
relacionarlas con otros ambitos de conocimiento.

5. Utilizar el lenguaje plastico para representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas,

contribuyendo a la comunicacion, reflexion
Fomentar la lectura.

critica y respeto entre las personas.

6. Utilizar las diversas técnicas plasticas y visuales y las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones.

7. Representar cuerpos y espacios simples mediante el uso de la perspectiva, las proporciones y la
representacion de las cualidades de las superficies y el detalle, de manera que sean eficaces para

la comunicacion.

8. Planificar y reflexionar, de forma individual y cooperativamente, sobre el proceso de realizacién
de un objeto partiendo de unos objetivos prefijados y revisar y valorar, al final de cada fase, el

estado de su consecucion.

9.

Relacionarse con otras personas participando en actividades de grupo con flexibilidad y

responsabilidad, favoreciendo el didlogo, la colaboracién y la comunicacion.

Bloque 1. Expresion Plastica.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1 Identificar los elementos configuradores de la
imagen.

2 Experimentar con las variaciones formales
del punto,

el plano y la linea.

3
Expresar emociones utilizando distintos

elementos configurativos y recursos gréficos:

linea,

puntos, colores, texturas, claroscuros).

4 ldentificar y aplicar los conceptos de
equilibrio,

proporcion y ritmo en composiciones basicas.

A Experimentar con los colores primarios y secl
y espontanea.

1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la
lineay el

plano analizando de manera oral y escrita imagenes
y producciones grafico plasticas propias y ajenas.

2.1. Analiza los ritmos lineales mediante la observacion

de elementos organicos, en el paisaje, en los objetos y
en composiciones artisticas, empleandolos como
inspiracion

en creaciones grafico- plasticas.
2.2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el
ndarios. concepto de ritmo, aplicandolos de forma libre




Aldentificar y diferenciar las propiedades del color luz'y 2.3. Experimenta con el valor expresivo de la
lineay el punto

el color pigmento. y sus posibilidades tonales, aplicando distintos grados de

7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles  dureza, distintas posiciones del lapiz de grafico o de

y visuales y valorar su capacidad expresiva. color (tumbado o vertical) y la presion ejercida en la

8. Conocer y aplicar los métodos creativos aplicacién, en composiciones a mano alzada,

gréafico- plasticos aplicados a procesos de artes plasticas estructuradas geométricamente o mas libres 'y
espontaneas.

y disefio. 3.1. Realiza composiciones que transmiten emociones

9. Crear composiciones grafico-plasticas personales bésicas (calma, violencia, libertad, opresion, alegria,
tristeza,

y colectivas. etc.) utilizando distintos recursos gréaficos en cada

10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la caso (claroscuro, lineas, puntos, texturas, colores...)
imagen. 4.1. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito
11. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas y graficamente, el esquema compositivo basico de obras
de

de las técnicas grafico-plasticas secas, himedas y mixtas. arte y obras propias, atendiendo a los conceptos de

La témpera, los lapices de grafito y de color. El collage.  equilibrio, proporcion y ritmo
4.2. Realiza composiciones basicas con diferentes
técnicas
segun las propuestas establecidas por escrito
4.3. Realiza composiciones modulares con
diferentes procedimientos grafico-plasticos en
aplicaciones
al disefo textil, ornamental, arquitectdnico o decorativo.
4.4. Representa objetos aislados y agrupados del
natural o
del entorno inmediato, proporcionandolos en relacién
con
sus caracteristicas formales y en relacién con su
entorno.
5.1. Experimenta con los colores primarios y
secundarios estudiando la sintesis aditiva y sustractiva
y
los colores complementarios. 6.1. Realiza
modificaciones del
color y sus propiedades empleando técnicas propias del
color pigmento y del color luz, aplicando las TIC, para
expresar sensaciones en composiciones sencillas.
6.2. Representa con claroscuro la sensacion espacial
de composiciones volumétricas sencillas.
6.3. Realiza composiciones abstractas con diferentes

técnicas graficas para expresar sensaciones por medio del uso

del color.
7.1. Transcribe texturas tactiles a textural visuales
mediante
las técnicas de frottage, utilizdndolas en composiciones
abstractas o figurativas.
8.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos
sencillos, mediante propuestas por escrito ajustandose
a
los objetivos finales. 8.2. Conoce y aplica métodos
creativos



para la elaboracion de disefio
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Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

9.1. Reflexiona y evalla oralmente y por escrito, el
proceso creativo propio y ajeno desde la idea inicial
hasta

la ejecucion definitiva.

10.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de
iconicidad

de la imagen gréfica, elaborando bocetos, apuntes,
Dibujos esquematicos, analiticos y miméticos.

11.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico plasticas
conocidas aplicAndolas de forma adecuada al objetivo
de

la actividad.

11.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el
claroscuro

en composiciones figurativas y abstractas mediante la
aplicacion del lapiz de forma continua en superficies
Homogéneas o degradadas.

11.3. Experimenta con las témperas aplicando la
técnica

de diferentes formas (pinceles, esponjas, goteos,
distintos

grados de humedad, estampaciones...) valorando las
posibilidades expresivas segun el grado de opacidad y
la

creacion de texturas visuales cromaticas.
11.4. Utiliza el papel como material, manipulandolo,
rasgando,

o plegando creando texturas visuales y tactiles para
crear composiciones, collages matéricos y
figuras tridimensionales.

11.5. Crea con el papel recortado formas abstractas y
figurativas componiéndolas con fines ilustrativos,
decorativos

0 comunicativos. _ _
11.6. Aprovecha materiales reciclados para la
elaboracion

de obras de forma responsable con el medio ambiente
y aprovechando sus cualidades grafico — plasticas.
11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en
perfecto orden y estado, y aportandolo al aula cuando
es necesario para la elaboracion de las actividades.

Bloque 2. Comunicacion audiovisual

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Identificar los elementos y factores que

intervienen

en el proceso de percepcion de imagenes.

1.1. Analiza las causas por las que se produce una
ilusion
Optica aplicando conocimientos de los procesos




2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt
que posibilitan las ilusiones épticas y aplicar
estas

leyes en la elaboracion de obras propias.
3. ldentificar significante y significado en un
signo

visual.

4. Reconocer los diferentes grados de
iconicidad

en imagenes presentes en el entorno
comunicativo.

5. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes
segun

su relacion significante-significado: simbolos e
iconos.

6. Describir, analizar e interpretar una
imagen distinguiendo los aspectos denotativo

y connotativo de la misma.

7. Analizar y realizar fotografias comprendiendo
y aplicando los fundamentos de la misma.

8. Analizar y realizar comics aplicando los
recursos

de manera apropiada.

perceptivos.
2.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones Opticas
segun

las distintas leyes de la Gestalt.
2.2. Disefia ilusiones 6pticas basandose en las leyes de
la

Gestalt.
3.1. Distingue significante y significado en un signo
visual.

4.1. Diferencia imagenes figurativas de abstractas.
4.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una
serie

de imagenes.

4.3. Crea imagenes con distintos grados de iconicidad
basandose

en un mismo tema.

5.1. Distingue simbolos de iconos.

5.2. Disefia simbolos e iconos.

6.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen
identificando,

clasificando y describiendo los elementos de la misma.

6.2. Analiza una imagen, mediante una lectura
subjetiva, identificando los elementos de significacion,
narrativos
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9. Conocer los fundamentos
de la imagen en movimiento, explorar sus

Posibilidades expresivas.
10. Diferenciar y analizar los distintos
elementos

gue intervienen en un acto de comunicacion.
11. Reconocer las diferentes funciones de

la comunicacion.
12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes
visual

y audiovisual con distintas funciones.

13. Identificar y reconocer los diferentes
lenguajes visuales apreciando los distintos
estilos

y tendencias, valorando, respetando y
disfrutando de
patrimonio histérico y cultural.

14. Identificar y emplear recursos visuales
como

las figuras retoricas en el lenguaje publicitario.
15. Apreciar el lenguaje del cine analizando
obras

de manera critica, ubicandolas en su contexto
histdrico

y sociocultural, reflexionando sobre la
relacion de

lenguaje cinematografico con el mensaje de la
obra.

16. Comprender los fundamentos del
lenguaje multimedia, valorar las aportaciones
de

las tecnologias digitales y ser capaz de
elaborar documentos mediante el mismo

y las herramientas visuales utilizadas, sacando
conclusiones

e interpretando su significado.
7.1. Identifica distintos encuadres y puntos de vista en

una fotografia.

7.2. Realiza fotografias con distintos encuadres y
puntos de

vista aplicando diferentes leyes compositivas.

8.1. Disefia un cémic utilizando de manera adecuada
vifietas

y cartelas, globos, lineas cinéticas y onomatopeyas.
9.1. Elabora una animacién con medios digitales y/o
analdgicos.

10.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen
en

Distintos actos de comunicacion visual.

11.1. Identifica y analiza
los elementos que intervienen en distintos actos de

Comunicacion audiovisual.
11.2. Distingue la funcion o funciones que predominan
en

Diferentes mensajes visuales y audiovisuales.

12.1. Disefia, en equipo, mensajes visuales y
audiovisuales

con distintas funciones utilizando diferentes lenguajes y
cbdigos,

siguiendo de manera ordenada las distintas fases del
proceso

(guidn técnico, story board, realizacion...). Valora de
manera

critica los resultados.

13.1. Identifica los recursos visuales presentes en
mensajes publicitarios visuales y audiovisuales.

14.1. Disefla un mensaje publicitario utilizando recursos

visuales como las figuras retéricas. _
15.1. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine,
ubicandola

en su contexto y analizando la narrativa cinematografica
en

relacion con el mensaje.

16.1. Elabora documentos multimedia para presentar un
tema

0 proyecto, empleando los recursos digitales de manera




| adecuada

Bloque 3. Dibujo técnico

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Comprender y emplear los conceptos espaciales
del punto,

la lineay el plano.

2. Analizar como se puede definir una recta con
dos puntos

y un plano con tres puntos no alineados o con
dos

rectas secantes.

3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la
escuadra

y el cartabdn, habiendo repasado previamente
estos conceptos.

4. Conocer con fluidez los conceptos de
circunferencia,

circulo y arco.

5. Utilizar el compas, realizando ejercicios
variados

para familiarizarse con esta herramienta.
6. Comprender el concepto de angulo y bisectriz

y .
la clasificacion de dngulos agudos, rectos y
obtusos.

7. Estudiar la suma y resta de angulos y
comprender la

forma de medirlos.
8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso

de construccion.

9. Diferenciar claramente entre recta y segmento
tomando medidas de segmentos con la regla o
utilizando

1.1. Traza las rectas que pasan por cada par
de puntos,

usando la regla, resalta el triangulo que se forma.
2.1. Senala dos de las aristas de un
paralelepipedo, sobre

modelos reales, estudiando si definen un plano o no,
y explicando cudl es, en caso afirmativo.
3.1. Traza rectas paralelas, transversales y

perpendiculares
a otra dada, que pasen por puntos definidos,
utilizando

escuadra y cartabon con suficiente precision.

4.1. Construye una circunferencia lobulada de seis
elementos,

utilizando el compas.

5.1. Divide la circunferencia en seis partes iguales,

usando
el compas, y dibuja con la regla el hexagono regular

y
el triangulo equilatero que se posibilita.
6.1. Identifica los angulos de 30°, 45°, 60° y 90° en

la escuadra y en el cartabdn.

7.1. Suma o resta angulos positivos o negativos con
regla

y compas.

8.1. Construye la bisectriz de un angulo cualquiera,
con regla

y compas.

9.1. Suma o resta segmentos, sobre una recta,
midiendo con







e Comprender y practicar el procedimiento de
la perspectiva caballera aplicada a volumenes

el compas. elementales.

o Trazar la mediatriz de un segmento e Comprender y practicar los procesos de
utilizando compas y regla. También utilizando construccion

regla, escuadra y cartabon. de perspectivas isométricas de volumenes sencillos.

o Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales.

o Conocer lugares geométricos y definirlos.

o Comprender la clasificacion de los triangulos

en funcion de sus lados y de sus angulos.

o Construir triangulos conociendo tres de

sus datos (lados o angulos).

o Analizar las propiedades de los puntos y

rectas caracteristicos de un triangulo.

A Conocer las propiedades geométricas y

matematicas de los triangulos rectangulos,

aplicandolas con propiedad a la construccion de

los mismos.

A Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros.

A Ejecutar las construcciones mas habituales

de paralelogramos.

e Clasificar los poligonos en funcion de sus lados,

reconociendo los regulares y los irregulares.

e Estudiar la construccion de los poligonos

regulares inscritos en la circunferencia.

€ Estudiar la construccion de poligonos

regulares conociendo el lado.

€ Comprender las condiciones de los centros y las

rectas tangentes en los distintos casos de

tangencia y enlaces.

e Comprender la construccion del o6valo y del

ovoide bésicos, aplicando las propiedades de las

tangencias

entre circunferencias.

e Analizar y estudiar las propiedades de las
tangencias

en los 6valos y los ovoides.

e Aplicar las condiciones de las tangencias

y enlaces para construir espirales de 2, 3, 4

y 5 centros.

e Estudiar los conceptos de simetrias,

giros y traslaciones aplicandolos al disefio

de composiciones con modulos.

e Comprender el concepto de proyeccion
aplicandolo a dibujo de las vistas de objetos
comprendiendo la utilidad

de las acotaciones practicando sobre las

tres vistas de objetos sencillos partiendo del
analisis de sus

vistas principales.



A Construye varios tipos de 6valos y
ovoides, segun los diAmetros conocidos.
10. Construye correctamente espirales de 2, 3y 4

la regla o utilizando el compas. centros. o .

10.1. Traza la mediatriz de un segmento A Ejecuta  disefios aplicando
utilizando compas y regla. También utilizando AOTNES, _ 10S.
regla, escuadra y cartabon. A Dibuja correctamente las vistas principales

 Divide un segmento en partes iguales, de volumenes frecuentes, identificando las tres

aplicando el teorema de Thales proyecciones de sus vértices y sus aristas.

e Escala un poligono aplicando el teorema de A. Constr'u'ye la perspectiva c_aballera de
Thales. prismas y cilindros simples, aplicando

A Explica, verbalmente o por escrito, los correctamente coeficientes de reduccion

ejemplos anc'lgos'l. i , <t q I
mas comunes de lugares geométricos (mediatriz, €allza perspectivas 1ISometricas de volumenes

bisectriz circunferencia, esfera, rectas paralelas, S€NCillos, utilizando correctamente la escuadra y el
planos paralelos, ...) cartabobn para e trazado de paralelas.

— Clasifica cualquier triangulo, observando
sus lados y sus angulos.

A Construye un triangulo conociendo

dos lados y un angulo, o dos angulos y un

lado, o sus tres lados, utilizando
correctamente las herramientas.

A Determina el baricentro, el incentro o el
circuncentro de cualquier triangulo,
construyendo previamente

las medianas, Dbisectrices 0  mediatrices
correspondientes.

A Dibuja un tridngulo rectangulo
conociendo la hipotenusa y un cateto.

A Clasifica correctamente cualquier cuadrilatero.
A Construye  cualquier  paralelogramo
conociendo dos lados consecutivos y una
diagonal.

A Clasifica correctamente cualquier poligono de
3 a 5 lados diferenciando claramente si es regular
o irregular.

A Construye correctamente poligonos
regulares de hasta 5 lados, inscritos en una
circunferencia.

A Construye correctamente poligonos
regulares de hasta 5 lados, conociendo el lado.

A Resuelve correctamente los casos de
tangencia entre circunferencias, utilizando
adecuadamente

las herramientas.

A Resuelve correctamente los distintos

casos de tangencia entre circunferencias

y rectas,

utilizando adecuadamente las herramientas.

A Construye correctamente un 6valo regular,
conociendo el diametro mayor.
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€ Organizacién y secuenciaciéon de los contenidos.

Puesto que los contenidos de nuestra materia son ciclicos, se tendran

en cuenta los siguientes aspectos:

a) Se procurara adaptar la secuenciacion a los niveles observados tras las
pruebas iniciales realizadas en cada curso.

b) Ya que los contenidos son ciclicos, se hard un mayor hincapié en los

aspectos mas relevantes que el Departamento considere para un

determinado curso.

c) Se cumplirdn las programaciones existentes e incluso se realizaran

procedimientos de ampliacion, de acuerdo con lo reflejado en el Proyecto

Curricular del Departamento, siempre que el nivel del alumnado lo permita.
La secuenciacion sera la siguiente:

- Primer curso de E.S.O.:12 Unidades Didacticas distribuidas a lo largo del

curso. Cuaderno de laminas distribuidas en los tres trimestres.

TEMAS HORAS
ler trimestre: Unidades 1-2-3.4 26
2° trimestre: Unidades 5-6-7.8 22
3er trimestre: Unidades -9.10.11.12 23
TOTAL 71

- Segundo curso de E.S.O.: Nueve Unidades Didacticas impartidas a lo largo

del curso.

TEMAS HORAS
ler trimestre: Unidades 1-2-3 26

2° trimestre: Unidades 4-5-6 22

3er trimestre: Unidades 7-8-9 23
TOTAL 71

- Cuarto curso de E.S.O.: Seis Unidades Didacticas distribuidas a lo largo del

curso.Cinco apartados con laminas para los tres trimestres.

TEMAS

HORAS

Unidades 6-1

39
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Unidades 2-3 33
Unidades 4-5 32
TOTAL 104

A Primer cursode E. S. O.

A Objetivos.

- Percibir e interpretar el lenguaje visual como medio de comunicacién y

expresion, diferenciando las distintas funciones que adopta el mensaje.

- Apreciar, diferenciar y asociar los colores fundamentales en la naturaleza y

en el entorno urbano, analizando su génesis a partir de los pigmentos y

utilizando sus valores expresivos en sus producciones plasticas.

- Observar y describir las formas del entorno analizando sus cualidades

espaciales y volumétricas.

- Identificar las distintas manifestaciones artisticas tridimensionales y en

particular la escultura.

- Elaborar composiciones plasticas utilizando la simetria y el ritmo como

elementos plasticos de organizacion de la obra.

- Explorar las posibilidades que permiten los distintos procedimientos y

técnicas bidimensionales y tridimensionales, utilizandolos en la realizacién de

producciones propias.

- Realizar composiciones plésticas utilizando todos los recursos a su
alcance.

- Planificar, individualmente y en grupo, las fases del proceso de creacién y

realizacion de una obra o proyecto plastico visual.

- Apreciar y respetar otros modos de expresion visual y plastica distintos del
propio.

- Esforzarse por la realizacion de los trabajos plasticos con precision y

limpieza, asi como en el cuidado de los materiales.

A Contenidos.

*U. D. 1: El lenguaje plastico y visual.

La imagen como lenguaje visual.

Elementos que componen la comunicacion visual.

Finalidad de los distintos tipos de imagenes.

Medios para la creacion de imagenes.

Factores de analisis de una imagen.

Capacidad expresiva del medio plastico y visual.
Establecimiento de relaciones entre las imagenes y las ideas.
Estudio de las funciones y finalidades de las imagenes.
Clasificacion de los diversos medios para crear imagenes.
Relacion entre un medio para crear imagenes y la finalidad de la
imagen que se obtiene.

e R
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Observacion y reconocimiento de los elementos que componen una
imagen.

Analisis de la relacion que existe entre la expresividad de una imagen
y los elementos.

Valoracion de la imagen como medio de expresion.
Interés por conocer las caracteristicas formales de una imagen.

Curiosidad por reconocer los elementos expresivos de una imagen
artistica.

Respeto ante la diversidad de formas expresivas del lenguaje visual.

*U. D. 6: Las formas.

S S T

>

La forma: definicion y caracteristicas.

Importancia del punto de vista en la apreciacion de las formas.
Elementos constitutivos de las formas bidimensionales.

Elementos constitutivos de las formas tridimensionales.

La forma como elemento diferenciador de distintos estilos artisticos.
Identificacion del elemento predominante en una forma especifica.

Observacion de obras plasticas con caracteristicas formales
determinadas.

Andlisis de los recursos utilizados para crear diferentes sensaciones a
través de la forma.

Realizacion de composiciones en las que se conjuguen diversas
formas.

Elaboracién de imagenes a partir de un elemento concreto de la forma.

Valoracion de la importancia de las formas geométricas elementales
como estructuras de los objetos.

Interés por apreciar la estructura interna de una obra.
Curiosidad por conocer y llevar a cabo diversos métodos compositivos.

Aprecio por la simplificacion como punto de partida de la creaciéon
visual.

Confianza en la propia capacidad de emplear las formas de modo
expresivo.

*U. D. 2: El color.

A

A

A

La luz blancay el color.

Elementos que intervienen en la percepcion del color: la luz, el color de
los objetos y el sentido de la vista.

Cualidades del color. Escalas cromaticas.
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El circulo cromético. Colores primarios y secundarios.

Armonias y contrastes.

Funcion comunicativa de los colores.

Funcidn expresiva y creativa de los colores en las obras de arte.

Obtencion de colores secundarios a través de la mezcla de los colores
primarios.

Elaboracién de escalas crométicas de diferente tipo.
Andlisis de los usos comunicativos del color en una imagen.

Dominio de los recursos técnicos y creativos del color en las
creaciones propias.

Predisposicién para explorar el color en el entorno y relacionar dicha
exploracion con los aprendizajes adquiridos.

Gusto por el rigor y la precision en el empleo del color para realizar
composiciones propias.

* U. D. 3: Las texturas.

S T

>

Texturas naturales y texturas artificiales.

Texturas tactiles y texturas visuales.

Las texturas en arquitectura y escultura.

Observacion y analisis de texturas y materiales del entorno.
Experimentacién con diversas técnicas para obtener texturas.

Aplicacion de técnicas para emplear texturas de forma expresiva en las
composiciones propias.

Andlisis de obras arquitectdnicas, escultéricas y pictoricas en las que
se utilice la textura con valor expresivo.

Aprecio de las posibilidades de la textura como un recurso artistico
mas.

Valoracion de la importancia que tiene la relacion entre funcionalidad,
estética y economia en la creaciéon de objetos y edificios.

Curiosidad por experimentar con materiales nuevos para las
creaciones propias.

Respeto por el empleo de técnicas novedosas y originales en la
obtencion de texturas.

Predisposicion para reconocer diferentes tipos de textura en las obras
de arte.

*U. D. 4: El Dibujo .

A El dibujo técnico como lenguaje.
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Herramientas y materiales basicos para el dibujo técnico.
Elementos del dibujo técnico: el punto y la linea.

Clases de lineas y significados de las lineas en el dibujo técnico.
Tipos de rectas. Trazados basicos.

Tipos de angulos. Trazados bésicos.

Aplicacion del lenguaje geométrico como lenguaje matematico en el dibujo
técnico.

Percepcion de puntos y lineas en diferentes tipos de imagenes.

Utilizacidbn de las herramientas para trazar elementos basicos del dibujo
técnico.

Trazado de paralelas y perpendiculares. Trazado de la mediatriz de un
segmento.

Trazado de angulos. Trazado de la bisectriz de un angulo.

Aprovechamiento del dibujo técnico para aumentar las posibilidades
comunicativas en el dibujo.

Gusto por la precision, exactitud y pulcritud en la representacion grafica.
Valoracion del dibujo técnico como forma de representacion objetiva y exacta.
Cuidado del material de dibujo propio, de los compafieros y del centro.

Constancia para superar las dificultades préacticas y adquirir destreza en el
dibujo.

*U. D. 5: Trazados geométricos basicos.

A El poligono. La circunferencia.

A Trazados basicos de triangulos.

A Trazado de un cuadrado a partir de un lado.

A Poligonos regulares inscritos.

A Figuras geométricas en la naturaleza, el arte, el disefio y la decoracion.

A Division de un segmento en partes iguales a través del método de
Tales de Mileto.
Determinacion del centro de una circunferencia.

A

Trazado con ayuda del compéas del cuadrado y de diversos tipos de
triangulos.

A Trazado de poligonos inscritos a través de métodos particulares y del
meétodo general.

Interés por reconocer figuras geométricas en el entorno.

Aprecio por el uso de las figuras geométricas en el arte, el disefio y la
decoracion.
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A

A

A

Gusto por la precisiéon, exactitud y pulcritud en el trazado de figuras
geométricas.

Inquietud por conocer los procesos logicos y deductivos que subyacen
en el trazado de las figuras geométricas.

Reconocimiento de las posibilidades compositivas de las formas
poligonales.

* U. D. 8: Las técnicas tradicionales

> > >

>

= > > >

>

La escultura y la arquitectura: semejanzas y diferencias.
Tipos de escultura: la escultura exenta y el relieve.
Materiales escultéricos: piedra, madera, hierro, bronce y arcilla.

Técnicas escultdricas: talla, modelado, vaciado, construccion vy
ensamblaje.

Evolucion en técnicas, materiales y temas de las obras escultéricas del
siglo xx.

Peculiaridades plasticas propias de la obra tridimensional.
Expresividad en la obra escultorica.

Andlisis técnico de una obra escultérica: tipo de escultura, material
empleado, técnica utilizada...

Analisis artistico de una obra escultérica: figuracion, abstraccion,
manejo de las formas, finalidad expresiva, relacibn con las
caracteristicas del entorno...

Construccién de figuras tridimensionales con diversos materiales.
Modelado de un relieve de arcilla.

Creacién de collages con elementos tridimensionales.

Interés por la escultura como forma de expresion artistica.

Curiosidad por las diversas técnicas empleadas en la creacion
escultorica.

Aprecio por los materiales, técnicas y temas de la escultura
contemporanea.

Inquietud por buscar nuevos y originales materiales para creaciones
tridimensionales.

Voluntad de adquirir destreza manual en técnicas como el modelado.

*U. D. 6: La composicion. (parte del tema 6)

A

A

La composicion como ordenacion de elementos.
La organizacion de las formas en el plano: elementos geométricos.
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*U.

D.
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La organizacion de las formas en el espacio: las tres dimensiones.

El color en la composicion. Obras entonadas con colores armonicos y
colores contrastados.

El manejo de la proporcion como elemento compositivo.
La expresividad a través de la composicion.

Crear composiciones entonadas con colores armonicos y con colores
contrastados.

Distribuir las formas con intencidbn compositiva en las creaciones
propias.

Transmitir sensacion de equilibrio a través de las figuras
proporcionadas.

Alterar las proporciones de las figuras para obtener efectos expresivos.

Dominar la composicion modular como pauta distributiva de los
elementos.

Averiguar la pauta compositiva de una obra a través de su observacion
y analisis.

Curiosidad por descubrir la pauta compositiva de una creacion
artistica.

Inquietud por aplicar diversos recursos compositivos en las creaciones
propias.

Valoracion de las composiciones basadas en el orden, el equilibrio y la
mesura.

Aprecio y respeto por las composiciones basadas en la desproporcién
y el desequilibrio como elementos compositivos.

Voluntad de trabajar para conseguir esquemas compositivos
originales.

9: Laimagen digital.(parte del tema ,la fotografia)

Composicion informatica de la imagen digital.

Evolucion histérico-tecnologica de la imagen digital.
Imagenes vectoriales.

Imagenes de mapa de bits.

Resolucién de la imagen digital.

Modos de obtencion de imagenes digitales.

Observacion detallada de una imagen digital.

Obtencién de imagenes digitales a través de diversos medios.

Creacion de nuevas imagenes digitales a través de los programas
digitales de dibujo.
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Manipulacion expresiva por medios convencionales de una imagen
digital.

Interés por la informéatica como soporte de imagenes.
Curiosidad por la creacion artistica basada en la imagen digital.

Comprension hacia los compafieros que dispongan de menos recursos
informaticos propios.

Respeto por las diferentes competencias y habilidades informéaticas de
los compafieros.

Predisposicion para utilizar imagenes digitales como fuente de
creaciones plasticas propias.

. 7. El volumen.

Relacion entre el volumen y el plano: los sistemas de representacion.
El sistema diédrico. Vistas de un objeto: alzado, planta y perfil.

El sistema axonométrico: representacion a través de tres ejes.

La perspectiva caballera.

La perspectiva isométrica.

Los desarrollos de cuerpos geométricos.

Interpretacion del volumen de un objeto representado en un plano.

Reconocimiento de las tres vistas basicas de un objeto: alzado, planta
y perfil.

Representacion de objetos a través del sistema diédrico.
Representacion de objetos a través de la perspectiva caballera.
Representacion de objetos a través de la perspectiva isométrica.

Trazado del desarrollo de un cuerpo geométrico y obtencion de un
cuerpo geométrico tridimensional a través de su desarrollo.

Valoracion de las distintas maneras de representar los volimenes.
Aprecio por la precision y exactitud de los sistemas de representacion.

Esfuerzo por conseguir representaciones precisas de objetos a través
de la meticulosidad, la pulcritud y el esmero.

Interés por aplicar y relacionar aspectos matematicos con la
representacion de objetos.

Valoracion del sistema diédrico para el disefio y la arquitectura.

*U. D. 7: Larepresentaciéon del espacio.(Parte del tema :El volumen,)
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*U.

D.

La diferencia de tamafio como indicador de distancia.
La superposicion de elementos en una composicion.

Los recursos para representar el espacio mediante el color o las
texturas: la degradacion de las formas, el claroscuro, la perspectiva
aérea.

La luz y la sombra como creadoras de efecto tridimensional. Tipos de
sombras.

La perspectiva conica.

Elementos de la perspectiva conica: linea de horizonte, punto de fuga,
punto de vista.

Identificar las sombras en una fotografia o ilustracion.
Explorar el difuminado como técnica para crear efecto espacial.

Obtener el punto de fuga y la linea del horizonte de una fotografia o
representacion grafica disefiada con perspectiva conica.

Dar volumen a un objeto plano a través de la perspectiva conica.

Detallar los recursos empleados para representar el espacio en una
obra plastica.

Curiosidad por descubrir como se representa graficamente el espacio.

Interés por las diversas maneras de dar profundidad a traves de la
composicién, la luz y el color.

Aprecio por la perspectiva conica como forma mas adecuada para
obtener una imagen lo mas parecida posible a la que capta el ojo
humano.

Gusto por conseguir de forma precisa y meticulosa el punto de fuga y
la linea del horizonte de una perspectiva conica a través de las
herramientas adecuadas.

9: Lafotografiay el cine.

El origen de la fotografia y el cine. Relacion técnica entre ambos
lenguajes.

Aspectos técnicos de la fotografia: encuadre, enfoque, luz y tiempo de
exposicion.

Elementos béasicos del cine: rodaje, escena, unidades narrativas, luz,
sonido y montaje.

Recursos expresivos del cine: tipos de plano, puntos de vista de la
camara y movimientos de la camara.

Realizar un pequefio archivo de fotografias en funcidon de conceptos
técnicos.
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A Relacionar fotogramas con géneros cinematograficos en funcion de los
recursos expresivos utilizados.

A Identificar el tipo de plano empleado en un fotograma.

A Manipular con sentido estético o artistico una fotografia a través de
técnicas plasticas.

A Escribir un guién de cine; realizar un story board con dibujos.

Curiosidad por los aspectos artisticos y creativos de la fotografia y el
cine.

A Interés por el manejo de los recursos técnicos de ambos medios como
fuente de expresividad.

A Valoracion de las posibilidades que ofrece la manipulacion de una
fotografia.

A Reconocimiento de la complejidad técnica y organizativa del rodaje y
produccion de peliculas; valoracion del trabajo en equipo que conlleva.

A Posibilidades artisticas de la fotografia y el cine.

& Criterios de evaluacion.

- Representa de manera simplificada formas naturales y artificiales dentro de
un espacio, mediante el trazado de lineas, manchas de color, tonalidades de
grises y texturas, captando lo sustancial y basico.

- Distingue y aprecia plasticamente las texturas, tanto visuales como tactiles,
gue puede obtener a través del tratamiento de diferentes materiales con
técnicas diversas, y utiliza las texturas de manera que se acomoden a la
imagen y al mensaje a transmitir en cada momento.

- Representa de manera realista, y también desde una perspectiva subjetiva,
las dimensiones de los objetos y los ambientes que le rodean, atendiendo a
los conceptos de proporcionalidad y escala y a la adecuada comparacion con
la figura humana.

- Interpreta y recrea signos convencionales que sirven de cédigo visual en
situaciones habituales de la vida diaria, siendo capaz de encontrar y justificar
relaciones formales, estéticas y de contenido, entre la imagen y lo que
representa.

- Elige y utiliza con autonomia diferentes tipos de soporte, materiales e
instrumentos, adecuandolos tanto a las diversas técnicas graficas y plasticas
como a las propuestas planteadas.

- Encuentra y formula distintos significados posibles de una imagen, una vez
descritos los aspectos formales de la manera mas objetiva que le sea posible,
disfrutando en la recreacion de dicha imagen.

- Organiza formas, colores y elementos dentro de un encuadre o campo
visual dado de diversas maneras, teniendo en cuenta conceptos como
iluminacién, proporcion, ritmo, direccion y peso visual, y representando
diferentes resultados mediante bocetos.

- Describe imagenes de manera denotativa y connotativa, teniendo en
cuenta, por un lado, los conceptos de caracter visual y plastico que haya
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asimilado e identificando las técnicas mediante las cuales se hayan
elaborado, y, por otro, aventurando posibilidades en la intencién del emisor
basadas en elementos visuales y en el contexto.

- Resuelve una determinada situacion de expresion y/o comunicacion
seleccionando entre los diferentes modos de produccion gréfica, plastica o
iconica el mas adecuado, y presentando un sencillo boceto, historieta o guidn
técnico con descripciones de caracter visual.

- Recrea ambientes, objetos e imagenes y situaciones reales, y se interesa
por la participacion en exposiciones en el @mbito del aula y del centro,
aportando sus propias creaciones y apreciando las de los demas compafieros
y compafieras y las producidas por artistas actuales y del pasado.

- Valora el lenguaje visual y plastico como un medio de expresion, de
comunicacion y de disfrute personal.

A Segundo curso de E. S. O.
A Objetivos.

- Identificar diferentes lenguajes visuales entendiendo algunas de las
caracteristicas que les definen y diferencian frente a otros.

- Conocer algunas de las funciones que la imagen puede desempefiar como
medio de comunicacion.

- Analizar y leer los significados tanto de imagenes cotidianas y de gran
difusiébn como de obras de arte.

- Apreciar la imagen como un producto cuyas caracteristicas y lenguaje
evolucionan con los cambios sociales y culturales.

- Conocer los conceptos de tamafio o0 medida y de proporcion, y su utilidad
tanto en la resolucion de problemas practicos cotidianos como sus
posibilidades en la expresion plastica y visual.

- Conocer sistemas de construccién de figuras geométricas planas. Utilizar el
dibujo proyectivo en el desarrollo y construccion de objetos y figuras.

- Apreciar y explorar las posibilidades expresivas y estéticas de
construcciones y trazados geométricos.

- Descubrir el caracter esencialmente espacial de las formas y su enorme
diversidad y versatilidad.

- Descubrir la estructura en diferentes formas, combinaciones de formas,
objetos, figuras, imagenes y manifestaciones visuales del entorno.

A Contenidos.

*U. D. 1: Laimagen

Segunda quincena de septiembre, y primera de octubre.



IES. Sierra de Segura.

Segunda quincena de octubre y primera de noviembre.

1.

1. Ellenguaje visual:
- La percepcion de imagenes.
- Laimagen como signo.

2. La comunicacion visual:
- Elementos de la comunicacion visual.
- Finalidades de la comunicacioén visual.

3. Ellenguaje visual en el arte:
- La comunicacion tradicional.
- Las imagenes sorprendentes.

4. Taller de técnicas plasticas:
- Las esculturas moviles.

5. Competencia en comunicacion linguistica:
- Lalectura de una imagen.

*U. D. 2: Publicidad y disefio

La publicidad:

- Elementos de la publicidad.

- Marca, anagrama y logotipo.
- Los medios de comunicacion.

El disefio:

- Lafinalidad del disefio.
- El proceso del disefio.
- Tipos de disefio.

La publicidad y el disefio en el arte:
- El disefio gréfico en la publicidad.
- El nacimiento del disefio.

Anédlisis de una obra:

- Ambassadeurs, Aristide Bruant dans son cabaret.

Competencia emocional:
- Disefio de logotipos.

*U. D. 3: El color.

Departamento de Dibujo.

Segunda quincena de noviembre y primera de diciembre.

El color en la pintura:
- Los colores primarios y los colores secundarios.
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- Los colores terciarios.
- Los colores tierra.
- La percepcion del color.

2. La expresividad del color:

El contraste y la armonia.
El color y las emociones.
El color y la comunicacion.
El color y su simbolismo.

3. El color en el arte:
- Los miniaturistas y el color.
- Las casas coloreadas de Viena.

4. Analisis de una obra:
- Seis autorretratos. Andy Warhol.

5. Competencia para aprender a aprender:
- Las veladuras de color.

*U.D. 4: Laluz
Segunda quincena de diciembre y primera de enero.

1. Las caracteristicas de la luz:
- Laluz natural y la luz artificial.
- La calidad de la luz. Luz duray luz suave o difusa.
- La direccion de la luz. Luz frontal, cenital, lateral y contraluz.

2. Laexpresividad de la luz:
- Laluz en el dibujo y en la pintura. Zonas de luz (brillo, penumbra y luz
reflejada) y de sombra (propia y proyectada).
- Laluz en la escultura y en la arquitectura.
- Laluz en el cine y en la fotografia (efectos visuales).

3. Laluz en el arte:
- El cine negro.
- Laluz en las catedrales goticas (vidrieras).

4. Andlisis de una obra:
- Estudioso en meditacién. Rembrandt van Rijn.

5. Competencia para el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico:
- La camara oscura.

*U. D. 5: Latextura
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Segunda quincena de enero y primera de febrero.

1.

La percepcion de la textura:

- Latextura tactil y la textura visual.

- La textura natural y la textura artificial. Elaboracion de texturas artificiales
debido a la funcionalidad o a la estética del objeto.

La representacion de la textura:

- La textura orgénica y la textura geométrica.

- Latextura original y la textura imitativa.

- La creacion de texturas. Texturas visuales (estampado y frotado) y texturas
tactiles (escultura y arquitectura).

La textura en el arte:
- El movimiento con texturas geométricas.
- Las texturas originales sobre lienzo.

Taller de técnicas plasticas:
- Composicién con material desechable.

Competencia social y ciudadana:
- Lalectura con el tacto.

*U. D. 6: Lacomposicion
Segunda quincena de enero y primera de febrero.

La percepcion de la textura:

- La textura tactil y la textura visual.

- Latextura natural y la textura artificial. Elaboracién de texturas artificiales
debido a la funcionalidad o a la estética del objeto.

La representacion de la textura:

- Latextura organica y la textura geométrica.

- Latextura original y la textura imitativa.

- La creacion de texturas. Texturas visuales (estampado y frotado) y texturas
tactiles (escultura y arquitectura).

La textura en el arte:
- El movimiento con texturas geométricas.
- Las texturas originales sobre lienzo.

Taller de técnicas plasticas:
- Composicién con material desechable.

Competencia social y ciudadana:
- Lalectura con el tacto.
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*U. D. 7: Dibujo técnico.

Segunda quincena de marzo y primera de abril.

1. Division de angulos y trazado de tangentes:

Division de un angulo en un numero de partes iguales.

Division de un angulo recto en tres angulos iguales.

Trazado de la bisectriz de un angulo con el vértice fuera del dibujo.
Trazado de una tangente a una circunferencia desde un punto exterior.
Trazado de una circunferencia tangente a los lados de un angulo.
Trazado de una circunferencia tangente a los lados de un triangulo.

2. Trazados de curvas:
- Trazado de una espiral de dos centros.
- Trazado de una espiral de tres centros.
- Trazado de una espiral de cuatro centros.
- Trazado de un évalo del que conocemos el eje mayor y la separacién de
centros.
- Trazado de un ovoide del que conocemos su anchura.
- Enlace de puntos con arcos.

3. El dibujo técnico en el arte:
- La evolucién del dibujo técnico.
- El dibujo técnico en la plastica moderna.
- Andlisis de una obra. Spiral Jetty.

4. Competencia matematica:
- Los nudos celtas.

*U. D. 8: Sistemas de proyeccion.
Segunda quincena de abril y primera de mayo.

1. La proyeccion geométrica (ortogonal y oblicua):
- El sistema diédrico.
- Fundamentos del sistema diédrico. Abatimiento de los planos.

2. La proyeccion axonométrica:
- Tipos de proyeccion axonométrica. Proyeccidén isométrica y dimétrica.
- La proyeccion isométrica.
- La perspectiva caballera.

3. Los sistemas de proyeccion en el arte:
- El constructivismo y la representacion. Liubov Popova.
- Las perspectivas artisticas irregulares. Pablo Picasso.
- Andlisis de una obra. Casa Schroeder.



IES. Sierra de Segura. Departamento de Dibujo.

4. Competencia para la autonomia e iniciativa personal:
- La plantay el alzado de una vivienda.

*U. D. 9: Nuevas tecnologias

Segunda quincena de mayo y primera de junio.

1. Latecnologia digital:

El ordenador. Hardware (procesamiento de datos y periféricos) y software.
Las camaras digitales (fotogréafica y de video).

El software.

El escaner.

2. La imagen digital:
- Las imagenes de mapas de bits. Resolucion y profundidad de color.
- Las imagenes vectoriales.
- El tratamiento de imagenes.

3. Las nuevas tecnologias en el arte:
- Las video-instalaciones digitales.
- La infografia en el cine.
- Taller de técnicas plasticas. La manipulacion de fractales.

4. Tratamiento de la informacién y competencia digital:
- Un cambio de cara.

> Criterios de evaluacion.

- Reconoce los distintos lenguajes visuales en las imagenes del entorno y
clasificarlos segun su finalidad.

- Describe gréfica y plasticamente una forma dada identificando sus
elementos constitutivos: Configuracion estructural, texturas y color.

- Diferencia la variedad de texturas visuales y tactiles que se pueden producir
mediante la manipulacion de técnicas y materiales diversos.

- Describe graficamente formas identificando su orientacion espacial y la
relacion entre sus direcciones.

- Representa formas geométricas simples.

- Representa con formas planas sensaciones espaciales, utilizando cambios
de tamafio, superposicion y contraste.

- Representa un espacio del entorno, utilizando como recurso expresivo los
contrastes luminicos.

- Conoce distintos medios de expresion grafico-plasticos.
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- Valora las cualidades estéticas de entornos, objetos e imagenes de la vida
cotidiana.

A Cuarto cursodeE. S. O.
A Objetivos.

- Conocer e interpretar criticamente los distintos tipos de formas e imagenes
gue se producen en la actualidad, siendo sensibles a sus cualidades
plasticas, estéticas y funcionales.

- Conocer y apreciar el hecho artistico como fuente de goce estético y como
parte integrante del patrimonio cultural.

- Expresarse con actitud creativa utilizando correctamente los cédigos,
terminologia y procedimientos del lenguaje visual y plastico.

- Comprender las relaciones del lenguaje visual y plastico con otros lenguajes
eligiendo la forma méas adecuada en funcion de las necesidades de
comunicacion.

- Conocer y respetar otros modos de expresion visual y plastica distintos del
propio, tratando de superar estereotipos y convencionalismos.

- Participar activamente en trabajos grupales adoptando actitudes de
solidaridad y cooperacion.

- Apreciar, analizar y conocer las posibilidades expresivas que ofrecen
distintas técnicas plasticas y visuales valorando el esfuerzo de superacion
gue supone el proceso creativo.

- Planificar individual y colectivamente las fases del proceso de creacion de
una obra, analizar sus componentes para adecuarlos a los objetivos que se
pretenden conseguir.

- Revisar y verificar los resultados.

A Contenidos.
*U. D. 1: Laimagen y su poder.

- Laimagen.

- Laestéticay la antiestética de la imagen.
- Laimagen urbana.

- Laimagen del medio ambiente.

- Laimagen del cuerpo.

- Los grupos sociales.

- Laimageny el ordenador.

- Laimagen del logotipo y la marca.

*U. D. 2: Laforma planay la forma volumétrica.

A Lalineay el plano: elementos configuradores.

A Lalineay el plano: elementos de abstraccion.

A Formas naturales y formas artificiales: clases de formas.
A Relaciones entre formas: bionica.
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Estructuras modulares: planas y volumétricas.
Redes modulares.

La textura: cualidad de la forma.

La expresion plastica y su textura.

: Laluzy el color.

La luz: influencia.

Foco emisor: tipos.

La luz como cualidad independiente: el claroscuro.
Luz y arte.

El color y su existencia: primarios y secundarios.
La mezcla de los colores: terciarios, cuaternarios.
Dinamismo del color: ubicacién y extension.
Psicologia del color.

: El espacio visual.

La composicion: tipos.

Composicion plana y composicién tridimensional.
Dinamismos.

El ritmo: tipos.

Movimientos y transformaciones: tipos.

El espacio ambiental.

La edificacion: espacio interno y externo.
Relacion de espacios: material.

: La creatividad.

Creatividad: personas creativas.
Creacion artistica: innovacion.

La motivacion: interna y externa.
Encargo creativo.

Concepto de disefo: nuevas formas.
Mobiliario urbano: sefalizacion.

El comic: proceso de trabajo.

Guién y montaje.

: Lo tridimensional y su representacion.

Fundamentos del sistema diédrico: proyeccion de formas planas.
Formas tridimensionales: el plano de perfil.

Fundamentos del sistema axonomeétrico: isometrico.

Solidos en isométrico.

Perspectiva caballera: fundamentos.

Perspectiva de sélidos: coeficiente de reduccion.

Sistema conico: la circunferencia.

Perspectiva de sélidos: método de prolongaciones.
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> Criterios de evaluacion.

A Analiza los elementos representativos y simbélicos de una imagen.

A Selecciona el tipo de linea y textura, adecuandolas a la finalidad
expresiva de la representacion grafica.

A Cambia el significado de una imagen por medio del color.

A Analiza la estructura de formas de la naturaleza, determinando ejes,
direcciones y proporciones.

A Busca distintas variables compositivas en un determinado campo
visual, teniendo en cuenta los conceptos de encuadre y equilibrio
entre todos los elementos constitutivos.

A Describe grafica o plasticamente objetos tridimensionales
identificando sus elementos esenciales.

A Describe, mediante los distintos sistemas de representacion, formas
tridimensionales elementales.

A Realiza un proyecto, seleccionando entre los distintos lenguajes
gréficos, plasticos y visuales, el mas adecuado a las necesidades de
expresion.

A Sabe manejar los distintos materiales e instrumentos adecuados a las
diversas técnicas gréficas, plasticas y visuales.

& Temas transversales.

El curriculo muestra la presencia de temas transversales, entendidos
éstos como un conjunto de contenidos de gran importancia social que no
forman parte de ninguna de las materias epistemoldgicamente tradicionales,
pero que deben estar presentes en todo el proceso educativo, cooperando
todas las areas en su tratamiento.

Entiéndanse como temas transversales los siguientes:
- Educacién moral y civica.
- Educacién para la igualdad entre los sexos (coeducacion).
- Educacién ambiental.
- Educacion para la salud.
- Educacién del consumidor.
- Educacion para la paz.
- Educacién vial.
- Cultura andaluza.

La presencia de estos temas se orienta hacia la educacion de actitudes
y la formacion de valores. Su relacion con la asignatura puede condicionarse
al:

* Analisis critico de mensajes publicitarios dirigidos al consumidor: se
pretende hacer conscientes a los alumnos/as de la influencia de los anuncios
gréficos y de los spots publicitarios en la creacion de necesidades de
consumo.
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* Estudio de los valores emotivos del color y del uso adecuado del
mismo.

+ Andlisis critico de valores estéticos en el entorno natural y social y en
las actitudes de respeto al medio ambiente.

» Andlisis critico de disefios de todo tipo (gréfico, arquitectonico,
urbanistico, etc.) considerando la adecuacion de los mismos al consumidor, a
la salud y al medio ambiente.

 Debate y trabajos colectivos, en los que se busca el espiritu
cooperativo, el desarrollo de las capacidades de relacion interpersonal y la
contribucion a la toma de conciencia del enriquecimiento que se produce con
las aportaciones de los compafieros.

¢ Metodologia.

A Principios generales.

El proceso de ensefanza-aprendizaje debe cumplir los siguientes
requisitos:

o Partir del nivel de desarrollo del alumnado y de sus aprendizajes
previos.

. Asegurar la construccion de aprendizajes significativos a través
de la movilizacion de sus conocimientos previos y de la memorizacion
comprensiva.

. Posibilitar que los alumnos y las alumnas realicen aprendizajes
significativos por si solos.

. Favorecer situaciones en las que los alumnos y alumnas deben
actualizar sus conocimientos.

o Proporcionar situaciones de aprendizaje que tienen sentido para
los alumnos y alumnas, con el fin de que resulten motivadoras.

En coherencia con lo expuesto, los principios que orientaran la
practica educativa son los siguientes:

o Metodologia activa: supone atender a aspectos intimamente
relacionados, referidos al clima de participacion e integracion del
alumnado en el proceso de aprendizaje:

A Integracioén activa de los alumnos y alumnas en la
dinamica general del aula y en la adquisicion y configuracion de
los aprendizajes.

A Participacion en el disefio y desarrollo del proceso de
ensefianza/aprendizaje.
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. Motivacion: partir de los intereses, demandas, necesidades y
expectativas de los alumnos y alumnas. También seréa importante
arbitrar dinamicas que fomenten el trabajo en grupo.

o Atencion a la diversidad del alumnado: la intervencion educativa
con los alumnos y alumnas asume como uno de sus principios basicos
tener en cuenta sus diferentes ritmos de aprendizaje, asi como sus
distintos intereses y motivaciones.

o Evaluacion del proceso educativo: la evaluacion se concibe de
una forma holistica, es decir, analiza todos los aspectos del proceso
educativo y permite la retroalimentacion, la aportacion de
informaciones precisas que permiten reestructurar la actividad en su
conjunto.

e Principios didacticos.

Los lenguajes visuales desempefian un papel relevante en la sociedad
actual. Las numerosas muestras de imagenes impresas, de disefios y, sobre
todo, las transmitidas por los medios de comunicacion de masas ponen en
contacto esta materia con la realidad cotidiana.

Gran parte de los estimulos sensoriales que actuan sobre el desarrollo
del individuo son de caracter visual o tactil. La materia de Educacion Plastica
y Visual debe provocar una reflexién critica sobre estos estimulos para
conseguir una correcta asimilacion de los mismos.

Tras esta asimilacion los alumnos se capacitan para utilizar los
lenguajes visuales y asi poder valorar y transformar el entorno que los rodea.
La Educacién Plastica y Visual persigue una formacién integral de los
alumnos en la que se aspira a que éstos completen la ensefianza obligatoria
habiendo adquirido, entre otras cosas, un cierto sentido critico del entorno en
el que habitan.

El disefio de actividades constituye uno de los factores de mayor
relevancia en la actuacion del profesorado en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Es necesario, para facilitar el proceso, disefiar actividades que
puedan cumplir una funcién de diagnéstico, de refuerzo o ampliacion, de
resumen, de evaluacién y de desarrollo y aprendizaje. Dichas actividades
deben cumplir los siguientes criterios basicos:

— Permitir que el alumno/a aprecie su grado inicial de competencia en
los contenidos de aprendizaje.

— Facilitar la autorregulacién del ritmo de ejecucion y aprendizaje
como tratamiento especifico a la diversidad de los alumnos.

— Presentar una coherencia interna capaz de ser apreciada por el
alumno.

— Posibilitar que el alumno pueda construir nuevos aprendizajes
sobre la base o superacion de sus conocimientos previos.
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— Desarrollar los distintos tipos de contenidos del area de una manera
interrelacionada.

— Agrupar a los alumnos de multiples formas que faciliten el trabajo
cooperativo.

— Implicar la posibilidad de disfrutar aprendiendo con aprendizajes
funcionales que sean motivadores para los alumnos.

— Familiarizar al alumno con el entorno de la materia, con los
espacios y materiales propios de las actividades plasticas,
promoviendo al mismo tiempo su uso adecuado.

o Identificacion del proceso didactico con el objetivo fundamental
de la materia.

El objetivo primordial es lograr que los alumnos y alumnas descubran
la importancia del lenguaje visual como medio de comunicacién en la
sociedad actual, descubran las cualidades estéticas, plasticas y funcionales
de las formas del entorno natural y cultural y aprecien el hecho artistico como
disfrute estético y como parte fundamental del patrimonio cultural,
contribuyendo activamente a su conservacion y mejora, en especial en el
respeto de las obras artisticas.

A Agrupamientos.

Al utilizar un Unico modelo de agrupamiento, con independencia de la
diversidad de caracteristicas del conjunto de alumnos y de las actividades de
ensefianza-aprendizaje se limita el potencial enriquecedor del proceso
educativo.

La diversidad de agrupamientos a lo largo de este proceso cumple dos
objetivos:

A Proporciona una mejor explotacion de las actividades escolares.
A Constituye un instrumento de adecuacion metodolégica a las
necesidades de los alumnos y alumnas.

o Criterios de agrupamiento:

Edad cronoldgica.

Nivel de instruccion.
Ritmo de aprendizaje.
Intereses.

Motivacion.

Naturaleza de la actividad.

T

o Tipos de agrupamiento:

A Aula.
A Gran grupo.
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A Pequefio grupo.
A Talleres.
A Grupos de actividad.

A Organizacion de los espacios.

La distribucién de espacios se formula a partir de los siguientes objetivos:

A Incrementar las posibilidades de interaccion grupal.
Potenciar en la actividad escolar un grado de autonomia suficiente.
A Permitir el aprovechamiento de espacios ajenos a la propia aula.

>

o El espacio del aula.
Algunos de los aspectos a tener en cuenta en el espacio del aula son:

A Aula-grupo/Aula-materia.

A Materiales integrantes del aula.

A Relacion con agrupamientos.

A Disposicion del aula.

A Recursos para la movilizacion.

A Relacion espacial profesor-alumnado.

A Condiciones generales (iluminacion, estado, etc.)

o Los espacios de uso especifico.

A Biblioteca.
A Aula especifica de la materia.

A Seleccidon de materiales y recursos.

Los criterios para la seleccion de materiales curriculares son los siguientes:

A Adecuacion al contexto educativo del centro.
A Correspondencia de los objetivos promovidos con los enunciados en el
Proyecto Curricular.
A Coherencia de los contenidos propuestos con los objetivos, presencia
de los diferentes tipos de contenido e inclusion de los temas transversales.
A La acertada progresion de los contenidos y objetivos, su
correspondencia con el nivel y la fidelidad a la l6gica interna de cada materia.
A La adecuacion a los criterios de evaluacion del centro.
A La variedad de las actividades, diferente tipologia y su potencialidad
para la atencion a las diferencias individuales.
A La claridad y amenidad grafica y expositiva.
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A La existencia de otros recursos que facilitan la actividad educativa.

€ Atencién aladiversidad.

En un primer momento, para captar la situacion en la que se encuentra el
alumnado en cuanto a sus conocimientos y destrezas previas, se realizaran
evaluaciones iniciales. Logicamente seran mas clarificadoras las realizadas al
alumnado que cursan estudios por primera vez en el centro.

Paralelamente se trataran de analizar los informes individualizados de
aquellos alumnos que muestren unos menores niveles de competencia en la
materia.

Teniendo en cuenta que los contenidos estructuradores de la materia se
tratan de forma continuada a lo largo de los dos ciclos, aunque con diferentes
grados de profundidad, se intentaran adecuar dichos contenidos al ritmo del
alumnado que asi lo precise. La primera medida, por lo tanto, de atenciéon a la
diversidad, seria la adaptacion del curriculo a las caracteristicas generales del
alumnado.

Para aquellos alumnos que no hayan sido suficientes las medidas anteriores
se realizaran las adaptaciones curriculares no significativas que a continuacion
se mencionan:

- Actividades guiadas.

- Actividades divididas en sub-problemas.
- Refuerzos verbales positivos.

- Ritmo mas personalizado.

- Reubicacion en el aula.

Si por las caracteristicas del alumno-a concreto lo anterior no surtiera efecto,
se podran realizar las siguientes medidas de adaptacion curricular significativa:
- Priorizacién de los objetivos a trabajar.
- Supresion de los objetivos dificilmente alcanzables.
- Delimitacion de los contenidos.

La programacion permite que se puedan volver a retomar los conceptos
basicos para garantizar la comprension por parte de todos los alumnos.

Asi mismo, se pueden proporcionar diferentes niveles de dificultad en las
actividades que se propongan en funcion de las caracteristicas del alumnado que
lo precise.

& Evaluacion.

La evaluacion se concibe y practica de la siguiente manera:

A Individualizada, centrandose en la evolucion de cada alumno y en
su situacion inicial y particularidades.
A Integradora, para lo cual contempla la existencia de diferentes

grupos Yy situaciones y la flexibilidad en la aplicacion de los criterios de
evaluacion que se seleccionan.



IES. Sierra de Segura. Departamento de Dibujo.

A Cualitativa, en la medida en que se aprecian todos los aspectos que
inciden en cada situacion particular y se evalian de forma equilibrada los
diversos niveles de desarrollo del alumno, no sélo los de caracter cognitivo.

A Orientadora, dado que aporta al alumno o alumna la informacion
precisa para mejorar su aprendizaje y adquirir estrategias apropiadas.

A Continua, ya que atiende al aprendizaje como proceso,
contrastando los diversos momentos o fases. Se contemplan tres
modalidades:

A Evaluacion inicial. Proporciona datos acerca del punto de partida
de cada alumno, proporcionando una primera fuente de informacion
sobre los conocimientos previos y caracteristicas personales, que
permiten una atencion a las diferencias y una metodologia
adecuada.

A Evaluacién formativa. Concede importancia a la evolucion a lo
largo del proceso, confiriendo una vision de las dificultades y
progresos de cada caso.

A Evaluacion sumativa. Establece los resultados al término del
proceso total de aprendizaje en cada periodo formativo y la
consecucién de los objetivos.

Asimismo, se contempla en el proceso la existencia de elementos de
autoevaluacion y coevaluacion que impliquen a los alumnos y alumnas en el
proceso.

Algunos de los procedimientos e instrumentos existentes para evaluar
el proceso de ensefianza:

° Cuestionarios:

- A los alumnos.
- A los padres.

° Intercambios orales:

- Entrevista con alumnos.
- Debates.

o Resultados del proceso de aprendizaje de los alumnos.

El procedimiento basico sera la observacion continuada del proceso de
aprendizaje que se refleja en las actividades propuestas de cada bloque de
contenidos.

@ Criterios de calificacion.

Tendran como referente principal la adquisicion de las competencias basicas,
el cumplimiento de los objetivos y la aplicacion de los criterios de evaluacion, los
cuales estan relacionados con los contenidos de cada una de las unidades
didacticas desarrolladas en la programacion.
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Para calificar al alumnado se tendrén en cuenta los siguientes aspectos:

e Pruebas objetivas. Supondra un 60% de la calificacion total. En caso de
falta injustificada a dichas pruebas o controles el alumno/a perderd el
derecho a realizarlo, siendo la calificacion un 0. Si algan alumno fuese
sorprendido copiando durante una prueba escrita, la calificacion en dicha
prueba sera la minima (cero).

e Cuaderno y trabajos del alumno/a: Supondrd un 40% de la calificacion
total.

e Los trabajos no realizados / entregados haran media con el resto, con
una calificacion equivalente a 0 cada uno de ellos. Deberan entregar
todos los trabajos sin excepcion.

e Actitud del alumno/a: Calificacion total. Los motivos para perder los puntos
de este apartado serian tales como falta de atencién / colaboracién en
clase, molestar a sus compafieros/as, falta de trabajo en el aula, no traer
materiales, etc.Esto se reflejara ya en las calificaciones anteriores

e Asistencia del alumno/a a clase: las faltas de asistencia a clase sin justificar
no bajan la calificacion total, por lo que deben justificar correctamente todas
sus faltas de asistencia.

e Programa de refuerzo parala recuperacion de los
aprendizajes no adquiridos en la materia de Educacién Plastica
y Visual. (Evaluacién de pendientes).

1°de ESO

El alumnado perteneciente a la etapa de E.S.O. que ha promocionado de
curso sin haber superado la materia de Educacion Plastica y Visual en cursos
anteriores, recibird un Programa de Refuerzo para la recuperacién de los
aprendizajes no adquiridos en la materia.

Dentro de dicha actuacion se programaran una serie de medidas y
acciones conducentes a efectuar el seguimiento, el asesoramiento y la
atencion personalizada al alumnado, estando entre ellas:

e Larelacidén de una serie de actividades a realizar por el alumnado y que
entregaran en las siguientes fechas:

¢ 112121
A ¢ 103/22
A ¢ 106/22

o Dichas actividades, pertenecientes al cuaderno de trabajo, son: Primer
trimestre:
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Trazados geométricos: Paralelas y perpendiculares, la bisectriz,
division del segmento en partes iguales y el octégono.

o Segundo trimestre: Disefio de un reloj, poligonos estrellados, espirales
y caballera.

o Tercer trimestre: Punto, linea y forma, texturas visuales, el circulo
cromatico y colorea una fotografia.

El seguimiento y la atencion sera directa al alumnado que reciba
obligatoriamente clase de E.P.V. por estar la materia presente en el curriculo del
curso en el que esté matriculado.

La comunicacion con la familia ante cualquier incidencia que se considere de su
interés, bien a través de la agenda escolar, bien por cualquier otro medio que se
considere pertinente.

Por otro lado, los criterios de evaluacion seran los siguientes:

A Criterios de evaluacién para el alumnado con la materia de 1°
de E.S.O. pendiente.

- Representa de manera simplificada formas naturales y artificiales dentro de
un espacio, mediante el trazado de lineas, manchas de color, tonalidades de
grises y texturas.

- Distingue y aprecia plasticamente las texturas, tanto visuales como tactiles,
gue puede obtener a través del tratamiento de diferentes materiales con
técnicas diversas, y utiliza las texturas de manera que se acomoden a la
imagen y al mensaje a transmitir en cada momento.

- Representa de manera realista, y también desde una perspectiva subjetiva,
las dimensiones de los objetos y los ambientes que le rodean, atendiendo a
los conceptos de proporcionalidad y escala y a la adecuada comparacién con
la figura humana.

- Elige y utiliza con autonomia diferentes tipos de soporte, materiales e
instrumentos, adecuandolos tanto a las diversas técnicas graficas y plasticas
como a las propuestas planteadas.

- Organiza formas, colores y elementos dentro de un encuadre o campo
visual dado de diversas maneras, teniendo en cuenta conceptos como
iluminacion, proporcion, ritmo, direccion y peso visual, y representando
diferentes resultados mediante bocetos.

- Valora el lenguaje visual y plastico como un medio de expresion, de
comunicacion y de disfrute personal.
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- Realiza y entrega en los plazos previstos todos los trabajos propuestos,
necesarios para poder ser evaluado.

2°de ESO

El alumnado perteneciente a la etapa de E.S.O. que ha promocionado de
curso sin haber superado la materia de Educacion Plastica y Visual en cursos
anteriores, recibird un Programa de Refuerzo para la recuperacién de los
aprendizajes no adquiridos en la materia.

Dentro de dicha actuacion se programaran una serie de medidas y
acciones conducentes a efectuar el seguimiento, el asesoramiento y la
atencion personalizada al alumnado, estando entre ellas:

e Larelacién de una serie de actividades a realizar por el alumnado y que
entregaran en las siguientes fechas:

A ¢ 12/ 2021
A ¢ 103/22
A ¢106/22

e Dichas actividades, pertenecientes al cuaderno de trabajo, son:

o Primer trimestre: La percepcion (Il), concepto y percepcion de la forma,
el encajado y la simetria y concepto y representacion del volumen

> Segundo trimestre: Mezclas de color, la textura, representacion de los
objetos en el espacio y aplicaciones de la perspectiva.

o Tercer trimestre: La materia inerte, la fotografia (Il), teorema de Tales y
aplicaciones de las tangencias.

e El seguimiento y la atencion directa al alumnado que reciba obligatoriamente
clase de E.P.V. por estar la materia presente en el curriculo del curso en el que
esté matriculado.

e La comunicacion con la familia ante cualquier incidencia que se considere de su
interés, bien a través de la agenda escolar, bien por cualquier otro medio que se
considere pertinente.

Por otro lado, los criterios de evaluacién seran los siguientes:
A Criterios de evaluacion para el alumnado con la materia de 2°
de E.S.O. pendiente.

- Reconoce los distintos lenguajes visuales en las imagenes del entorno y
clasificarlos segun su finalidad.
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- Describe grafica y plasticamente una forma dada identificando sus
elementos constitutivos: Configuracion estructural, texturas y color.

- Diferencia la variedad de texturas visuales y tactiles que se pueden producir
mediante la manipulacion de técnicas y materiales diversos.

- Describe graficamente formas identificando su orientacion espacial y la
relaciéon entre sus direcciones.

- Representa formas geométricas simples.

- Representa con formas planas sensaciones espaciales, utilizando cambios
de tamafio, superposicion y contraste.

- Representa un espacio del entorno, utilizando como recurso expresivo los
contrastes luminicos.

- Conoce distintos medios de expresion grafico-plasticos.

- Valora las cualidades estéticas de entornos, objetos e imagenes de la vida
cotidiana.

e Plan especifico personalizado para el alumnado que no
promociona de curso.

Para aquellos alumnos que presentaron dificultades en la adquisicién de
los aprendizajes relacionados con la materia de Educacion Plastica y Visual en
el pasado curso escolar se desarrollara un Plan Especifico Personalizado. Dicho
plan tendréa la duracion necesaria para que superen sus dificultades y afiancen
los contenidos relativos al curso anterior, llevandose a cabo por tanto conforme
a sus necesidades.

Las medidas a seguir seran las siguientes:

A El/la alumno/a realizara actividades de refuerzo en aquellos
contenidos en los que encontré mayor dificultad durante el curso anterior,
bien durante las horas de clase o bien en casa. Estas seran significativas
para ellos, por lo que se elaboraran partiendo de una vision cotidiana de su
realidad, para que puedan ser asimiladas y extrapoladas a cualquier contexto
educativo. En el Anexo | se encuentra una relacion de los alumnos/as de
ESO y Bachillerato, repetidores con EPV o Dibujo, y, de modo esquematico,
las actividades de refuerzo programadas para cada uno de ellos.

A Se hara una supervision diaria del trabajo del alumno/a para seguir su
evolucion, manifestando abiertamente confianza en sus posibilidades
educativas, lo cual repercutira positivamente en el aumento de su autoestima.
Asimismo, el/la alumno/a podra preguntar diariamente a su profesor/a las
dudas que se le planteen.
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A Se establecera comunicacion con la familia, a través de la agenda
escolar o por cualquier otro medio, ante cualquier incidencia que pueda ser
de su interés.

A Se informara del contenido del plan tanto al alumnado como a sus
familias.
A En resumen, se hara un seguimiento mas personalizado para

ayudarles a superar las dificultades encontradas en el curso anterior.

Estrategias de evaluacion:

A El seguimiento de la evolucion del alumnado se realizara a lo largo
del curso escolar.

A Se considerara que un alumno ha superado el plan cuando:
o  No presente dificultades a la hora de resolver un ejercicio o actividad.
o Resuelva correctamente las pruebas propuestas.

A Se considerara que el alumno ha superado la materia si supera las distintas
evaluaciones.

A Si el alumno/a no supera la materia, realizara a final de curso una prueba o
trabajo de los contenidos no superados.

A Si el alumno/a no supera la materia tras esta prueba, realizara otra prueba o
trabajo extraordinario de todos los contenidos del curso.
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3. PROGRAMACION PARA BACHILLERATO: DIBUJO TECNICO.

INTRODUCCION

El Dibujo Técnico surge en la cultura universal como un medio de expresion y
comunicacién indispensable, tanto para el desarrollo de procesos de
investigacion sobre las formas, como para la comprension grafica de bocetos y
proyectos tecnologicos y artisticos, cuyo ultimo fin sea la creacién de productos
gue puedan tener un valor utilitario, artistico, 0 ambos a la vez. La funcién
esencial de estos proyectos consiste en ayudar a formalizar o visualizar lo que
se esta disefiando o creando y contribuye a proporcionar, desde una primera
concrecion de posibles soluciones, hasta la tltima fase del desarrollo donde se
presentan los resultados en dibujos definitivamente acabados.

Es necesario el conocimiento de un conjunto de convenciones que estan
recogidas en las normas para el Dibujo Técnico, que se establecen en un
ambito nacional e internacional.

La asignatura favorece la capacidad de abstraccion para la comprension de
numerosos trazados y convenciones, lo que la convierte en una valiosa ayuda
formativa de caracter general.

Se aborda el Dibujo Técnico en dos cursos, de manera que se adquiera una
vision general y completa desde el primero, profundizando y aplicando los
conceptos en las soluciones técnicas mas usuales en el segundo.

Los contenidos se desarrollan de forma paralela en los dos cursos, pero en
sus epigrafes se aprecia el nivel de profundizacién y se determinan, con mayor
0 menor concrecion, las aplicaciones y ejercicios especificos.

En resumen, cada curso, al enunciar sus contenidos, tiene por objeto
consolidar los conocimientos anteriores, ahondar en el nivel de profundizacion y
buscar aplicaciones técnico-practicas.

€ Primer curso.
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= Competencias basicas.

La materia de Dibujo Técnico contribuye a desarrollar con sus objetivos
y contenidos, las siguientes competencias basicas:

— Matematica.

- Conocer diferentes materiales e instrumentos de trazado
técnico.

- Desarrollar capacidades y habilidades relacionadas con el
trazado geomeétrico.

- Conocer diferentes métodos geométricos y utilizarlos
correctamente.

- Conocer trazados geométricos elementales para llegar a
soluciones mas complejas.

- Desarrollar capacidades abstractas con el objeto de entender
cdmo se aprecia y se representa la realidad espacial.

- Conocer diferentes cadigos cientificos y matematicos de
representacion de formas.

- Utilizar el conocimiento geométrico en producciones
personales.

— Informacion y competencia digital.
- Conocer y adquirir capacidad en el uso de medios tecnoldgicos
concretos para el tratamiento de la imagen.

— Aprender a aprender.

- Observar, descubrir y reflexionar con el fin de adquirir
informacion y documentacién acerca de las formas.

- Proporcionar protocolos de indagacion y planificacion de
procesos que relacionen el plano y el espacio.

- Utilizar la técnica y los conocimientos adquiridos en
situaciones diferentes.

- Observar con el fin de adquirir informacion suficiente y
relevante.

- Favorecer la reflexién sobre los procesos creativos.

— Autonomia e iniciativa personal.

- Desarrollar la creatividad y favorecer iniciativas personales
basadas en la investigacion y experimentacion.

- Desarrollar estrategias de planificacion, teniendo presente
diferentes posibilidades creativas.

- Planificar los procesos creativos, siendo autocritico con los
resultados.

- Favorecer la creatividad e imaginacion en la busqueda de
formas, planificando el proceso creativo.

— Conocimiento e interaccion con el mundo fisico.
- Observar y descubrir la relacion entre el mundo natural y el
artificial.
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- Utilizar técnicas concretas para la descripcion de las formas
corporeas.

- Aplicar procedimientos para el estudio y descripcion del
entorno.

— Social y ciudadana.

- Cuidar y conservar todos los materiales e instrumentos y
utilizarlos convenientemente en el proceso creativo.

- Trabajar en equipo, aportando ideas, soluciones y respetando
las de los demas.

- Trabajar en creaciones plasticas, expresando vivencias y
emociones.

- Cuidar y conservar los materiales e instrumentos de dibujo
técnico y utilizarlos convenientemente en el proceso descriptivo.

- Trabajar en equipo cooperando y siendo responsable de los
actos.

— Cultural y artistica.

- Conocer y diferenciar los distintos cédigos artisticos que se
dan en las manifestaciones plasticas.

- Conocer diferentes cadigos artisticos y utilizar las técnicas y
los recursos que le son propios.

- Trabajar con materiales y técnicas concretas experimentando
con sus posibilidades visuales.

- Facilitar la expresion y comunicacioén artistica personal.

- Conocer el entorno y aplicar diversas técnicas en su
descripcion.

- Facilitar la expresién y comunicacion a través del color.

— Comunicacion linguistica.

- Desarrollar la capacidad linglistica en el area de las artes
visuales con el objeto de comunicar mejor las ideas.

- Adquirir un vocabulario especifico en relacion a los diferentes
agentes o significantes plasticos.

BLOQUE | DIBUJO GEOMETRICO

UNIDAD 1: TRAZADOS EN EL PLANO. Trazados fundamentales en el plano:
Arco capaz. Cuadrilatero inscriptible. Teoremas del cateto y de
la altura.

Objetivos didacticos
A Conocer las propiedades de la bisectriz de un angulo(rectilineo, mixcilineo y
curvilineo)
A Comprender el proceso de construccién de angulos por suma o resta
de otros.
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A Adquirir el concepto de arco capaz de un segmento bajo un angulo
dado.

A Conocimiento de la media proporcional.

A Adquirir el concepto de figuras equivalentes.

Contenidos conceptuales
Trazado de perpendiculares, paralelas y bisectrices. Construccién de angulos.
Arco capaz. Media proporcional a dos segmentos. Figuras equivalentes.

Contenidos actitudinales

e Curiosidad por conocer las propiedades de la bisectriz sobre todo como lugar
geometrico que es.

e Valorar la importancia del arco capaz en la resolucion de problemas
geométricos.

e Interés por el concepto de media proporcional a dos segmentos y sus
numerosas aplicaciones practicas.

e Reconocer la importancia que tienen las figuras equivalentes en el disefio
industrial y gréfico.

Contenido transversal
Hacer aplicacion a la mejora de la calidad de vida de los ciudadanos, de la
valoracion que el alumno da al progreso en cuanto a la precision, rapidez y
limpieza y, en definitiva, a una obra bien hecha.

Actividades
Las actividades de esta unidad se centrardn en la construccion y division de
angulos en partes iguales, problemas en los que intervenga la construccion de
un arco capaz, aplicacion de la media proporcional a la construccién de
triangulos rectdngulos y construccién de figuras equivalentes.

Criterio de evaluacion
A la vista de las actividades que el alumno/a haya realizado, se pretende
comprobar si han adquirido los conocimientos béasicos sobre el tema y si
comprenden el alcance potencial de concepto lugar geométrico.

Competencias que se trabajan

Competencia en cultura humanistica y artistica.

El alumnado aprende a comprender y valorar las teorias basicas y fundamentales
en las que se fundamenta el dibujo técnico para analizar y resolver problemas de
representaciones graficas, y, también, a apreciar los valores estéticos y culturales
de las producciones artisticas, por ejemplo, en motivos decorativos y ornamentales.

Competencia social y ciudadana

El trabajo en equipo, la promocién de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion y
flexibilidad contribuyen a la adquisicion de habilidades sociales. Por otra parte, el
trabajo con elementos y conceptos propios del dibujo técnico, que inducen al
pensamiento creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas proporciona
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experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un
mismo estimulo y la aceptacion de las diferencias.

Competencia para aprender a aprender

Esta competencia se adquiere posibilitando y fomentando la reflexion de los
procesos creativos mediante, en el caso concreto de esta unidad didactica, la
observacion de formas geométricas del entorno y valoracién de su organizacion
interna. En las actividades propuestas en la unidad, se trabajan habilidades, de
acuerdo con los objetivos de la propia unidad, que permiten que el alumno sea
capaz de aprender de forma autbnoma, que tome conciencia de las propias
capacidades y recursos, asi como la aceptacion de los propios errores como
instrumento de mejora.

Competencia de comunicacion lingiistica

El dibujo técnico es una forma de expresion grafica y visual, dotada de una
expresividad y lenguaje especificos, y por lo tanto en la comunicacion linguistica
puede tener un papel complementario, tendente a reforzarla con la aportacion de
elementos, que dado su caracter universal, pueden hacer el discurso mucho mas
efectivo.

A través de los textos tratados e intercambios comunicativos generados en el aula,
de las exposiciones y explicaciones pertinentes y del vocabulario especifico del
tema, asi como de la argumentacion sobre las soluciones aportadas se colabora en
el desarrollo de esta competencia.

Competencia matemética

El tema de la representaciéon gréafica y composicion de formas geométricas planas
esta muy relacionado con el desarrollo de la competencia matematica, pues
conlleva la utilizacion de herramientas de pensamiento y recursos propios de la
matematica, por ejemplo, con los sistemas de representacion (coordenadas y
angulos) y los lugares geométricos. Ademas, se utilizan diferentes unidades de
medida (milimetros, metros, etc.), se estudian los trazados geométricos y las
aplicaciones del teorema del cateto y de la altura que también desarrollan la
competencia matematica.

UNIDAD 2: POTENCIA. Eje radical y centro radical. Seccion aurea. Rectangulo
aureo.
Objetivos didacticos
Adquirir el concepto de potencia de un punto respecto de una circunferencia.
Utilizar los conceptos de “eje radical’” y “centro radical” a la resolucion de
problemas.
Comprender qué es la seccion aurea de un segmento y qué proporciones guarda
el rectangulo aureo.

Contenidos conceptuales

Potencia de un punto respecto de una circunferencia. Eje radical de dos
circunferencias: concepto. Eje radical de una circunferencia y un punto, de dos
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puntos, de una circunferencia y una recta. Circunferencias coaxiales. Centro
radical de tres circunferencias. Seccidon aurea de un segmento. Rectangulo aureo.

Contenidos actitudinales
o Valorar la importancia del concepto de potencia como aplicacién inmediata a
problemas de tangencia para simplificar su resolucioén.
o Interés por el concepto de “relacion aurea” o armonia de proporciones que
con frecuencia se hallan en detalles constructivos de edificios.

Contenido transversal
Hacer aplicacién de esta unidad con visitas a edificios emblematicos y estudio de
sus formas y proporciones.

Actividades
Las actividades de esta unidad consisten en la obtencién del eje radical de dos
circunferencias en diversos casos y del centro radical de tres circunferencias,
comprendiendo el concepto de cada uno de estos elementos geométricos.

Criterio de evaluacion
A la vista de las actividades que el alumno/a haya realizado se evaluara si ha
asimilado con claridad el concepto de potencia y las propiedades del eje radical y
del centro radical, asi como si conoce las proporciones del rectdngulo aureo.

Competencias que se trabajan

Competencia en cultura humanisticay artistica.

El alumnado aprende a comprender y valorar las teorias basicas y fundamentales
en las que se fundamenta el dibujo técnico para analizar y resolver problemas de
representaciones graficas, y, también, a apreciar los valores estéticos y culturales
de las producciones artisticas, por ejemplo, en motivos decorativos y ornamentales.

Competencia social y ciudadana

El trabajo en equipo, la promocién de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion y
flexibilidad contribuyen a la adquisicién de habilidades sociales. Por otra parte, el
trabajo con elementos y conceptos propios del dibujo técnico, que inducen al
pensamiento creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas proporciona
experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un
mismo estimulo y la aceptacion de las diferencias.

Competencia para aprender a aprender

Esta competencia se adquiere posibilitando y fomentando la reflexion de los
procesos creativos mediante, en el caso concreto de esta unidad didactica, la
observacion de formas geométricas del entorno y valoracion de su organizacion
interna. En las actividades propuestas en la unidad, se trabajan habilidades, de
acuerdo con los objetivos de la propia unidad, que permiten que el alumno sea
capaz de aprender de forma autbnoma, que tome conciencia de las propias
capacidades y recursos, asi como la aceptacion de los propios errores como
instrumento de mejora.
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Competencia en cultura cientifica, tecnoldgicay de la salud

La utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico en las
actividades propuestas en esta unidad didactica, tales como la observacion de
formas geométricas del entorno y la valoracion de su organizacion interna, el
descubrimiento y empleo de la geometria (relaciones y proporciones) para la
configuracion de formas compuestas participan de los valores del método cientifico
y colaboran en la adquisicion de esta competencia.

Competencia de comunicacion linglistica

El dibujo técnico es una forma de expresion grafica y visual, dotada de una
expresividad y lenguaje especificos, y por lo tanto en la comunicacion linguistica
puede tener un papel complementario, tendente a reforzarla con la aportacion de
elementos, que dado su caracter universal, pueden hacer el discurso mucho mas
efectivo.

A través de los textos tratados e intercambios comunicativos generados en el aula,
de las exposiciones y explicaciones pertinentes y del vocabulario especifico del
tema, asi como de la argumentacion sobre las soluciones aportadas se colabora en
el desarrollo de esta competencia.

Competencia matemética

El tema de la representacion grafica y composicion de formas geométricas planas
estd muy relacionado con el desarrollo de la competencia matematica, pues
conlleva la utilizacién de herramientas de pensamiento y recursos propios de la
matematica, por ejemplo, con los sistemas de representacion (coordenadas y
angulos) y los lugares geométricos. Ademas, se utilizan diferentes unidades de
medida (milimetros, metros, etc.), se estudian las formas geométricas, las relaciones
entre elementos de las mismas (proporciones, numero aureo, etc.) y las
aplicaciones de las mismas en las construcciones geométricas que también
desarrollan la competencia matematica.
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UNIDAD 3: POLIGONOS Rectas y puntos notables en el tridngulo.
Construccion de triangulos. Analisis y construccion de
poligonos regulares convexos y estrellados.

Objetivos didacticos

e Adquirir los conceptos de circuncentro, baricentro, incentro y ortocentro de un
triangulo y la forma de obtenerlos graficamente.

e Comprender las propiedades del triangulo y del cuadrado para construir estos
poligonos a partir de unos datos suficientes.

e Saber construir los poligonos estrellados de un poligono regular.

e Saber dibujar un poligono regular de n lados, bien por un método geomeétrico,
bien con el transportador de angulos.

Contenidos conceptuales
Rectas y puntos notables en el triAngulo. Construccién de triangulos y de
cuadrados a partir de unos datos con dificultad media. NUmero de poligonos
estrellados de un poligono regular convexo y obtencidon de los mismos.
Construccién de poligonos regulares a partir del lado.

Contenidos actitudinales

A Interés por conocer las propiedades de los triangulos.

A Disposicion de incorporar al lenguaje cotidiano los términos altura, mediana,
mediatriz, bisectriz, incentro, baricentro, ortocentro y circuncentro, usandolos
con precision.

A Valorar el saber construir cualquier poligono regular convexo o

estrellado.

Contenido transversal
A partir de un plano callejero en el que predominen formas triangulares y
cuadradas y en el que se indiquen sefiales de trafico, horizontales y verticales,
hacer aplicacion de una correcta educacion vial de conductores y peatones,
fijando preferencias que en cada caso se produzcan al incorporarse sefiales y
agentes.

Actividades
Normales: Obtencion de los puntos notables del triangulo.
De refuerzo: Construccién de un triangulo y de un cuadrado a partir de unos
datos con dificultad media.
De ampliacién: Construccion de cualquier poligono regular a partir del lado y
division de un arco de circunferencia en n partes iguales.

Criterio de evaluacion
A partir de las actividades realizadas por el alumno/a se evaluard la asimilacion
de los conceptos de los puntos y rectas notables del triangulo, asi como su
facilidad para construir poligonos regulares convexos y estrellados. Valorar la
creacion de otras formas o composiciones de proporciones estéticas.
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Competencias que se trabajan

Competencia en cultura humanisticay artistica.

El alumnado aprende a comprender y valorar obras de arte y los conceptos
fundamentales en los que se fundamenta el dibujo técnico para analizar y resolver
problemas de representaciones graficas, realizacion y construccion de producciones
artisticas, por ejemplo, en motivos arquitectonicos, artisticos, decorativos y
ornamentales, en los multiples ejemplos de aplicacion de los trazados geométricos y
los poligonos regulares. En esta unidad se consigue, ampliar el conocimiento que
posee sobre el disefio y la funcién y posibilidades que ofrece la geometria,
fundamentalmente los poligonos regulares, en la creacion artistica.

Competencia social y ciudadana

El trabajo en equipo, la promocién de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion y
flexibilidad contribuyen a la adquisicion de habilidades sociales. Por otra parte, el
trabajo con herramientas propias del dibujo técnico, que inducen al pensamiento
creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas proporciona experiencias
directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo
y la aceptacion de las diferencias.

Competencia en autonomia e iniciativa personal

Teniendo en cuenta que todo proceso de creacidn supone convertir una idea en una
obra, las actividades propuestas sitian al alumnado ante un proceso que le obliga a
tomar decisiones de manera autonoma. Todo ello, junto con el espiritu creativo, la
experimentacion, la investigacion y la autocritica fomentan la iniciativa y autonomia
personal.

Para ello, se propone la realizacion de diferentes experiencias compositivas
teniendo en cuenta conceptos estudiados hasta ahora, la construccion de poligonos
regulares de diferentes formas y tamafios en la medida en que se favorezca la
reflexién sobre los procesos y experimentacion creativa ya que implica la toma de
conciencia de las propias obras.

Competencia para aprender a aprender

Esta competencia se adquiere posibilitando y fomentando la reflexion de los
procesos creativos mediante, en el caso concreto de esta unidad didactica, la
observacion de formas geométricas del entorno y valoracién de su organizacion
interna, la representacion objetiva de las formas, el empleo de figuras geométricas
para la configuracion de formas compuestas y en la realizacién de composiciones.
En las actividades propuestas en la unidad, se trabajan habilidades, de acuerdo con
los objetivos de la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz de
continuar aprendiendo de forma autbnoma, que tome conciencia de las propias
capacidades y recursos, asi como la aceptacion de los propios errores como
instrumento de mejora.

Competencia en cultura cientifica, tecnologicay de la salud

La utilizacibn de procedimientos relacionados con el método cientifico en las
actividades propuestas en esta unidad didactica, tales como la observacion de
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formas geométricas del entorno y la valoracion de su organizacion interna, el
descubrimiento y empleo de la geometria (construcciones de poligonos regulares
variados) para la configuracién de formas compuestas en las que intervienen los
poligonos regulares participan de los valores del método cientifico y colaboran en la
adquisicion de esta competencia.

Competencia en el tratamiento de la informacidon y competencia digital

En el momento en que vivimos es imprescindible utilizar el lenguaje tecnoldgico-
digital para dibujar, y que el alumnado adquiera la mayor destreza posible en la
utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacidn como instrumento
de trabajo. Por todo ello, se recomienda y aconseja el uso de recursos tecnoldgicos
especificos, hecho éste, que ademas de suponer una herramienta potente para
dibujar colabora y participa en la adquisicion y mejora de la competencia digital.

Competencia de comunicacion linguistica

El dibujo técnico es una forma de expresién gréfica y visual, dotada de una
expresividad y lenguaje especificos, y por lo tanto en la comunicacion linguistica
puede tener un papel complementario, tendente a reforzarla con la aportacién de
elementos, que dado su caracter universal, pueden hacer el discurso mucho mas
efectivo.

A través de los textos tratados e intercambios comunicativos generados en el aula,
de las exposiciones y explicaciones pertinentes y del vocabulario especifico del
tema, asi como de la argumentacion sobre las soluciones aportadas se colabora en
el desarrollo de esta competencia.

Competencia matematica

El tema de la representaciéon gréafica y composicion de formas geométricas planas
estda muy relacionado con el desarrollo de la competencia matematica, pues
conlleva la utilizacion de herramientas de pensamiento y recursos propios de la
matematica, por ejemplo, al trabajar con sistemas de representacion (coordenadas y
angulos) y con escalas y proporciones. Ademas, se utilizan diferentes unidades de
medida (milimetros, metros, etc.), se estudian los trazados y construcciones
geométricas de los poligonos regulares, y la construccion de figuras planas
relacionadas con la circunferencia, que también desarrollan la competencia
matemaética.

Se ha de tener en cuenta que la competencia matematica implica disposicién
favorable hacia la informacion y las situaciones (problemas, incégnitas...) que
contienen elementos o soportes matematicos, que en el &mbito del dibujo técnico se
dan continuamente.

UNIDAD 4: TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS Proyectividad y
homografia. Homologia y afinidad. Inversién
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Objetivos didacticos
e Adquirir los conceptos de “proyectividad” y “homografia® y de “forma
geométrica”.
e Conocer las transformaciones geométricas “homologia” y “afinidad”, los
elementos que intervienen y la forma de operar en estas transformaciones.
e Adquirir el concepto de inversion y la forma de obtener la figura inversa de
una recta y de una circunferencia.

Contenidos conceptuales
Proyectividad. Formas fundamentales de 12 22 y 32 categoria. Homografia.
Homologia plana: elementos dobles, rectas limites y datos necesarios para
definirla. Homologias especiales. Afinidad: elementos. Figura afin de una
circunferencia. Inversion: Definicion y tipos, elementos y figuras dobles, rectas
antiparalelas. Inverso de un punto, de una recta y de una circunferencia.

Contenidos actitudinales

A Interés por conocer toda la teoria de las transformaciones

geomeétricas.

A Disposicion a incorporar al lenguaje cotidiano los términos proyectividad,
homografia, homologia, afinidad, forma fundamental, haz, seccion,
proyeccion, elemento doble, eje, centro, recta limite, razén de afinidad,
inversion, rectas antiparalelas, etc.

A Valorar el saber construir la figura homadloga o afin de otra dada.

A Interés por la teoria de “inversion”.

Contenido transversal
Concienciar al alumno sobre la importancia de conocer los derechos y deberes
del consumidor. Se puede hacer aplicacién a la compra del material de dibujo,
indicando la calidad y pruebas que puede exigir en cada caso.

Actividades
Normales: Construccion de figuras homadlogas o afines de otras dadas.
De refuerzo: Figura afin de una circunferencia. Figura inversa de una recta y de
una circunferencia
De ampliacion: Figura homéloga de una circunferencia.

Criterios de evaluacion
En esta unidad tematica se evaluara la visibn general que ha adquirido el
alumno/a sobre las transformaciones geométricas, en especial, la idea clara de
cada una de ellas y de los elementos que intervienen. Se valorara la facilidad
gue tiene para, dada una figura, hallar su transformada siguiendo unas leyes
determinadas.

Competencias que se trabajan

Competencia en cultura humanistica y artistica.

El alumnado aprende a comprender y valorar obras de arte, y, también, a apreciar
los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas, por ejemplo, en
motivos arquitectonicos, decorativos y ornamentales. En esta unidad se consigue,
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ademas, ampliar el conocimiento que posee sobre el disefo, las transformaciones
geométricas (homologia, afinidad e inversion) y la funcion y posibilidades que ofrece
la geometria en la creacion artistica.

Competencia social y ciudadana

El trabajo en equipo, la promocién de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion y
flexibilidad contribuyen a la adquisicién de habilidades sociales. Por otra parte, el
trabajo con herramientas propias del dibujo técnico, que inducen al pensamiento
creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas proporciona experiencias
directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo
y la aceptacion de las diferencias.

Competencia en autonomia e iniciativa personal

Teniendo en cuenta que todo proceso de creacion supone convertir una idea en una
obra, las actividades propuestas sitian al alumnado ante un proceso que le obliga a
tomar decisiones de manera autonoma. Todo ello, junto con el espiritu creativo, la
experimentacion, la investigacion y la autocritica fomentan la iniciativa y autonomia
personal.

En este sentido, se propone la realizacion de diferentes experiencias compositivas
teniendo en cuenta los conceptos relativos a las transformaciones geométricas
(homologia, afinidad e inversion) que pueden ligar a dos figuras, la construccion de
figuras de diferentes formas y tamafos en la medida en que se favorezca la
reflexion sobre los procesos y experimentacion creativa ya que implica la toma de
conciencia de las propias obras.

Competencia para aprender a aprender

Esta competencia se adquiere posibilitando y fomentando la reflexion de los
procesos creativos mediante, en el caso concreto de esta unidad didactica, la
comparaciéon de unas figuras con otras con objeto de detectar las transformaciones
geométricas (homologia, afinidad e inversion) que puedan ligar a asas figuras y el
dominio de dichas transformaciones. En las actividades propuestas en la unidad, se
trabajan habilidades, de acuerdo con los objetivos de la propia unidad, que permiten
gue el alumno sea capaz de continuar aprendiendo de forma autbnoma, que tome
conciencia de las propias capacidades y recursos, asi como la aceptacion de los
propios errores como instrumento de mejora.

Por otro lado, el alumno ha de valorar la importancia del conocimiento y
competencia de las transformaciones geométricas que le van a permitir elaborar
soluciones razonadas ante problemas geométricos en el plano y en el espacio.

Competencia en cultura cientifica, tecnologicay de la salud

La utilizacibn de procedimientos relacionados con el método cientifico en las
actividades propuestas en esta unidad didactica, tales como la observacion de
formas geométricas del entorno y la valoracién de su organizacién interna, el
descubrimiento y empleo de las transformaciones geométricas (homologia, afinidad
e inversion) para la configuracién de formas compuestas en el plano y en espacio,
asi como el disefio y posterior analisis de formas variadas, participan de los valores
del método cientifico y colaboran en la adquisicién de esta competencia.



IES. Sierra de Segura. Departamento de Dibujo.

Competencia de comunicacion linguistica

El dibujo técnico es una forma de expresion gréfica y visual, dotada de una
expresividad y lenguaje especificos, y por lo tanto en la comunicacion linguistica
puede tener un papel complementario, tendente a reforzarla con la aportacion de
elementos, que dado su caracter universal, pueden hacer el discurso mucho mas
efectivo.

A través de los textos tratados e intercambios comunicativos generados en el aula,
de las exposiciones y explicaciones pertinentes y del vocabulario especifico del
tema, asi como de la argumentacion sobre las soluciones aportadas se colabora en
el desarrollo de esta competencia.

Competencia matematica

El tema de la representacion gréafica y composicion de formas geométricas planas
esta muy relacionado con el desarrollo de la competencia matematica, pues
conlleva la utilizacion de herramientas de pensamiento y recursos propios de la
matemadtica, por ejemplo, al trabajar con sistemas de representacion (coordenadas y
angulos) y con escalas y proporciones. Ademas, se utilizan diferentes unidades de
medida (milimetros, metros, etc.), se estudian las transformaciones geométricas que
también desarrollan la competencia matematica.

Se ha de tener en cuenta que la competencia matematica implica disposicion
favorable hacia la informacién y las situaciones (problemas, incognitas...) que
contienen elementos o soportes matematicos, que en el ambito del dibujo técnico se
dan continuamente.

UNIDAD 5: TANGENCIAS. Tangencias como aplicacion de los conceptos de
potencia e inversion.

Objetivos didacticos
El objetivo principal de esta unidad es hacer aplicacion de los conceptos de
“‘potencia” de “inversion” en la resolucién de problemas de tangencia.
Otro objetivo es hacer comprender al alumno/a que la aplicacion de los conceptos
de “potencia” e “inversion”, simplifica la resolucion de ciertos problemas de
tangencias.

Contenidos conceptuales
Operaciones auxiliares: dilatacion y simetria. Resolucion de tangencias aplicando
el concepto de potencia. Resolucion de tangencias aplicando el concepto de
inversion.

Contenidos actitudinales
e Interés por la aplicacion de las dilataciones (positiva 0 negativa) en la
resolucién de algun problema de tangencias.
e Valorar la aplicacién de las teorias de potencia o inversion en la resolucién
de problemas de tangencias.
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e Reconocer la gran importancia de esta unidad en las aplicaciones practicas
reales del Dibujo Técnico.

Contenido transversal
Educacion para la salud y calidad de vida.

Actividades
Normales: Resolucion de problemas de tangencias haciendo aplicacion del
concepto de potencia. En algun caso aplicar el método de dilataciones.
De refuerzo: Resolucion de problemas de tangencia haciendo aplicacion del
concepto de inversion.
De ampliacion: Resolver problemas de tangencias que se presenten en planos de
cuerpos sencillos.

Criterios de evaluacion
En esta unidad tematica se valorard la facilidad con que el alumno/a hace
aplicacion de la potencia o de la inversion en la resolucion de problemas de
tangencias.
También se valorar4 su vision para detectar y resolver los problemas de
tangencia que se presenten en planos técnicos sencillos.

Competencias que se trabajan

Competencia en cultura humanisticay artistica.

El alumnado aprende a comprender y valorar obras de arte, y, también, a apreciar
los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas, por ejemplo, en
motivos arquitectonicos, decorativos, ornamentales y de disefio industrial. En esta
unidad se consigue, ademas, ampliar el conocimiento que posee sobre el disefio,
las aplicaciones de la (potencia e inversion) en la resolucion de problemas de
tangencias y la funcion y posibilidades que ofrece la geometria en la creacién
artistica.

Competencia social y ciudadana

El trabajo en equipo, la promocion de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion y
flexibilidad contribuyen a la adquisicion de habilidades sociales. Por otra parte, el
trabajo con herramientas propias del dibujo técnico, que inducen al pensamiento
creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas proporciona experiencias
directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo
y la aceptacion de las diferencias.

Competencia en autonomia e iniciativa personal

Teniendo en cuenta que todo proceso de creacion supone convertir una idea en una
obra, las actividades propuestas sitian al alumnado ante un proceso que le obliga a
tomar decisiones de manera autbnoma. Todo ello, junto con el espiritu creativo, la
experimentacion, la investigacion y la autocritica fomentan la iniciativa y autonomia
personal.

En este sentido, se propone la realizacion de diferentes experiencias compositivas
teniendo en cuenta los conceptos relativos a las aplicaciones de la (potencia e
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inversion) en la resolucién de problemas de tangencias en la medida en que se
favorezca la reflexidn sobre los procesos y experimentacion creativa ya que implica
la toma de conciencia de las propias obras.

Competencia para aprender a aprender

Esta competencia se adquiere posibilitando y fomentando la reflexiéon de los
procesos creativos mediante, en el caso concreto de esta unidad didactica, la
comparacién de unas figuras con otras con objeto de detectar las aplicaciones de la
(potencia e inversién) en la resolucion de problemas de tangencias. En las
actividades propuestas en la unidad, se trabajan habilidades, de acuerdo con los
objetivos de la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz de continuar
aprendiendo de forma autbnoma, que tome conciencia de las propias capacidades y
recursos, asi como la aceptacion de los propios errores como instrumento de
mejora.

Por otro lado, el alumno ha de valorar la importancia del conocimiento y
competencia de las transformaciones geométricas que le van a permitir elaborar
soluciones razonadas ante problemas geométricos en el plano y en el espacio.

Competencia en cultura cientifica, tecnologicay de la salud

La utilizacibn de procedimientos relacionados con el método cientifico en las
actividades propuestas en esta unidad didactica, tales como la observacion de
formas geométricas del entorno y la valoracidbn de su organizacidon interna, el
descubrimiento y empleo de los conceptos de (potencia e inversion) en la resolucion
de problemas de tangencias para la configuracion de formas compuestas en el
plano y en espacio, asi como el disefio y posterior andlisis de formas variadas,
participan de los valores del método cientifico y colaboran en la adquisicion de esta
competencia.

Competencia de comunicacion linglistica

El dibujo técnico es una forma de expresion grafica y visual, dotada de una
expresividad y lenguaje especificos, y por lo tanto en la comunicacion linguistica
puede tener un papel complementario, tendente a reforzarla con la aportacion de
elementos, que dado su caracter universal, pueden hacer el discurso mucho mas
efectivo.

A través de los textos tratados e intercambios comunicativos generados en el aula,
de las exposiciones y explicaciones pertinentes y del vocabulario especifico del
tema, asi como de la argumentacion sobre las soluciones aportadas se colabora en
el desarrollo de esta competencia.

Competencia matematica

El tema de la representacion gréafica y composicion de formas geométricas planas
estd muy relacionado con el desarrollo de la competencia matematica, pues
conlleva la utilizacion de herramientas de pensamiento y recursos propios de la
matematica, por ejemplo, al trabajar con sistemas de representacion (coordenadas y
angulos) y con escalas y proporciones. Ademas, se utilizan diferentes unidades de
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medida (milimetros, metros, etc.), se estudian las transformaciones geométricas que
también desarrollan la competencia matematica.

Se ha de tener en cuenta que la competencia matematica implica disposicion
favorable hacia la informacion y las situaciones (problemas, incégnitas...) que
contienen elementos o soportes matematicos, que en el ambito del dibujo técnico se
dan continuamente.

UNIDAD 6: CURVAS TECNICAS. Curvas ciclicas. Cicloide. Epicicloide.
Hipocicloide. Pericicloide. Envolvente de la circunferencia.

Objetivos didacticos
Hacer ver al alumno/a que las curvas ciclicas son las trayectorias que describe un
punto de una linea que rueda sin resbalar sobre otra.

Conocer las aplicaciones de estas curvas en mecanica.

Contenidos conceptuales
Concepto de curva ciclica. Base. Ruleta. Construccion por puntos de la cicloide,
epicicloide, hipocicloide y pericicloide, normal, alargada y acortada de cada una
de ellas. Recta tangente en un punto de estas curvas. Envolvente de una
circunferencia.

Contenidos actitudinales
A Valorar la importancia del conocimiento de estas curvas.
A Disposicion a incorporar al lenguaje cotidiano los nuevos términos para el
alumno: nombre de las curvas, base, ruleta, centro instantaneo de rotacion,
envolvente, etc.

Contenido transversal
Educacion para la igualdad entre sexos.

Actividades
Normales: Construccion de la normal de cada una de las curvas.
De refuerzo: Construccién de la acortada de cada una de las curvas.
De ampliacién: Construccion de la alargada de cada una de las curvas.
Construccion de la envolvente de la circunferencia.

Criterios de evaluacién
Se evaluaran las ideas que ha asimilado el alumno/a sobre la teoria y
construccion de estas curvas.
A la evaluacién anterior se sumara la perfeccion del trazado por puntos y unién
de los mismos a mano o con ayuda de plantillas.

Competencias que se trabajan

Competencia en cultura humanistica y artistica.



IES. Sierra de Segura. Departamento de Dibujo.

Con los conocimientos que se trabajan en esta unidad didactica (curvas técnicas) el
alumnado aprende a comprender y valorar obras de arte y de disefio, y, también, a
apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas, por
ejemplo, en motivos arquitectonicos, decorativos y ornamentales, y en los multiples
ejemplos de aplicacion de las curvas técnicas, etc., todo lo cual, posibilita la
adquisicion de esta competencia. En esta unidad se consigue, ademas, ampliar el
conocimiento que posee sobre el disefio y la funcidn y posibilidades que ofrece la
geometria en la creacion artistica.

Competencia social y ciudadana

El trabajo en equipo, la promocién de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion y
flexibilidad contribuyen a la adquisicién de habilidades sociales. Por otra parte, el
trabajo con herramientas propias del dibujo técnico, que inducen al pensamiento
creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas proporciona experiencias
directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo
y la aceptacion de las diferencias.

El dibujo técnico es un hecho social a todos los niveles, puesto que en infinidad de
casos supone el paso previo a grandes obras que conllevan enormes
transformaciones de nuestros entornos y ambito de convivencia.

Competencia para aprender a aprender

Esta competencia se adquiere posibilitando y fomentando la reflexion de los
procesos creativos mediante, en el caso concreto de esta unidad didactica, la
observacion de formas geométricas del entorno en las que intervengan las curvas
técnicas, el empleo de las curvas técnicas para la configuracibn de formas
compuestas y en la realizacion de disefios.

En las actividades propuestas en la unidad, el alumno se enfrenta a la toma de
decisiones, a la busqueda de recursos adecuados, de acuerdo con los objetivos de
la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo
de forma autébnoma, que tome conciencia de las propias capacidades y recursos, asi
como la aceptacién de los propios errores como instrumento de mejora.

Competencia en cultura cientifica, tecnologicay de la salud

La utilizaciébn de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la
observacion, la experimentacion, el descubrimiento, el analisis la reflexion posterior,
etc., en las actividades propuestas en esta unidad didactica, tales como la
observacion de formas geométricas del entorno y la valoracion de su organizacion
interna, el descubrimiento y empleo de las curvas técnicas (cicloide, epicicloide,
hipocicloide, pericicloide y envolvente de una circunferencia) en el campo de la
ciencia y de la tecnologia participan de los valores del método cientifico y colaboran
en la adquisicion de esta competencia.

Competencia de comunicacion lingilistica

El dibujo técnico es una forma de expresién grafica y visual, dotada de una
expresividad y lenguaje especificos, y por lo tanto en la comunicacion linguistica
puede tener un papel complementario, tendente a reforzarla con la aportacion de
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elementos, que dado su caracter universal, pueden hacer el discurso mucho mas
efectivo.

A través de los textos tratados e intercambios comunicativos generados en el aula,
de las exposiciones y explicaciones pertinentes y del vocabulario especifico del
tema, asi como de la argumentacion sobre las soluciones aportadas se colabora en
el desarrollo de esta competencia.

Competencia en el tratamiento de la informacion y competencia digital

En el momento en que vivimos es imprescindible utilizar el lenguaje tecnologico-
digital para dibujar, y que el alumnado adquiera la mayor destreza posible en la
utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion como instrumento
de trabajo. Por todo ello, se recomienda y aconseja el uso de recursos tecnologicos
especificos, hecho éste, que ademas de suponer una herramienta potente para
dibujar colabora y participa en la adquisicién y mejora de la competencia digital.

Competencia matemética

El tema de la representacion grafica y composicion de formas geométricas planas
esta muy relacionado con el desarrollo de la competencia matematica, pues no en
vano se trabaja con sistemas de representacion (coordenadas y angulos) y con
escalas y proporciones. Ademds, se utilizan diferentes unidades de medida
(milimetros, metros, etc.), se estudian los trazados y construcciones de curvas
técnicas que también desarrollan la competencia matematica.

Se ha de tener en cuenta que la competencia matematica implica disposicién
favorable hacia la informacién y las situaciones (problemas, incognitas...) que
contienen elementos o soportes matematicos, que en el ambito del dibujo técnico se
dan continuamente.

UNIDAD 7: CURVAS CONICAS. La elipse. La hipérbolay la parabola.
Tangencias y puntos de interseccion con una recta. Otros
problemas de conicas.

Objetivos didacticos

A Como complemento a los conocimientos sobre estas curvas adquiridos por el
alumno/a el curso pasado (propiedades y elementos que intervienen en cada
una de ellas) el objetivo de esta unidad es resolver problemas relacionados
con las curvas conicas.

A Profundizar en el estudio de estas curvas con el trazado de tangentes, puntos
de interseccion con una recta, etc.

Contenidos conceptuales
De cada conica se estudia: Trazado de la tangente y normal en un punto de ella,
tangentes desde un punto exterior, tangentes paralelas a una direccion dada y
puntos de interseccion con una recta.
Trazado de los ejes de una elipse a partir de una pareja de diametros
conjugados. Centro de curvatura en un punto. Division de la elipse en partes
iguales.
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Asintotas de la hipérbola. Construccion de una coénica a partir de unos datos
determinados que la definen.

Contenidos actitudinales

e Valorar la importancia del conocimiento de estas curvas.

e Disposicion a incorporar al lenguaje cotidiano los nuevos términos para el
alumno/a, normal, diametro conjugado de otro, radio y centro de curvatura,
asintotas, etc.

e Reconocer la aplicacion de estas curvas en dibujo técnico y dibujo de
construccion.

Contenido transversal
Hacer aplicacion a la mejora de la calidad de vida de los ciudadanos, de la
valoracion que el alumno da al progreso en cuanto a la precision, rapidez y
limpieza y, en definitiva, a una obra bien hecha.

Actividades
Normales: Trazado de tangentes a las cénicas y puntos de interseccion con una
recta.
De refuerzo: Determinacion de los ejes de una elipse a partir de una pareja de
didmetros conjugados. Centros de curvatura. Asintotas de la hipérbola.
De ampliaciéon: Construccién de una conica a partir de unos datos determinados
gue la definen.

Criterios de evaluacion
Se dard especial importancia a la aplicacion que hace el alumno/a de los
elementos y propiedades de las conicas en la resolucién de problemas en los que
se parte de unos datos que definen cada curva.
Se valorara con nota menor al criterio anterior la perfecciéon del trazado y
resolucién de los ejercicios.

Competencias que se trabajan

Competencia en cultura humanistica y artistica.

Con los conocimientos que se trabajan en esta unidad didactica (curvas conicas) el
alumnado aprende a comprender y valorar obras de arte y de disefio, y, también, a
apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas, por
ejemplo, en motivos arquitectonicos, decorativos y ornamentales, y en los multiples
ejemplos de aplicacion de las curvas cobnicas, etc., todo lo cual, posibilita la
adquisicién de esta competencia. En esta unidad se consigue, ademas, ampliar el
conocimiento que posee sobre el disefio y la funcion y posibilidades que ofrece la
geometria en la creacion artistica.

Competencia social y ciudadana
El trabajo en equipo, la promocion de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion y
flexibilidad contribuyen a la adquisicién de habilidades sociales. Por otra parte, el
trabajo con herramientas propias del dibujo técnico, que inducen al pensamiento
creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas proporciona experiencias
directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo
y la aceptacion de las diferencias.
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El dibujo técnico es un hecho social a todos los niveles, puesto que en infinidad de
casos supone el paso previo a grandes obras que conllevan enormes
transformaciones de nuestros entornos y ambito de convivencia.

Competencia para aprender a aprender

Esta competencia se adquiere posibilitando y fomentando la reflexion de los
procesos creativos mediante, en el caso concreto de esta unidad didactica, la
observacion de formas geométricas del entorno en las que intervengan las curvas
conicas, el empleo de las curvas conicas para la configuracion de formas
compuestas y en la realizacion de disefios.

En las actividades propuestas en la unidad, el alumno se enfrenta a la toma de
decisiones, a la busqueda de recursos adecuados, de acuerdo con los objetivos de
la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo
de forma auténoma, que tome conciencia de las propias capacidades y recursos, asi
como la aceptacion de los propios errores como instrumento de mejora.

Competencia en cultura cientifica, tecnolégicay de la salud

La utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la
observacion, la experimentacion, el descubrimiento, el analisis la reflexion posterior,
etc., en las actividades propuestas en esta unidad didactica, tales como la
observacion de formas geométricas del entorno y la valoracion de su organizacion
interna, el descubrimiento y empleo de las curvas conicas (elipse, parabola e
hipérbola) en el campo de la ciencia y de la tecnologia participan de los valores del
método cientifico y colaboran en la adquisicion de esta competencia.

Competencia de comunicacion linguistica

El dibujo técnico es una forma de expresion gréfica y visual, dotada de una
expresividad y lenguaje especificos, y por lo tanto en la comunicacién linguistica
puede tener un papel complementario, tendente a reforzarla con la aportacion de
elementos, que dado su caracter universal, pueden hacer el discurso mucho mas
efectivo.

A través de los textos tratados e intercambios comunicativos generados en el aula,
de las exposiciones y explicaciones pertinentes y del vocabulario especifico del
tema, asi como de la argumentacion sobre las soluciones aportadas se colabora en
el desarrollo de esta competencia.

Competencia en el tratamiento de la informacién y competencia digital

En el momento en que vivimos es imprescindible utilizar el lenguaje tecnoldgico-
digital para dibujar, y que el alumnado adquiera la mayor destreza posible en la
utilizacién de las tecnologias de la informacion y la comunicacion como instrumento
de trabajo. Por todo ello, se recomienda y aconseja el uso de recursos tecnoldgicos
especificos, hecho éste, que ademas de suponer una herramienta potente para
dibujar colabora y participa en la adquisicion y mejora de la competencia digital.

Competencia matematica

El tema de la representacion gréafica y composicion de formas geométricas planas
estd muy relacionado con el desarrollo de la competencia matematica, pues no en
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vano se trabaja con sistemas de representacion (coordenadas y angulos) y con
escalas y proporciones. Ademas, se utilizan diferentes unidades de medida
(milimetros, metros, etc.), se estudian los trazados y construcciones de curvas
conicas gque también desarrollan la competencia matematica.

Se ha de tener en cuenta que la competencia matematica implica disposicion
favorable hacia la informacion y las situaciones (problemas, incégnitas...) que
contienen elementos o soportes matematicos, que en el &mbito del dibujo técnico se
dan continuamente.

BLOQUE Il GEOMETRIA DESCRIPTIVA

UNIDAD 8: SISTEMA DIEDRICO I. Intersecciones de rectas y planos

Objetivos didacticos
A Iniciar al alumno/a en los dos problemas de la maxima importancia en
Geometria Descriptiva por su aplicacion constante: Interseccién de planos e
interseccion de una recta con un plano.
A Facilitar el problema de proyecciones de una figura plana con el empleo de la
afinidad como primera aplicacion.

Contenidos conceptuales
Procedimiento general para hallar la recta interseccibn de dos planos.
Resoluciéon de este problema en proyecciones variando la posicion de los
planos. Obtencion del punto de interseccion de una recta con un plano (en el
espacio y en proyecciones). Determinacion de las proyecciones de una figura
plana a partir de una de ellas, empleando la afinidad.

Contenidos actitudinales
e Reconocer la importancia que tienen los dos problemas en estudio, como
operaciones simples, por su aplicacion en cualquier problema del espacio.
e Valorar la simplificacidon que se consigue al emplear la afinidad para obtener
una de las proyecciones de una figura plana a partir de otra proyeccion.

Contenido transversal
Hacer un comentario sobre la educacion moral y civica del ser humano.
Importancia que tiene para el comportamiento de cada individuo y en sus
relaciones con los demas.

Actividades
Normales: Interseccién de dos planos en posiciones sencillas. Interseccion de
una recta y de un plano en general. Proyecciones de una figura plana.
De refuerzo: Interseccién de dos planos en posiciones de dificultad media.
De ampliacion: Interseccion de una recta con un plano cuando ambos tienen
una posicion especial.

Criterios de evaluacién
Se evaluara especialmente la comprension por parte del alumno de la

resolucién en el espacio de los dos problemas estudios y su paso en cada caso
a proyecciones diédricas.



IES. Sierra de Segura. Departamento de Dibujo.

Competencias que se trabajan

Competencia en cultura humanistica y artistica.

Los conocimientos y contenidos que se trabajan en esta unidad didactica han sido
fundamentales desde hace mucho tiempo en las teorias referidas a la arquitectura,
el dibujo o la pintura, fundamentalmente para analizar, comprender y resolver los
problemas de representacion y para aportar soluciones visuales, plasmadas en una
imagen o representaciones graficas.

Esta competencia se trabaja cuando el alumnado aprende a comprender y valorar
obras de arte, a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones
artisticas, por ejemplo, en la percepcidon y representacion del espacio. En esta
unidad la competencia artistica y cultural se adquiere, también, por medio del
conocimiento y estudio de la representacibn en el sistema diédrico de las
intersecciones de rectas y puntos y de las actividades que las desarrollan.

Competencia en autonomia e iniciativa personal

Teniendo en cuenta que todo proceso de creacion supone convertir una idea en una
obra, las actividades propuestas sitian al alumnado ante un proceso que le obliga a
tomar decisiones de manera autbnoma. Todo ello, junto con el espiritu creativo, la
experimentacion, la investigacion y la autocritica fomentan la iniciativa y autonomia
personal.

El alumno debe buscar estrategias que le permitan resolver los problemas
planteados en las actividades propuestas procurando aportar soluciones positivas y
creativas que permitan alcanzar los objetivos previstos.

Competencia para aprender a aprender
En las actividades propuestas en la unidad, el alumno se enfrenta a la toma de
decisiones, a la busqueda de recursos adecuados, de acuerdo con los objetivos de
la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo
de forma autbnoma, que tome conciencia de las propias capacidades y recursos, asi
como la aceptacién de los propios errores como instrumento de mejora.

Competencia en cultura cientifica, tecnologicay de la salud

La utilizacién de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la
observacion, la experimentacién, el descubrimiento, el analisis y el conocimiento de
la representacion en el sistema diédrico de las intersecciones de rectas y puntos,
participan de los valores del método cientifico y colaboran en la adquisicion de esta
competencia.

El dibujo técnico constituye una forma mas de aproximacion a la realidad y al mundo
fisico, de comprenderlo, de aprehenderlo y de representarlo con autonomia e
iniciativa personal.
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Competencia de comunicacion linguistica
Esta competencia se desarrolla en esta unidad y de forma explicita a través de la
capacidad lectora y comprensiva de textos asi como la comunicacion y expresion
oral y escrita, mediante la exposicion en forma de texto de los diferentes contenidos.

En esta unidad, se desarrollan tanto en la parte tedrica, como en los ejercicios
propuestos, contenidos de cierto nivel de abstraccion como es el lenguaje de la
representacion geométrica de los cuerpos en el espacio y la geometria mediante
proyecciones diédricas. Requiere leer las explicaciones detenidamente y entender e
interpretar esta codificacion; sigue siendo un lenguaje con sus simbolos y
convecciones, gue se debe saber interpretar para luego utilizar correctamente estas
construcciones.

Competencia matemética

El tema de la representacion gréfica, estd muy relacionado con el desarrollo de la
competencia matematica, pues no en vano se trabaja con sistemas de
representacion (coordenadas y angulos) y con escalas y proporciones. Ademas, se
utilizan diferentes unidades de medida (milimetros, metros, etc.), se trabajan y
aplican las representaciones de formas en diédrico, que, también, desarrollan la
competencia matematica.

Es una competencia que va ligada directamente a los contenidos y actividades que
se trabajan en esta unidad. La ciencia matematica utiliza unos recursos de alto
contenido abstracto (formulas de elementos geométricos en el plano y en el espacio,
los sistemas de coordenadas y las diferentes expresiones de los elementos
geométricos en el espacio, rectas, planos, etc.) que en esta unidad se desarrollan
de forma grafica y que tiene su materializacion y visualizacion inmediata mediante
grafismos y dibujos dentro de un sistema de referencia.

UNIDAD 9: SISTEMA DIEDRICO Il Paralelismo, perpendicularidad y distancias.
Verdaderas magnitudes lineales.

Objetivos didéacticos
A Aprender las condiciones de paralelismo entre rectas y entre planos.
A Conocer las condiciones de perpendicularidad entre recta y plano y viceversa.
A Dominar las operaciones a realizar en el espacio para hallar la distancia entre
dos puntos, entre punto y plano, entre punto y recta, entre planos paralelos y
entre rectas paralelas.
A Aprender a pasar las operaciones anteriores al sistema diédrico.

Contenidos conceptuales
Paralelismo entre rectas. Paralelismo entre planos. Paralelismo entre recta y
plano. Recta perpendicular a un plano. Plano perpendicular a una recta. Planos
perpendiculares entre si. Distancia entre dos puntos. Distancia de un punto a un
plano. Distancia de un punto a una recta. Distancia entre dos rectas paralelas y
entre dos planos paralelos.

Contenidos actitudinales
A Reconocer que los problemas de paralelismo y perpendicularidad son
operaciones simples.
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A Comprender que los problemas de distancias son operaciones compuestas,
es decir, formadas por varias operaciones simples.

A Valorar la importancia que tiene el saber las operaciones del espacio que hay
gue efectuar en cada problema para pasarlas a proyecciones.

Contenido transversal
Educacioén para la paz.
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Actividades
Normales: Resolver los problemas de paralelismo, perpendicular y distancias en
un caso general sencillo.
De refuerzo: Resolver estos mismos problemas cuando los datos, puntos, rectas
o planos tengan alguna caracteristica particular por su posicion.
De ampliacion: Resolver estos mismos problemas cuando los puntos sean de
los bisectores, las rectas de perfil y los planos en posiciones de cierta dificultad.

Criterios de evaluacién
Especial evaluacion se dara al conocimiento de la que es una operacion simple
0 una operacion compuesta, poniendo ejemplos practicos.
Se valorar4 de forma importante el conocimiento de los esquemas del espacio
gue permiten resolver los problemas de distancia, distinguiendo bien las
operaciones simples y orden de ejecucién de las mismas.

Competencias que se trabajan

Competencia en cultura humanisticay artistica.

Los conocimientos y contenidos que se trabajan en esta unidad didactica han sido
fundamentales desde hace mucho tiempo en las teorias referidas a la arquitectura,
el dibujo o la pintura, fundamentalmente para analizar, comprender y resolver los
problemas de representacion y para aportar soluciones visuales, plasmadas en una
imagen o representaciones graficas.

Esta competencia se trabaja cuando el alumnado aprende a comprender y valorar
obras de arte, a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones
artisticas, por ejemplo, en la percepcion y representacion del espacio. En esta
unidad la competencia artistica y cultural se adquiere, también, por medio del
conocimiento y estudio de la representacion en el sistema diédrico de nociones
relativas a paralelismo, perpendicularidad, distancias y verdaderas magnitudes
lineales, asi como de las actividades que las desarrollan.

Competencia en autonomia e iniciativa personal

Teniendo en cuenta que todo proceso de creacion supone convertir una idea en una
obra, las actividades propuestas sitian al alumnado ante un proceso que le obliga a
tomar decisiones de manera autonoma. Todo ello, junto con el espiritu creativo, la
experimentacion, la investigacion y la autocritica fomentan la iniciativa y autonomia
personal.

El alumno debe buscar estrategias que le permitan resolver los problemas
planteados en las actividades propuestas procurando aportar soluciones positivas y
creativas que permitan alcanzar los objetivos previstos.

Competencia para aprender a aprender
En las actividades propuestas en la unidad, el alumno se enfrenta a la toma de
decisiones, a la busqueda de recursos adecuados, de acuerdo con los objetivos de
la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo
de forma autébnoma, que tome conciencia de las propias capacidades y recursos, asi
como la aceptacion de los propios errores como instrumento de mejora.
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Competencia en cultura cientifica, tecnolégicay de la salud

La utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la
observacion, la experimentacion, el descubrimiento, el analisis y el conocimiento de
la representacion en el sistema diédrico de nociones relativas a paralelismo,
perpendicularidad, distancias y verdaderas magnitudes lineales, participan de los
valores del método cientifico y colaboran en la adquisicion de esta competencia.

El dibujo técnico constituye una forma mas de aproximacion a la realidad y al mundo
fisico, de comprenderlo, de aprehenderlo y de representarlo con autonomia e
iniciativa personal.

Competencia de comunicacién linguistica
Esta competencia se desarrolla en esta unidad y de forma explicita a través de la
capacidad lectora y comprensiva de textos asi como la comunicacion y expresion
oral y escrita, mediante la exposicion en forma de texto de los diferentes contenidos.

En esta unidad, se desarrollan tanto en la parte tedrica, como en los ejercicios
propuestos, contenidos de cierto nivel de abstraccion como es el lenguaje de la
representacion geométrica de los cuerpos en el espacio y la geometria mediante
proyecciones diédricas. Requiere leer las explicaciones detenidamente y entender e
interpretar esta codificacion; sigue siendo un lenguaje con sus simbolos y
convecciones, que se debe saber interpretar para luego utilizar correctamente estas
construcciones.

Competencia matematica

El tema de la representacion grafica, esta muy relacionado con el desarrollo de la
competencia matematica, pues no en vano se trabaja con sistemas de
representacion (coordenadas y angulos) y con escalas y proporciones. Ademas, se
utilizan diferentes unidades de medida (milimetros, metros, etc.), se trabajan y
aplican las representaciones de formas en diédrico, que, también, desarrollan la
competencia matematica.

Es una competencia que va ligada directamente a los contenidos y actividades que
se trabajan en esta unidad. La ciencia matematica utiliza unos recursos de alto
contenido abstracto (formulas de elementos geométricos en el plano y en el espacio,
los sistemas de coordenadas y las diferentes expresiones de los elementos
geométricos en el espacio, rectas, planos, etc.) que en esta unidad se desarrollan
de forma grafica y que tiene su materializacion y visualizacion inmediata mediante
grafismos y dibujos dentro de un sistema de referencia.

UNIDAD 10: SISTEMA DIEDRICO lIl Abatimientos, cambios de planos, giros y
angulos. Verdaderas magnitudes lineales, superficiales y angulares.

Objetivos didacticos
A Dominar los tres métodos que utiliza la Geometria Descriptiva para
simplificar problemas o para determinar la verdadera magnitud de
segmentos o figuras planas.
A Dominar el espacio mediante el conocimiento de la teoria de angulos.

Contenidos conceptuales
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Los métodos de la Geometria Descriptiva. Concepto espacial de los
abatimientos, cambios de planos y giros. Procedimientos generales en el
espacio para determinar el &ngulo que forman dos elementos.

Abatimiento de un punto y de una recta contenida en un plano. Abatimiento de
un plano. Aplicacion de los abatimientos a los problemas de verdaderas
magnitudes lineales y de figuras planas. Proyecciones de una circunferencia.
Nuevas proyecciones de un punto, una recta y un plano al cambiar uno de los
planos de proyeccion. Giro de un punto, de una recta y de un plano. Angulo de
dos rectas. Angulo de recta y plano. Angulos de una recta y de un plano con
los planos de proyeccion.

Contenidos actitudinales
A Disposicién a incorporar al lenguaje cotidiano los términos: abatimientos,
charnela, amplitud, cambio de plano, eje de giro, etc. usandolos con precision.
A Curiosidad e interés por hallar la verdadera magnitud o forma de cualquier
elemento del espacio.

Contenido transversal
Educacion ambiental.

Actividades

Normales: Se centraran en la determinacion de verdaderas magnitudes
lineales, superficiales y angulares.

De refuerzo: Se desarrollaran las actividades anteriores con elementos en
posiciones muy favorables, realizando previamente el esquema del espacio
gue resuelve el problema.

De ampliacion: Se partird de elementos en posicion de oblicuidad respecto a
los planos de proyeccion.

Criterios de evaluacion
Aplicar el sistema diédrico para la obtencién de verdaderas magnitudes
empleando alguno de los llamados “métodos” de la geometria descriptiva.
Con este criterio se pretende evaluar la capacidad de los alumnos para elegir
el método mas adecuado de obtener la verdadera magnitud de un segmento,
de una figura plana o la amplitud de un angulo, llegando incluso a saber utilizar
los tres métodos en la resoluciéon de un mismo problema.

Competencias que se trabajan

Competencia en cultura humanisticay artistica.

Los conocimientos y contenidos que se trabajan en esta unidad didactica han sido
fundamentales desde hace mucho tiempo en las teorias referidas a la arquitectura,
el dibujo o la pintura, fundamentalmente para analizar, comprender y resolver los
problemas de representacion y para aportar soluciones visuales, plasmadas en una
imagen o representaciones graficas.

Esta competencia se trabaja cuando el alumnado aprende a comprender y valorar
obras de arte, a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones
artisticas, por ejemplo, en la percepcion y representacion del espacio. En esta
unidad la competencia artistica y cultural se adquiere, también, por medio del
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conocimiento y estudio de la representacion en el sistema diédrico de nociones
relativas a abatimientos, cambios de planos, giros y angulos, verdaderas
magnitudes lineales, superficiales y angulares, asi como de las actividades que las
desarrollan.

Competencia en autonomia e iniciativa personal

Teniendo en cuenta que todo proceso de creacion supone convertir una idea en una
obra, las actividades propuestas sitian al alumnado ante un proceso que le obliga a
tomar decisiones de manera autbnoma. Todo ello, junto con el espiritu creativo, la
experimentacion, la investigacion y la autocritica fomentan la iniciativa y autonomia
personal.

El alumno debe buscar estrategias que le permitan resolver los problemas
planteados en las actividades propuestas procurando aportar soluciones positivas y
creativas que permitan alcanzar los objetivos previstos.

Competencia para aprender a aprender
En las actividades propuestas en la unidad, el alumno se enfrenta a la toma de
decisiones, a la busqueda de recursos adecuados, de acuerdo con los objetivos de
la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo
de forma auténoma, que tome conciencia de las propias capacidades y recursos, asi
como la aceptacion de los propios errores como instrumento de mejora.

Competencia en cultura cientifica, tecnolégicay de la salud

La utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la
observacion, la experimentacién, el descubrimiento, el analisis y el conocimiento de
la representacion en el sistema diédrico de nociones relativas a conceptos tales
como abatimientos, cambios de planos, giros y angulos, verdaderas magnitudes
lineales, superficiales y angulares, participan de los valores del método cientifico y
colaboran en la adquisicion de esta competencia.

El dibujo técnico constituye una forma mas de aproximacion a la realidad y al mundo
fisico, de comprenderlo, de aprehenderlo y de representarlo con autonomia e
iniciativa personal.

Competencia de comunicacién linguistica
Esta competencia se desarrolla en esta unidad y de forma explicita a través de la
capacidad lectora y comprensiva de textos asi como la comunicacion y expresion
oral y escrita, mediante la exposicion en forma de texto de los diferentes contenidos.

En esta unidad, se desarrollan tanto en la parte tedrica, como en los ejercicios
propuestos, contenidos de cierto nivel de abstraccion como es el lenguaje de la
representacion geométrica de los cuerpos en el espacio y la geometria mediante
proyecciones diédricas. Requiere leer las explicaciones detenidamente y entender e
interpretar esta codificacion; sigue siendo un lenguaje con sus simbolos y
convecciones, que se debe saber interpretar para luego utilizar correctamente estas
construcciones.

Competencia matemética
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El tema de la representacion gréfica, estd muy relacionado con el desarrollo de la
competencia matematica, pues no en vano se trabaja con sistemas de
representacion (coordenadas y &ngulos) y con escalas y proporciones. Ademas, se
utilizan diferentes unidades de medida (milimetros, metros, etc.), se trabajan y
aplican las representaciones de formas en diédrico, que, también, desarrollan la
competencia matematica.

Es una competencia que va ligada directamente a los contenidos y actividades que
se trabajan en esta unidad. La ciencia matematica utiliza unos recursos de alto
contenido abstracto (formulas de elementos geométricos en el plano y en el espacio,
los sistemas de coordenadas y las diferentes expresiones de los elementos
geomeétricos en el espacio, rectas, planos, etc.) que en esta unidad se desarrollan
de forma grafica y que tiene su materializacion y visualizacién inmediata mediante
grafismos y dibujos dentro de un sistema de referencia.

UNIDAD 11: SISTEMA DIEDRICO IV Representacion de poliedros regulares.
Representacion de superficies poliédricas y de revolucién. Secciones planas.
Intersecciéon con unarecta. Desarrollos y transformadas.

Objetivos didacticos

A Hacer aplicacion de toda la parte instrumental del sistema a la representacion
de cuerpos, a la determinacion de secciones planas y al trazado del
desarrollo y de la transformada de una seccion.

A Comprender que todo cuerpo puede descomponerse en cuerpos
geométricos, macizos o huecos.

A Representar mediante croquis acotados, siguiendo las normas
convencionales.

Contenidos conceptuales

Conocimiento de los cuerpos geométricos: Poliedros regulares, el prisma, la
piramide, el cono, el cilindro, la esfera y el toro. Propiedades métricas mas
importantes. Concepto de desarrollo de una superficie y transformada de una
seccion.

Representacion diédrica, en diversas posiciones, de los cuerpos geométricos
estudiados. Determinacién de la seccién plana de cuerpos. Desarrollos de
superficies y transformada de una seccion en el desarrollo: aplicaciones a las
superficies radiadas: prisma, piramide, cono y cilindro.

Contenidos actitudinales
A Curiosidad e interés por investigar sobre formas, sobre configuraciones y sobre
relaciones geométricas.
A Valoraciéon de la utilidad de los cambios de planos para la determinacion de
secciones y para el trazado del desarrollo.
A Interés por buscar un proyecto de resolucion de problemas sobre cuerpos y
superficies, investigando la posibilidad de utilizar varios métodos.

Contenidos transversales
Educacion sexual.

Actividades:
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Normales: Aplicaciones de la teoria de esta unidad a la posicion mas favorable
de cada cuerpo.

De refuerzo: Insistir en el mismo tipo de actividades aplicadas a posiciones
particulares o interesantes de cada cuerpo con respecto a los planos.

De ampliacion: Hacer aplicacion de la homologia a la obtencién de secciones
planas de superficies radiadas.

Criterios de evaluacion
Desarrollar y construir un solido poliédrico o de revolucién, a partir de su
representacion en diédrico, al que se le practicd un corte oblicuo respecto a los
planos del sistema.
Con este criterio se pretende evaluar la capacidad de compresion del espacio,
asi como el andlisis de la forma realizado por el alumno.

Competencias que se trabajan

Competencia en cultura humanistica y artistica.

Los conocimientos y contenidos que se trabajan en esta unidad didactica han sido
fundamentales desde hace mucho tiempo en las teorias referidas a la arquitectura,
el dibujo o la pintura, fundamentalmente para analizar, comprender y resolver los
problemas de representacion y para aportar soluciones visuales, plasmadas en una
imagen o representaciones graficas.

Esta competencia se trabaja cuando el alumnado aprende a comprender y valorar
obras de arte, a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones
artisticas, por ejemplo, en la percepcidon y representacion del espacio. En esta
unidad la competencia artistica y cultural se adquiere, también, por medio del
conocimiento y estudio de la representacion en el sistema diédrico de nociones
relativas a representacion de poliedros regulares, representacion de superficies
poliédricas y de revolucion, secciones planas, interseccion con una recta y
desarrollos y transformadas, asi como de las actividades que las desarrollan.

Competencia en autonomia e iniciativa personal

Teniendo en cuenta que todo proceso de creacion supone convertir una idea en una
obra, las actividades propuestas sitian al alumnado ante un proceso que le obliga a
tomar decisiones de manera autbnoma. Todo ello, junto con el espiritu creativo, la
experimentacion, la investigacion y la autocritica fomentan la iniciativa y autonomia
personal.

El alumno debe buscar estrategias que le permitan resolver los problemas
planteados en las actividades propuestas procurando aportar soluciones positivas y
creativas que permitan alcanzar los objetivos previstos.

Competencia para aprender a aprender
En las actividades propuestas en la unidad, el alumno se enfrenta a la toma de
decisiones, a la busqueda de recursos adecuados, de acuerdo con los objetivos de
la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo
de forma autébnoma, que tome conciencia de las propias capacidades y recursos, asi
como la aceptacion de los propios errores como instrumento de mejora.
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Competencia en cultura cientifica, tecnoldgicay de la salud

La utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la
observacion, la experimentacion, el descubrimiento, el analisis y el conocimiento de
la representacion en el sistema diédrico de nociones relativas a representacion de
poliedros regulares, representacion de superficies poliédricas y de revolucion,
secciones planas, interseccion con una recta y desarrollos y transformadas,
participan de los valores del método cientifico y colaboran en la adquisicion de esta
competencia.

El dibujo técnico constituye una forma mas de aproximacion a la realidad y al mundo
fisico, de comprenderlo, de aprehenderlo y de representarlo con autonomia e
iniciativa personal.

Competencia de comunicacién linguistica
Esta competencia se desarrolla en esta unidad y de forma explicita a través de la
capacidad lectora y comprensiva de textos asi como la comunicacion y expresion
oral y escrita, mediante la exposicion en forma de texto de los diferentes contenidos.

En esta unidad, se desarrollan tanto en la parte tedrica, como en los ejercicios
propuestos, contenidos de cierto nivel de abstraccion como es el lenguaje de la
representacion geométrica de los cuerpos en el espacio y la geometria mediante
proyecciones diédricas. Requiere leer las explicaciones detenidamente y entender e
interpretar esta codificacion; sigue siendo un lenguaje con sus simbolos y
convecciones, que se debe saber interpretar para luego utilizar correctamente estas
construcciones.

Competencia matemética

El tema de la representacion grafica, esta muy relacionado con el desarrollo de la
competencia matematica, pues no en vano se trabaja con sistemas de
representacion (coordenadas y angulos) y con escalas y proporciones. Ademas, se
utilizan diferentes unidades de medida (milimetros, metros, etc.), se trabajan y
aplican las representaciones de formas en diédrico, que, también, desarrollan la
competencia matematica.

Es una competencia que va ligada directamente a los contenidos y actividades que
se trabajan en esta unidad. La ciencia matematica utiliza unos recursos de alto
contenido abstracto (formulas de elementos geométricos en el plano y en el espacio,
los sistemas de coordenadas y las diferentes expresiones de los elementos
geométricos en el espacio, rectas, planos, etc.) que en esta unidad se desarrollan
de forma grafica y que tiene su materializacion y visualizacion inmediata mediante
grafismos y dibujos dentro de un sistema de referencia.

UNIDAD 12: SISTEMA DE PLANOS ACOTADOS Fundamentos y aplicaciones.

Objetivos didacticos
€ Adquirir el fundamento del sistema para representar la superficie terrestre,
auxiliandose de curvas de nivel y de simbolos normalizados para el dibujo
topogréfico.
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€ Comprender que este sistema de planos acotados es un sistema mas de la
Geometria Descriptiva, definido y reversible, y que por lo tanto permite
resolver cualquier tipo de problema en el plano y en el espacio.

€ Adquirir una vision general del dibujo topografico, representando la superficie
terrestre con sus accidentes naturales y artificiales.

Contenidos conceptuales
Sistema de planos acotados. Fundamentos y aplicaciones.
Representacion del punto, de la recta y del plano. Interseccion de planos:
aplicaciones. Superficies topograficas. Perfiles. Dibujo topografico.

Contenidos actitudinales
A Curiosidad e interés por conocer la metodologia de este sistema.
A Valoracion de la utilidad de este sistema para la confeccion de planos
topograficos.

Contenidos transversales
Educacion al consumidor.

Actividades
Normales: Ejercicios sencillos sobre la representacion de los elementos
geomeétricos.
De refuerzo: Aplicacion a la interseccion de planos y sus aplicaciones y a la
determinacion de perfiles y explanaciones.
De ampliacion: Confeccion de un pequefio plano topografico.

Criterios de evaluacion
Aplicar el sistema de planos acotados a la representacion de perfiles y de
explanaciones, asi como a la confeccion de un plano topogréfico.
Con este criterio se pretende evaluar la capacidad de los alumnos y de las
alumnas de aplicar el sistema de planos acotados, uniendo el sistema de
representacion con la simbologia normalizada propia del mismo.

Competencias que se trabajan

Competencia en cultura humanistica y artistica

Los conocimientos y contenidos que se trabajan en esta unidad didactica han sido
fundamentales en las teorias referidas a la arquitectura, obras publicas (puertos y
canales, disefio de carreteras, tineles y puentes), urbanismo, mapas topogréficos,
fundamentalmente para analizar, comprender y resolver los problemas de
representacion y para aportar soluciones visuales, plasmadas en una imagen o
representaciones graficas.

Esta competencia se trabaja cuando el alumnado aprende a comprender y valorar
obras de arquitectura, mapas topograficos, carreteras, puentes, acueductos y
urbanismo. En esta unidad la competencia artistica y cultural se adquiere, también,
por medio del conocimiento y estudio de la representacion en el sistema de planos
acotados del punto, de la recta y del plano, la intersecciéon de planos: aplicaciones,
superficies topograficas, perfiles, dibujo topografico y de las actividades que las
desarrollan.
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Competencia en autonomia e iniciativa personal

Teniendo en cuenta que todo proceso de creacion supone convertir una idea en una
obra, las actividades propuestas sitian al alumnado ante un proceso que le obliga a
tomar decisiones de manera autonoma. Todo ello, junto con el espiritu creativo, la
experimentacion, la investigacion y la autocritica fomentan la iniciativa y autonomia
personal.

El alumno debe buscar estrategias que le permitan resolver los problemas
planteados en las actividades propuestas procurando aportar soluciones positivas y
creativas que permitan alcanzar los objetivos previstos.

Competencia para aprender a aprender
En las actividades propuestas en la unidad, el alumno se enfrenta a la toma de
decisiones, a la busqueda de recursos adecuados, de acuerdo con los objetivos de
la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo
de forma autbnoma, que tome conciencia de las propias capacidades y recursos, asi
como la aceptacién de los propios errores como instrumento de mejora.

Competencia en cultura cientifica, tecnolégicay de la salud

La utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la
observacion, la experimentacion, el descubrimiento, el analisis y el conocimiento de
la representacion en el sistema de planos acotados del punto, de la recta y del
plano, la interseccion de planos: aplicaciones, superficies topograficas, perfiles,
dibujo topogréfico, participan de los valores del método cientifico y colaboran en la
adquisicién de esta competencia.

El dibujo técnico constituye una forma mas de aproximacion a la realidad y al mundo
fisico, de comprenderlo, de aprehenderlo y de representarlo con autonomia e
iniciativa personal.

Competencia de comunicacion lingiistica

Esta competencia se desarrolla en esta unidad y de forma explicita a través de la
capacidad lectora y comprensiva de textos asi como la comunicacion y expresion
oral y escrita, mediante la exposicion en forma de texto de los diferentes contenidos.
En esta unidad, se desarrollan tanto en la parte tedrica, como en los ejercicios
propuestos, contenidos de cierto nivel de abstraccion como es el lenguaje de la
representacion del espacio mediante proyecciones en el sistema de planos
acotados. Requiere leer las explicaciones detenidamente y entender e interpretar
esta codificacion; sigue siendo un lenguaje con sus simbolos y convecciones, que
se debe saber interpretar para luego utilizar correctamente estas construcciones.

Competencia matematica

El tema de la representacion grafica, esta muy relacionado con el desarrollo de la
competencia matematica, pues no en vano se trabaja con sistemas de
representacion (coordenadas y angulos) y con escalas y proporciones. Ademas, se
utilizan diferentes unidades de medida (milimetros, metros, etc.), se trabajan y
aplican las representaciones de formas en el sistema de planos acotados, que,
también, desarrollan la competencia matematica.

Es una competencia que va ligada directamente a los contenidos y actividades que
se trabajan en esta Unidad. La ciencia matematica utiliza unos recursos de alto
contenido abstracto (formulas de elementos geométricos en el plano y en el espacio,
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los sistemas de coordenadas y las diferentes expresiones de los elementos
geométricos en el espacio, rectas, planos, etc.) que en esta Unidad se desarrollan
de forma grafica y que tiene su materializacion y visualizacion inmediata mediante
grafismos y dibujos dentro de un sistema de referencia.

Competencia en el tratamiento de la informacion y competencia digital

Esta competencia consiste en disponer de habilidades para buscar, obtener,
procesar y comunicar informacion, y para transformarla en conocimiento. Incorpora
diferentes habilidades, que van desde el acceso a la informacion hasta su
transmision en distintos soportes una vez tratada, incluyendo la utilizacion de las
tecnologias de la informacion y la comunicacibn como elemento esencial para
informarse, aprender y comunicarse.

En esta unidad se tratan contenidos directamente ligados al empleo de programas
informaticos, en patrticular el dibujo asistido por ordenador, que se aplica al dibujo
topografico. También es importante el tratamiento de la informacion por medio de
los GPSs, y la localizacién de mapas, carreteras, rutas, calles, etc., en Internet.

Competencia social y ciudadana

El trabajo en equipo, la promocioén de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion y
flexibilidad contribuyen a la adquisicion de habilidades sociales. Por otra parte, el
trabajo con herramientas propias del dibujo técnico, que inducen al pensamiento
creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas proporciona experiencias
directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo
y la aceptacion de las diferencias.

El dibujo técnico es un hecho social a todos los niveles, puesto que en infinidad de
casos (obras publicas: carreteras, puentes, tuneles, ferrocarril, aeropuertos,
planeamiento urbanistico... ) supone el paso previo a grandes obras que conllevan
enormes transformaciones de nuestros entornos y &mbito de convivencia.

UNIDAD 13: SISTEMA AXONOMETRICO ORTOGONAL Escala isométrica.
Perspectiva isométrica. Perspectiva isométrica de la
circunferencia. Representacion de cuerpos poliédricos y de
revolucion. Secciones planas. Interseccion con una recta.
Relacion del sistema axonométrico con el diédrico.

Objetivos didacticos
e Iniciar al alumno en la representacion de cuerpos mediante una perspectiva,
es decir, mediante una sola vista en la que aparezcan las tres dimensiones.
En este caso, mediante una perspectiva axonométrica.
e Familiarizar al alumno con la escala isométrica.
e Adquirir soltura en el trazado de las elipses isométricas.

Contenidos conceptuales
Escala isométrica. Perspectiva axonométrica isométrica de la circunferencia.
Perspectivas sin reducir. Perspectiva axonométrica de cuerpos poliédricos y de
revolucidon. Secciones planas de cuerpos en perspectiva axonométrica. Puntos
de interseccion de una recta con un cuerpo. Relacion del sistema axonométrico
con el diédrico.
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Contenidos actitudinales
A Interés por conocer la metodologia de este sistema.
A Valoracion de la importancia y sencillez que supone la representacion
de sdlidos mediante una perspectiva isométrica.

Contenidos transversales
Educacion para la solidaridad.

Actividades
Normales: Resolucion de problemas sencillos sobre la metodologia del sistema.
De refuerzo: Perspectiva isométrica de la circunferencia y de cuerpos
geométricos sencillos.
De ampliacion: Perspectiva isométrica de cuerpos didacticos sencillos.

Criterios de evaluacién

A Analizar el montaje de objetos compuestos de escasa dificultad, utilizando

para esto el sistema isométrico y las nociones de acotacion ajustadas a este
sistema.
Por medio de este criterio se pretende comprobar si los alumnos y las
alumnas conocen el sistema, en la doble vertiente de expresion y
comprension. El uso de las perspectivas de estos montajes se hara siguiendo
el conocido efecto “explosidon”, en el que los componentes se mantienen
conectados axialmente, aunque lo suficientemente separados como para que
la representacion de uno no entorpezca la lectura del otro.

A Desarrollar y construir un sélido poliédrico o de revolucion, a partir de su
representacion en diédrico, al que se le practicé un corte oblicuo respecto a
los planos fundamentales para dibujarlo en axonometria.

Con este criterio se pretende evaluar la capacidad de comprension del
espacio, asi como el analisis de la forma realizado por el alumnado.

Competencias que se trabajan

Competencia en cultura humanistica y artistica.

Desde las antiguas culturas hasta las actuales, las diversas sociedades han
necesitado la habilidad necesaria en el manejo de recursos materiales y técnicos
para desarrollar sus procesos de pensamiento e interpretar sus respuestas artistico-
practicas. Los conocimientos y contenidos que se trabajan en esta unidad didactica
han sido fundamentales en las respuestas dadas por estas culturas a sus
necesidades de expresion y comunicacion, fundamentalmente las referidas a la
arquitectura, ingenieria 'y a la pintura.

Esta competencia se trabaja cuando el alumnado aprende a comprender y valorar la
estrecha relacion del dibujo técnico con el arte, fundamentalmente en la aportacion
de la perspectiva, en este caso de la axonométrica, que posibilita la representacion
del espacio en el plano ofreciendo una dimension e interpretacion cientifica a lo que
antes se basaba exclusivamente en la intuicion, en la emocion y en la capacidad
espacial de cada artista o creador.
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Competencia en autonomia e iniciativa personal

Teniendo en cuenta que todo proceso de creacion supone convertir una idea en una
obra, las actividades propuestas sitian al alumnado ante un proceso que le obliga a
tomar decisiones de manera autbnoma. Todo ello, junto con el espiritu creativo, la
experimentacion, la investigacion y la autocritica fomentan la iniciativa y autonomia
personal.

El alumno debe buscar estrategias que le permitan resolver los problemas
planteados en las actividades propuestas procurando aportar soluciones positivas y
creativas que permitan alcanzar los objetivos previstos.

Competencia para aprender a aprender
En las actividades propuestas en la unidad, el alumno se enfrenta a la toma de
decisiones, a la busqueda de recursos adecuados, de acuerdo con los objetivos de
la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo
de forma auténoma, que tome conciencia de las propias capacidades y recursos, asi
como la aceptacion de los propios errores como instrumento de mejora.

Competencia en cultura cientifica, tecnologicay de la salud

La utilizacién de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la
observacion, la experimentacion, el descubrimiento, el analisis y el conocimiento de
la representacion en el sistema axonométrico del punto, de la recta y del plano, y de
cuerpos y ejercicios sobre secciones planas, participan de los valores del método
cientifico y colaboran en la adquisicion de esta competencia.

El dibujo técnico constituye una forma mas de aproximacion a la realidad y al mundo
fisico, de comprenderlo, de aprehenderlo y de representarlo con autonomia e
iniciativa personal.

Competencia de comunicacion linguistica

Esta competencia se desarrolla en esta unidad y de forma explicita a través de la
capacidad lectora y comprensiva de textos asi como la comunicacion y expresion
oral y escrita, mediante la exposicion en forma de texto de los diferentes contenidos.
En esta unidad, se desarrollan tanto en la parte te6rica, como en los ejercicios
propuestos, contenidos de cierto nivel de abstraccion como es el lenguaje de la
representacion del espacio mediante proyecciones en el sistema de planos
acotados. Requiere leer las explicaciones detenidamente y entender e interpretar
esta codificacion; sigue siendo un lenguaje con sus simbolos y convecciones, que
se debe saber interpretar para luego utilizar correctamente estas construcciones.

Competencia matematica

El tema de la representacion grafica, esta muy relacionado con el desarrollo de la
competencia matematica, pues no en vano se trabaja con sistemas de
representacion (coordenadas y angulos) y con escalas y proporciones. Ademas, se
utilizan diferentes unidades de medida (milimetros, metros, etc.), se trabajan y
aplican las representaciones de formas en el sistema de planos acotados, que,
también, desarrollan la competencia matematica.

Es una competencia que va ligada directamente a los contenidos y actividades que
se trabajan en esta Unidad. La ciencia matematica utiliza unos recursos de alto



IES. Sierra de Segura. Departamento de Dibujo.

contenido abstracto (formulas de elementos geométricos en el plano y en el espacio,
los sistemas de coordenadas y las diferentes expresiones de los elementos
geomeétricos en el espacio, rectas, planos, etc.) que en esta Unidad se desarrollan
de forma grafica y que tiene su materializacion y visualizacién inmediata mediante
grafismos y dibujos dentro de un sistema de referencia.

Competencia en el tratamiento de la informacién y competencia digital

Esta competencia consiste en disponer de habilidades para buscar, obtener,
procesar y comunicar informacion, y para transformarla en conocimiento. Incorpora
diferentes habilidades, que van desde el acceso a la informacion hasta su
transmision en distintos soportes una vez tratada, incluyendo la utilizacion de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion como elemento esencial para
informarse, aprender y comunicarse.

En esta unidad se tratan contenidos directamente ligados al empleo de programas
informaticos, en particular el dibujo asistido por ordenador, que se aplica al dibujo en
perspectiva axonométrica.

Competencia social y ciudadana
El trabajo en equipo, la promocién de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion y
flexibilidad contribuyen a la adquisicién de habilidades sociales. Por otra parte, el
trabajo con herramientas propias del dibujo técnico, que inducen al pensamiento
creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas proporciona experiencias
directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo
y la aceptacion de las diferencias.

El dibujo técnico es un hecho social a todos los niveles, puesto que en infinidad de
casos (arquitectura, ingenieria, disefio, etc.) supone el paso previo a grandes obras
gue conllevan enormes transformaciones de nuestros entornos y ambito de
convivencia.

UNIDAD 14: SISTEMA AXONOMETRICO OBLICUO: PERSPECTIVA
CABALLERA

Fundamentos del sistema. Coeficiente de reduccidon. Representacion del
punto, la recta y el plano. Interseccion de planos y de recta con plano.
Paralelismo. Distancias. Verdaderas magnitudes. Perspectiva caballera de la
circunferencia. Representacion de cuerpos poliédricos y de revolucion.
Secciones planas y puntos de interseccidén con una recta.

Objetivos didacticos
¢ |Iniciar al alumno en la representacion en perspectiva caballera.
e Aprender a elegir unos datos del sistema con los que obtener perspectivas estéticas,
agradables a la vista.
e Dominar las operaciones a realizar en este sistema y saber moverse en el mismo.

Contenidos conceptuales
Fundamentos del sistema. Datos del sistema. Valores de Notaciones. Coeficiente de
reduccion. Representacion del punto, de la recta y del plano en diversas posiciones.
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Situar puntos y rectas en planos. Interseccion de planos y de recta con plano. Elementos
paralelos. Distancia entre dos puntos. Perspectiva de figuras planas en los planos del
sistema. Perspectiva caballera de la circunferencia. Perspectiva de cuerpos poliédricos y
de revolucién en posiciones sencillas. Secciones planas de cuerpos geomeétricos. Puntos
de interseccién de una recta con un cuerpo.

Contenidos actitudinales
A Interés por conocer la metodologia del sistema.
A Valoracion de la importancia y sencillez que supone la representacién de sélidos
mediante una perspectiva caballera.
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Contenido transversal
Hacer una charla sobre el comportamiento de cada ser humano basado en el lema “Dar
de si antes de pensar en si”.

Actividades
Normales: Ejercicios sobre perspectivas de figuras planas poligonales y de la
circunferencia.
De refuerzo: Aplicacion a perspectivas de cuerpos geométricos en posiciones sencillas.
De ampliacion: Aplicaciébn a perspectivas de piezas sencillas con caras oblicuas y
superficies curvas.

Criterios de evaluacion

Analizar el montaje de objetos compuestos de escasa dificultad, utilizando para esto la
perspectiva caballera y las nociones de acotacién ajustadas a este sistema.

Por medio de este criterio se pretende comprobar si los alumnos y las alumnas conocen
el sistema, en la doble vertiente de expresion y comprension. El uso de las perspectivas
de estos montajes se hara siguiendo el conocido efecto “explosion”, en el que los
componentes se mantienen conectados axialmente, aunque lo suficientemente
separados como para que la representacion de uno no entorpezca la lectura del otro.

Competencias que se trabajan

Competencia cultura humanistica y artistica

Esta competencia se trabaja cuando el alumnado aprende a comprender y valorar
obras de arte, a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones
artisticas, por ejemplo, en la percepcidon y representacion del espacio. En esta
unidad la competencia artistica y cultural se adquiere, también, por medio del
conocimiento y estudio de este sistema de representacion de objetos
tridimensionales en superficies bidimensionales y de las actividades que las
desarrollan.

Competencia en autonomia e iniciativa personal

El alumno debe buscar estrategias que le permitan resolver los problemas
planteados en las actividades propuestas enfrentandose a ellos de forma auténoma
y procurando aportar soluciones positivas y creativas que permitan alcanzar los
objetivos previstos.

Teniendo en cuenta que todo proceso de creacion supone convertir una idea en una
obra, las actividades propuestas sitian al alumnado ante un proceso que le obliga a
tomar decisiones de manera autbnoma. Todo ello, junto con el espiritu creativo, la
experimentacion, la investigacion y la autocritica fomentan la iniciativa y autonomia
personal.

Competencia para aprender a aprender
En las actividades propuestas en la unidad, el alumno se enfrenta a la toma de
decisiones, a la busqueda de recursos adecuados, de acuerdo con los objetivos de
la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo
de forma autébnoma, que tome conciencia de las propias capacidades y recursos, asi
como la aceptacion de los propios errores como instrumento de mejora.
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Competencia social y ciudadana

El trabajo en equipo, la promocion de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion y
flexibilidad contribuyen a la adquisicion de habilidades sociales. Por otra parte, el
trabajo con herramientas propias del lenguaje visual, que inducen al pensamiento
creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas proporciona experiencias
directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo
y la aceptacion de las diferencias.

El dibujo técnico supone el paso previo a grandes obras de arquitectura, ingenieria y
disefio en general que conllevan enormes transformaciones de nuestros entornos y
ambitos de convivencia.

Competencia de comunicacion linglistica

Esta competencia se desarrolla en esta unidad y de forma explicita a través de la
capacidad lectora y comprensiva de textos asi como la comunicacion y expresion
oral y escrita, mediante la exposicion en forma de texto de los diferentes contenidos.
En esta unidad, se desarrollan tanto en la parte tedrica, como en los ejercicios
propuestos, contenidos de cierto nivel de abstraccion como es el lenguaje de la
representacion del espacio mediante proyecciones en el sistema de perspectiva
caballera. Requiere leer las explicaciones detenidamente y entender e interpretar
esta codificacidn; sigue siendo un lenguaje con sus simbolos y convecciones, que
se debe saber interpretar para luego utilizar correctamente estas construcciones.

Competencia matemética

El tema de la representacion gréafica, estd muy relacionado con el desarrollo de la
competencia matematica, pues no en vano se trabaja con sistemas de
representacion (coordenadas y angulos) y con escalas y proporciones. Ademas, se
utilizan diferentes unidades de medida (milimetros, metros, etc.), se trabajan y
aplican trazados y construcciones geométricas de poligonos regulares que, también,
desarrollan la competencia matematica.

Es una competencia que va ligada directamente a los contenidos y actividades que
se trabajan en esta Unidad. La ciencia matematica utiliza unos recursos de alto
contenido abstracto (formulas de elementos geométricos en el plano y en el espacio,
los sistemas de coordenadas y las diferentes expresiones de los elementos
geométricos en el espacio, rectas, planos, etc.) que en esta Unidad se desarrollan
de forma grafica y que tiene su materializacion y visualizacién inmediata mediante
grafismos y dibujos dentro de un sistema de referencia.

Competencia en cultura cientifica, tecnologicay de la salud

La utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la
observacion, la experimentacién, el descubrimiento, el analisis y el conocimiento de
la representacion en el sistema axonométrico del punto, de la recta y del plano, y de
cuerpos y ejercicios sobre secciones planas, participan de los valores del método
cientifico y colaboran en la adquisicion de esta competencia.

El dibujo técnico constituye una forma mas de aproximacion a la realidad y al mundo
fisico, de comprenderlo, de aprehenderlo y de representarlo con autonomia e
iniciativa personal.
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Competencia en el tratamiento de la informacién y competencia digital

Esta competencia consiste en disponer de habilidades para buscar, obtener,
procesar y comunicar informacion, y para transformarla en conocimiento. Incorpora
diferentes habilidades, que van desde el acceso a la informacion hasta su
transmision en distintos soportes una vez tratada, incluyendo la utilizacion de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion como elemento esencial para
informarse, aprender y comunicarse.

En esta unidad se tratan contenidos directamente ligados al empleo de programas
informaticos, en particular el dibujo asistido por ordenador, que se aplica al dibujo en
perspectiva caballera.

UNIDAD 15: SISTEMA CONICO DE PERSPECTIVA LINEAL (I) Fundamentos y
elementos del sistema.

Iniciar al alumno en la representacion en Objetivos didacticos
A perspectiva cénica, fijando los elementos definidores del sistema.
A Iniciar al alumno/a en la nomenclatura y definiciéon de todos los elementos
gue intervienen en este sistema.
A Conseguir que el alumno/a se familiarice con el trazado de figuras planas
situadas en el plano geometral, en planos verticales y en planos de perfil,
dominando las escalas de longitud, profundidad y altura.

Contenidos conceptuales
Fundamentos de la perspectiva cénica. Elementos que intervienen. Clases de
perspectiva conica. Influencia en la perspectiva del alejamiento y de la altura del
punto de vista. Representacién del punto, la recta y el plano. Coordenadas de
un punto: Escalas. Puntos de medida. Lineas de escalas.

Contenidos actitudinales

A Interés por conocer la metodologia del sistema conico.

A Disposicion a incorporar al lenguaje cotidiano los términos nuevos para el
alumno: plano del cuadro, punto de vista, linea de horizonte, plano de
horizonte, punto principal, puntos de distancia, puntos métricos, punto de
fuga, campo visual, &ngulos y cono éptico, circulo de distancia. etc.

A Valoracion de la importancia que tiene la eleccion del punto de vista para
obtener perspectivas agradables.

Contenido transversal
Obtener fotografias de interiores y de edificios carismaticos de la ciudad desde
distintas posiciones y estudiar las diferencias obtenidas.

Actividades
Normales: Ejercicios sobre la representacién del punto, la recta y el plano en
diversas posiciones.
De refuerzo: Ejercicios sobre perspectivas de figuras planas situadas en el plano
geometral, en un plano vertical o en un plano de perfil.
De ampliacién: Dibujar la perspectiva de un interior muy sencillo combinando
planos horizontales, frontales y de perfil.
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Criterios de evaluacion

e Se valorara en primer lugar la claridad de ideas del alumno/a en cuanto a la
perfecta comprension de todos los elementos que intervienen en la
perspectiva conica.

e De forma importante se valorara la forma de manejar las escalas para operar
en las tres direcciones importantes.

e Finalmente se valorara la facilidad con que el alumno/a se mueve en el
espacio en este sistema.

Competencias que se trabajan

Competencia cultura humanistica y artistica

Esta competencia se trabaja cuando el alumnado aprende a comprender y valorar
obras de arte, a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones
artisticas, por ejemplo, en la percepcion y representacion del espacio. En esta
unidad la competencia artistica y cultural se adquiere, también, por medio del
conocimiento y estudio de este sistema de representacion de objetos
tridimensionales en superficies bidimensionales y de las actividades que las
desarrollan.

Competencia en autonomia e iniciativa personal

El alumno debe buscar estrategias que le permitan resolver los problemas
planteados en las actividades propuestas enfrentandose a ellos de forma autbnoma
y procurando aportar soluciones positivas y creativas que permitan alcanzar los
objetivos previstos.

Teniendo en cuenta que todo proceso de creacion supone convertir una idea en una
obra, las actividades propuestas sitian al alumnado ante un proceso que le obliga a
tomar decisiones de manera autbnoma. Todo ello, junto con el espiritu creativo, la
experimentacion, la investigacion y la autocritica fomentan la iniciativa y autonomia
personal.

Competencia para aprender a aprender
En las actividades propuestas en la unidad, el alumno se enfrenta a la toma de
decisiones, a la busqueda de recursos adecuados, de acuerdo con los objetivos de
la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo
de forma autdbnoma, que tome conciencia de las propias capacidades y recursos, asi
como la aceptacion de los propios errores como instrumento de mejora.

Competencia social y ciudadana
El trabajo en equipo, la promocion de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion y
flexibilidad contribuyen a la adquisicién de habilidades sociales. Por otra parte, el
trabajo con herramientas propias del lenguaje visual, que inducen al pensamiento
creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas proporciona experiencias
directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo
y la aceptacion de las diferencias.
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El dibujo técnico supone el paso previo a grandes obras de arquitectura, ingenieria y
disefio en general que conllevan enormes transformaciones de nuestros entornos y
ambitos de convivencia.

Competencia de comunicacion linglistica

Esta competencia se desarrolla en esta unidad y de forma explicita a través de la
capacidad lectora y comprensiva de textos asi como la comunicacion y expresion
oral y escrita, mediante la exposicion en forma de texto de los diferentes contenidos.
En esta unidad, se desarrollan tanto en la parte tedrica, como en los ejercicios
propuestos, contenidos de cierto nivel de abstraccion como es el lenguaje de la
representacion del espacio mediante proyecciones en el sistema de perspectiva
conica. Requiere leer las explicaciones detenidamente y entender e interpretar esta
codificacion; sigue siendo un lenguaje con sus simbolos y convecciones, que se
debe saber interpretar para luego utilizar correctamente estas construcciones.

Competencia matemética

El tema de la representacion gréfica, estd muy relacionado con el desarrollo de la
competencia matematica, pues no en vano se trabaja con sistemas de
representacion (coordenadas y &ngulos) y con escalas y proporciones. Ademas, se
utilizan diferentes unidades de medida (milimetros, metros, etc.), se trabajan y
aplican trazados y construcciones geométricas de poligonos regulares que, también,
desarrollan la competencia matematica.

Es una competencia que va ligada directamente a los contenidos y actividades que
se trabajan en esta Unidad. La ciencia matematica utiliza unos recursos de alto
contenido abstracto (formulas de elementos geométricos en el plano y en el espacio,
los sistemas de coordenadas y las diferentes expresiones de los elementos
geomeétricos en el espacio, rectas, planos, etc.) que en esta Unidad se desarrollan
de forma grafica y que tiene su materializacion y visualizacién inmediata mediante
grafismos y dibujos dentro de un sistema de referencia.

Competencia en cultura cientifica, tecnologicay de la salud

La utilizacién de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la
observacion, la experimentacién, el descubrimiento, el analisis y el conocimiento de
los fundamentos de la perspectiva cénica, elementos que intervienen, clases de
perspectiva conica, influencia en la perspectiva del alejamiento y de la altura del
punto de vista, asi como la representacion del punto, la recta y el plano en dicho
sistema, participan de los valores del método cientifico y colaboran en la adquisicion
de esta competencia.

El dibujo técnico constituye una forma mas de aproximacién a la realidad y al mundo
fisico, de comprenderlo, de aprehenderlo y de representarlo con autonomia e
iniciativa personal.

Competencia en el tratamiento de la informacién y competencia digital

Esta competencia consiste en disponer de habilidades para buscar, obtener,
procesar y comunicar informacion, y para transformarla en conocimiento. Incorpora
diferentes habilidades, que van desde el acceso a la informacion hasta su
transmision en distintos soportes una vez tratada, incluyendo la utilizacion de las
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tecnologias de la informacion y la comunicacibn como elemento esencial para
informarse, aprender y comunicarse.

En esta unidad se tratan contenidos directamente ligados al empleo de programas
informaticos, en particular el dibujo asistido por ordenador, que se aplica al dibujo en
perspectiva conica.

UNIDAD 16: SISTEMA CONICO DE PERSPECTIVA LINEAL (Il) Representacién
de superficies poliédricas y de revolucion. Trazado de perspectivas de
exteriores y de interiores.

Objetivos didacticos
A |niciar al alumno/a en el trazado de perspectivas conicas de cuerpos geomeétricos
sencillos, bien sean poliédricos o con superficies curvas.
A Conseguir que el alumno/a se familiarice con el trazado de perspectivas cénicas de
piezas y de elementos arquitectonicos, exteriores e interiores. En ambos casos los
elementos a proyectar seran sencillos y en posiciones favorables.

Contenidos conceptuales
Perspectiva conica de cuerpos geométricos y de piezas poliédricas, bien pasando del
sistema diédrico al conico o bien obteniendo directamente la perspectiva con los datos
necesarios. Perspectiva cénica de cuerpos de revolucion y de exteriores e interiores de
elementos arquitecténicos sencillos.

Contenidos actitudinales
A Interés por progresar en el conocimiento y forma de operar en este sistema.
A Valorar la sencillez con que se obtienen las perspectivas cénicas de puntos, rectas y
planos, elementos que, configuran un objeto, un interior o un elemento
arquitectdnico, partiendo del punto de vista, puntos de distancia y puntos métricos.

Contenido transversal
Mentalizar al alumno/a sobre la inmensa importancia que tiene el cuidado y atencién a
nuestros mayores, cuyo mejor premio es la satisfaccioén interior por los actos realizados.

Actividades
Normales: Perspectiva conica de cuerpos sencillos pasando directamente del sistema
diédrico al cénico.
De refuerzo: Perspectiva cénica de cuerpos sencillos obtenida directamente con la
metodologia de este sistema.
De ampliacion: Perspectiva conica de elementos arquitectonicos sencillos.

Criterios de evaluacion

A Se valorard en primer lugar la facilidad que tiene el alumno/a para situar el
punto de vista con objeto de obtener perspectivas agradables.

A Se valorara a continuacion la rapidez y limpieza del trabajo terminado.

A Finalmente se tendra en cuenta la nomenclatura que agrega el alumno/a a

los elementos de la perspectiva.

Competencias que se trabajan

Competencia cultura humanistica y artistica
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Esta competencia se trabaja cuando el alumnado aprende a comprender y valorar
obras de arte, a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones
artisticas, por ejemplo, en la percepcion y representacion del espacio. En esta
unidad la competencia artistica y cultural se adquiere, también, por medio del
conocimiento y estudio de este sistema de representacion de objetos
tridimensionales en superficies bidimensionales y de las actividades que las
desarrollan.

Competencia en autonomia e iniciativa personal

El alumno debe buscar estrategias que le permitan resolver los problemas
planteados en las actividades propuestas enfrentandose a ellos de forma autbnoma
y procurando aportar soluciones positivas y creativas que permitan alcanzar los
objetivos previstos.

Teniendo en cuenta que todo proceso de creacidn supone convertir una idea en una
obra, las actividades propuestas sitan al alumnado ante un proceso que le obliga a
tomar decisiones de manera autbnoma. Todo ello, junto con el espiritu creativo, la
experimentacion, la investigacion y la autocritica fomentan la iniciativa y autonomia
personal.

Competencia para aprender a aprender

En las actividades propuestas en la unidad, el alumno se enfrenta a la toma de
decisiones, a la busqueda de recursos adecuados, de acuerdo con los objetivos de
la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo
de forma auténoma, que tome conciencia de las propias capacidades y recursos, asi
como la aceptacion de los propios errores como instrumento de mejora.

Competencia social y ciudadana
El trabajo en equipo, la promocién de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion y
flexibilidad contribuyen a la adquisicién de habilidades sociales. Por otra parte, el
trabajo con herramientas propias del lenguaje visual, que inducen al pensamiento
creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas proporciona experiencias
directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo
y la aceptacion de las diferencias.

El dibujo técnico supone el paso previo a grandes obras de arquitectura, ingenieria y
disefio en general que conllevan enormes transformaciones de nuestros entornos y
ambitos de convivencia.

Competencia de comunicacion linglistica

Esta competencia se desarrolla en esta unidad y de forma explicita a través de la
capacidad lectora y comprensiva de textos asi como la comunicacién y expresion
oral y escrita, mediante la exposicion en forma de texto de los diferentes contenidos.
En esta unidad, se desarrollan tanto en la parte tedrica, como en los ejercicios
propuestos, contenidos de cierto nivel de abstraccion como es el lenguaje de la
representacion del espacio mediante proyecciones en el sistema de perspectiva
conica. Requiere leer las explicaciones detenidamente y entender e interpretar esta
codificacion; sigue siendo un lenguaje con sus simbolos y convecciones, que se
debe saber interpretar para luego utilizar correctamente estas construcciones.
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Competencia matemética

El tema de la representacion gréfica, estd muy relacionado con el desarrollo de la
competencia matematica, pues no en vano se trabaja con sistemas de
representacion (coordenadas y &ngulos) y con escalas y proporciones. Ademas, se
utilizan diferentes unidades de medida (milimetros, metros, etc.), se trabajan y
aplican trazados y construcciones geométricas de poligonos regulares que, también,
desarrollan la competencia matematica.

Es una competencia que va ligada directamente a los contenidos y actividades que
se trabajan en esta Unidad. La ciencia matematica utiliza unos recursos de alto
contenido abstracto (formulas de elementos geométricos en el plano y en el espacio,
los sistemas de coordenadas y las diferentes expresiones de los elementos
geomeétricos en el espacio, rectas, planos, etc.) que en esta Unidad se desarrollan
de forma grafica y que tiene su materializacién y visualizacién inmediata mediante
grafismos y dibujos dentro de un sistema de referencia.

Competencia en cultura cientifica, tecnologicay de la salud

La utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la
observacion, la experimentacién, el descubrimiento, el analisis y el conocimiento de
la representacion de superficies poliédricas y de revolucion, asi como el trazado de
perspectivas de exteriores y de interiores, participan de los valores del método
cientifico y colaboran en la adquisicién de esta competencia.

El dibujo técnico constituye una forma mas de aproximacion a la realidad y al mundo
fisico, de comprenderlo, de aprehenderlo y de representarlo con autonomia e
iniciativa personal.

Competencia en el tratamiento de la informacién y competencia digital

Esta competencia consiste en disponer de habilidades para buscar, obtener,
procesar y comunicar informacion, y para transformarla en conocimiento. Incorpora
diferentes habilidades, que van desde el acceso a la informaciébn hasta su
transmision en distintos soportes una vez tratada, incluyendo la utilizacién de las
tecnologias de la informacién y la comunicacion como elemento esencial para
informarse, aprender y comunicarse.

En esta unidad se tratan contenidos directamente ligados al empleo de programas
informaticos, en particular el dibujo asistido por ordenador, que se aplica al dibujo en
perspectiva conica.

BLOQUE Il NORMALIZACION

UNIDAD 17: DIBUJO INDUSTRIAL Acotacion. Dibujo de arquitectura y
construccion: Acotacién. Cortes y secciones.

Objetivos didacticos

A Interpretar correctamente los principios generales de representacion de
cuerpos sobre un plano.
A Comenzar a acotar “con sentido comun” cuerpos sencillos y piezas de

dificultad media.
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A Aprender a integrar los conocimientos que el Dibujo Técnico proporciona
dentro de los procesos de investigacion cientificos y tecnol6gicos.

A Familiarizarse con la acotacién y representacion en los dibujos de arquitectura y
construccion.

A Iniciar en la metodologia de los cortes y secciones como normas para simplificar los
dibujos industriales.

Contenidos conceptuales
Reglas para el acotado. Acotacion funcional. Cotas de fabricacion. Cotas de
comprobacion y control. Acotacién en los planos de ejecucién en arquitectura y
construccion. Cortes y secciones. Rayados. Planos de corte. Representaciones
convencionales.

Contenidos actitudinales
A Interés por la importancia que tiene la acotacion, tanto la numérica como la literal, en
un plano industrial o de construccion.

A Valorar la importancia que tiene el estudio de una pieza o de un mecanismo para
poder acotarla de acuerdo a principios de funcionalidad y de fabricacion.
A Disposicién a incorporar al lenguaje cotidiano todas las palabras y expresiones

técnicas que aparecen a lo largo de esta unidad y que son nuevas para el alumno/a.
A Intencién para utilizar los cortes y secciones necesarios para la simplificacion y mejor
comprension de los cuerpos representados.

Contenido transversal
Aplicar los valores morales y éticos con sentido universal en todas las relaciones
humanas y en la actividad diaria del alumno/a.

Actividades
Normales: Acotacién de planos sencillos s6lo con las cotas de dibujo.
De refuerzo: Acotacion de planos industriales sencillos de acuerdo a los principios de
funcionalidad y de fabricacién de la pieza o mecanismo representado.
De ampliacion: Incorporar a los planos los cortes y secciones que sean necesarios.

Criterios de evaluacion
11. Se valorara la correcta disposicion de las cotas y de leyendas para la completa
definicion del objeto representado.
12. Se valorara la correcciéon que el alumno/a haga en un plano que esté mal acotado
(falta de cotas o exceso de las mismas).
13. Se valorara la correcta utilizacién de los términos técnicos utilizados en todo tipo de
planos.

Competencias que se trabajan

Competencia social y ciudadana

Esta competencia favorece la comprension de la realidad histérica y social del
mundo, su evolucidn sus logros y sus problemas.

El dibujo técnico es un hecho social a todos los niveles, y dentro del mismo se
incluye la Normalizacién (acotacion, cortes y secciones). En este sentido de toma de
conciencia social debe sensibilizar al alumno de la importancia de la normalizacion en
todo lo relacionado con la vida del hombre, y centrar al alumno en la normalizacion del Dibujo
Técnico, distinguiendo las normas de acotacion y de representacion de cortes y secciones,
todas ellas de obligada aplicacion en los planos industriales.
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El trabajo en equipo, la promocién de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion y
flexibilidad contribuyen a la adquisicién de habilidades sociales.

Competencia de comunicacion linglistica

El dibujo técnico es una forma de expresion grafica y visual, dotada de una
expresividad y lenguaje especificos, y por lo tanto en la comunicacion linguistica
puede tener un papel complementario, tendente a reforzarla con la aportacion de
elementos, que dado su caracter universal, pueden hacer el discurso mucho mas
efectivo.

A través de los textos tratados e intercambios comunicativos generados en el aula,
de las exposiciones y explicaciones pertinentes y del vocabulario especifico del
tema, asi como de la argumentacion sobre las soluciones aportadas se colabora en
el desarrollo de esta competencia.

Competencia en cultura cientifica, tecnologicay de la salud

La utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la
observacion, la experimentacion, el descubrimiento, la reflexion y el conocimiento de
las normas especificas, participan de los valores del método cientifico y colaboran
en la adquisicion de esta competencia.

El dibujo técnico constituye una forma mas de aproximacion a la realidad y al mundo
fisico, de comprenderlo, de aprehenderlo y de representarlo con autonomia e
iniciativa personal. Es una manera de que el alumnado pueda entender cédmo las
personas nos hemos relacionado con el medio en el que vivimos.

Competencia matematica

El tema de la representacion grafica, esta muy relacionado con el desarrollo de la
competencia matematica, pues no en vano se trabaja con sistemas de
representacion (coordenadas y angulos) y con escalas y proporciones. Ademas, se
utilizan diferentes unidades de medida (milimetros, metros, etc.), se trabajan y
aplican trazados y construcciones geométricas de diferentes elementos que,
también, desarrollan la competencia matematica.

UNIDAD 18: ROSCAS Representacion grafica y designaciéon simplificada.

Objetivos didacticos
— Aprender a representar y a designar una superficie roscada, tanto si la rosca es
interior como exterior.
— Aprender a completar un croquis sencillo en el que aparezcan elementos roscados,
representandolos de forma simplificada y designando las rocas por su tipo, medida,
sentido y nimero de entradas.

Contenidos conceptuales
Superficies roscadas: Generacion. Clasificacion de las roscas. Representacion
simplificada de las roscas: Roscas vistas y ocultas. Uniones de piezas roscadas.
Medicion de las roscas. Designacién abreviada de las roscas.

Contenidos actitudinales
A Interés por conocer las roscas como elemento de union desmontable.
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A Reconocer la simplicidad que supone la representacion abreviada de
cualquier rosca mediante una linea continua fina que representa el fondo de la rosca.

A Valorar la importancia que tiene la designacion abreviada de un tipo de rosca
mediante letras y nUmeros que la definen perfectamente.

A Disposicion a incorporar al lenguaje cotidiano los nuevos términos técnicos que
aparecen en esta unidad: elemento de sujecion, junta, hilos, filete, paso, diente de
sierra, tornillo, tuerca, peines de roscas o galgas, etc.

Contenido transversal
Mentalizacién para que el alumno/a tenga como sentido de su vida el fijarse en los mas
desfavorecidos y no en los que viven en la opulencia.

Actividades
Normales: Aprender a clasificar y medir cualquier tipo de rosca.
De refuerzo: Representar y designar correctamente las roscas de uso mas frecuente.
De ampliacién: Representar y designar correctamente roscas especiales, por ejemplo,
trapecial, redonda, para vidrio, etc. izquierdas y con varias entradas.

Criterios de evaluacion

A Se valorara el conocimiento general de las roscas como elemento de
sujecion desmontable.

A Se valorara el dibujo de conjuntos roscados, tanto en la representacion
como en la designacion.

A Se valorara el conocimiento de los signos (letras y nimeros) que hay que

colocar en la acotacion de una rosca.

Competencias que se trabajan

Competencia social y ciudadana

Esta competencia favorece la comprension de la realidad histérica y social del
mundo, su evolucion sus logros y sus problemas.

El dibujo técnico es un hecho social a todos los niveles, y dentro del mismo se
incluye la Normalizacion (superficies roscadas, clasificacion de las roscas,
representacion simplificada de las roscas, uniones de piezas roscadas, medicion de
las roscas y designacién abreviada de las roscas). En este sentido de toma de
conciencia social debe sensibilizar al alumno de la importancia de la normalizacion en
todo lo relacionado con la vida del hombre, y centrar al alumno en la normalizacion del Dibujo
Técnico, distinguiendo las normas de acotacion y de representacion de cortes y secciones,
todas ellas de obligada aplicacion en los planos industriales.

El trabajo en equipo, la promocion de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion y
flexibilidad contribuyen a la adquisicion de habilidades sociales.

Competencia de comunicacion linguistica

El dibujo técnico es una forma de expresion grafica y visual, dotada de una
expresividad y lenguaje especificos, y por lo tanto en la comunicacién linguistica
puede tener un papel complementario, tendente a reforzarla con la aportacion de
elementos, que dado su caracter universal, pueden hacer el discurso mucho mas
efectivo.

A través de los textos tratados e intercambios comunicativos generados en el aula,
de las exposiciones y explicaciones pertinentes y del vocabulario especifico del
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tema, asi como de la argumentacion sobre las soluciones aportadas se colabora en
el desarrollo de esta competencia.

Competencia en cultura cientifica, tecnologica y de la salud

La utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico,
como la observacion, la experimentacion, el descubrimiento, la reflexiéon
y el conocimiento de las normas especificas, participan de los valores
del método cientifico y colaboran en la adquisicion de esta competencia.
El dibujo técnico constituye una forma mas de aproximacioén a la realidad y al mundo
fisico, de comprenderlo, de aprehenderlo y de representarlo con autonomia e

iniciativa personal. Es una manera de que el alumnado pueda entender cédmo las
personas nos hemos relacionado con el medio en el que vivimos.

Competencia matemética

El tema de la representacion gréfica, estd muy relacionado con el desarrollo de la
competencia matematica, pues no en vano se trabaja con sistemas de
representacion (coordenadas y &ngulos) y con escalas y proporciones. Ademas, se
utilizan diferentes unidades de medida (milimetros, metros, etc.), se trabajan y
aplican trazados y construcciones geométricas de diferentes elementos que,
también, desarrollan la competencia matematica.

UNIDAD 19: SIMPLIFICACION DE DIBUJOS Convencionalismos para la
representacion. Simbologia.

Objetivos didacticos

A Iniciar al alumno/a en el empleo de convencionalismos y simbolos para la
simplificacién de los planos industriales.
A Comprender por parte del alumno que, dada la gran cantidad de simbolos a

utilizar segun la especialidad del plano, algunos de estos simbolos se utilizan con
gran frecuencia y hay que conocerlos, otros, en cambios, pueden ser objeto de
consulta en las normas.

Contenidos conceptuales
Simbologia. Ejes de simetria. Simbolos de “diametro” y de “cuadrado”. Simplificacion de
taladros lisos y roscados. Dibujos de conjunto y montaje. Supresion de las flechas de
cota. La representacion en perspectiva. Simplificacion del acotado. Designacion de
taladros lisos y roscados. Abreviacion de notas empleadas usualmente en una
empresa. Simbologia en diversas especialidades: quimica industrial, eléctrica, tuberias,
etc.

Contenidos actitudinales

A Interés por conocer lo que supone el empleo de una simbologia adecuada en
la confeccion de un plano industrial.

A Reconocer los simbolos de uso mas frecuente de aquellos que pueden ser
objeto de consulta en las normas UNE.

A Disposicion a incorporar al lenguaje cotidiano los términos técnicos nuevos
para el alumno/a y que aparecen en esta unidad: convencionalismo, simbolo
normalizado, grafismo, leyenda, boceto, plano de montaje, brida, junta, racor,
valvula, standardizar, tornear, fresar, pasante, ciego, macho, hembra, nervio,
chaflan, etc.
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Contenido transversal
Actuar en la vida teniendo presente el beneficio que nuestras acciones pueden suponer
para el medio ambiente.

Actividades
Normales: Aplicar los simbolos y leyendas de uso mas frecuente en los planos
industriales.
De refuerzo: Consulta de simbolos aplicados en planos de tuberias de instalaciones
eléctricas o de la industria quimica.
De ampliacién: Partiendo de un plano completo con vistas simétricas confeccionar otro
en el que se aplique la maxima simplificacion.

Criterios de evaluacion
A Se valorara el interés del alumno/a por conocer los simbolos y leyendas de uso mas
frecuente.
A Se valorard la facilidad de consulta en las normas UNE de los simbolos de
especialidades muy concretas y la aplicacion de los mismos.

Competencias que se trabajan

Competencia social v ciudadana

Esta competencia favorece la comprension de la realidad histérica y social del
mundo, su evolucion sus logros y sus problemas.

El dibujo técnico es un hecho social a todos los niveles, y dentro del mismo se
incluye la Normalizacion. En este sentido de toma de conciencia social debe
sensibilizar al alumno de la importancia de la normalizaciéon en todo lo relacionado con la
vida del hombre, y centrar al alumno en la normalizacion del Dibujo Técnico, distinguiendo las
normas de estudio y las normas de consulta, todas ellas de obligada aplicacién en los planos
industriales.

El trabajo en equipo, la promocién de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion y
flexibilidad contribuyen a la adquisicion de habilidades sociales.

Competencia de comunicacion linglistica

El dibujo técnico es una forma de expresién grafica y visual, dotada de una
expresividad y lenguaje especificos, y por lo tanto en la comunicacion linguistica
puede tener un papel complementario, tendente a reforzarla con la aportacion de
elementos, que dado su caracter universal, pueden hacer el discurso mucho mas
efectivo.

A través de los textos tratados e intercambios comunicativos generados en el aula,
de las exposiciones y explicaciones pertinentes y del vocabulario especifico del
tema, asi como de la argumentacion sobre las soluciones aportadas se colabora en
el desarrollo de esta competencia.

Competencia en cultura cientifica, tecnologicay de la salud

La utilizacién de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la
observacion, la experimentacion, el descubrimiento, la reflexion y el conocimiento de
las normas de representacion, participan de los valores del método cientifico y
colaboran en la adquisicion de esta competencia.
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El dibujo técnico constituye una forma mas de aproximacion a la realidad y al mundo
fisico, de comprenderlo, de aprehenderlo y de representarlo con autonomia e
iniciativa personal. Es una manera de que el alumnado pueda entender cédmo las
personas nos hemos relacionado con el medio en el que vivimos.

UNIDAD 20: FORMATOS Plegado para archivadores A4. Archivo y
reproduccion de planos.

Objetivos didacticos
A Iniciar al alumno/a a saber lo que es un formato, como estan
normalizados, la relacion de sus medidas y las graduaciones y sefiales de
corte que pueden llevar incorporados los formatos.

A Aprender a plegar un formato cualquiera hasta reducirlo al formato
A4(210x297).
A Dominar el proceso de reproduccion y archivo de planos.

Contenidos conceptuales
Formatos. Eleccion y designacion de los formatos. Posicion y dimensiones de
los cuadros de rotulacién. Margenes y recuadro. Sefales de centrado. Sefiales
de orientacion. Graduacion métrica de referencia. Sistemas de coordenadas.
Sefiales de corte. Plegado de planos. Reproduccion y archivo de planos.
Numeracion de los planos.

Contenidos actitudinales
e Interés por conocer el tipo de formato a utilizar en cada aplicacion.
e Reconocer la importancia que tiene la incorporacién en un formato de las
sefales de centrado, de orientacion y de corte.
e Disposicion a incorporar al lenguaje cotidiano los términos técnicos que
aparecen en esta unidad: formato, archivo, soporte gréfico, series, cuadro de
rotulacion, graduacion métrica, A4, A3, A2, A0, etc.

Actividades
Normales: Incorporar a varios formatos las sefiales necesarias para comenzar
un plano.
De refuerzo: Ejercitarse en el plegado de formatos grandes para reducirlos al
A4,
De ampliacién: Practicas sobre reproduccion y archivo de planos.

Criterios de evaluacion
Se hara una evaluacion global del alumno/a sobre los conocimientos que ha
adquirido sobre esta unidad: conocer los formatos, medidas y series, las sefales
de identificacion, plegado de planos, reproduccion y archivo de los mismos.

Competencias que se trabajan
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Competencia social y ciudadana

Esta competencia favorece la comprension de la realidad histérica y social del
mundo, su evolucion sus logros y sus problemas.

El dibujo técnico es un hecho social a todos los niveles, y dentro del mismo se
incluye la Normalizacion. En este sentido de toma de conciencia social debe
sensibilizar al alumno de la importancia de la normalizacién en todo lo
relacionado con la vida del hombre, y centrar al alumno en la normalizacion del
Dibujo Técnico, distinguiendo las normas de estudio y las normas de consulta,
todas ellas de obligada aplicacion en los planos industriales.

El trabajo en equipo, la promocién de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion y
flexibilidad contribuyen a la adquisicién de habilidades sociales.

Competencia de comunicacion linglistica

El dibujo técnico es una forma de expresion grafica y visual, dotada de una
expresividad y lenguaje especificos, y por lo tanto en la comunicacion linguistica
puede tener un papel complementario, tendente a reforzarla con la aportacion de
elementos, que dado su caracter universal, pueden hacer el discurso mucho mas
efectivo. A través de los textos tratados e intercambios comunicativos
generados en el aula, de las exposiciones y explicaciones pertinentes y del
vocabulario especifico del tema, asi como de la argumentacion sobre las
soluciones aportadas se colabora en el desarrollo de esta

Objetivos generales del Bachillerato.

El Bachillerato contribuird a desarrollar en el alumnado los saberes, las
capacidades, los habitos, las actitudes y los valores que les permitan alcanzar,
ademas de los objetivos enumerados en el articulo 33 de la Ley Organica 2/2006,
de 3 de mayo, de Educacion, los siguientes:

e Las habilidades necesarias para contribuir a que se
desenvuelvan con autonomia en el ambito familiar y doméstico,
asi como en los grupos sociales con los que se relacionan,
participando con actitudes solidarias, tolerantes y libres de
prejuicios.

e La capacidad para aprender por si mismo, para trabajar en
equipo y para analizar de forma critica las desigualdades
existentes e impulsar la igualdad, en particular, entre hombres y
mujeres.

e La capacidad para aplicar técnicas de investigacion para el
estudio de diferentes situaciones que se presenten en el
desarrollo del curriculo.
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e El conocimiento y aprecio por las peculiaridades de la modalidad
linglistica andaluza en todas sus variedades, asi como entender
la diversidad linguistica y cultural como un derecho y un valor de
los pueblos y los individuos en el mundo actual, cambiante y
globalizado.

e EIl conocimiento, valoracion y respeto por el patrimonio natural,
cultural e histérico de Espafia y de Andalucia, fomentando su
conservacion y mejora.

€ Objetivos de la materia.

A Valorar las posibilidades del dibujo técnico como instrumento de
comunicacién e investigacion.

A Conocer y comprender los fundamentos del dibujo técnico para
utilizarlos en la lectura de disefios y productos artisticos y elaborar soluciones
razonadas a problemas geométricos en el campo de la técnica o del arte.

A Aplicar los principios y conceptos de la geometria plana en la
resolucién de problemas geométricos valorando el método y el razonamiento
de las construcciones, asi como su acabado y ejecucion.

A Valorar la normalizacién como convencionalismo idéneo para
simplificar la produccién y la comunicacion.

A Comprender que el dibujo técnico facilita las operaciones de las
familias plasticas del signo visual: forma, color, textura, permitiendo integrar
las actividades en un campo cultural donde se aprecie la relevancia de los
aspectos estéticos.

A Utilizar con destreza los instrumentos especificos del dibujo técnico
y valorar el correcto acabado del dibujo, asi como las mejoras que pueden
introducir las diversas técnicas graficas en la representacion.

A Potenciar el trazado de croquis y perspectivas a mano alzada para
alcanzar la destreza y rapidez imprescindibles en la expresion grafica.

A Realizar transformaciones mediante proyecciones y convenciones
elementales con los sistemas de representacién, comprendiendo la
necesidad de interpretar el espacio y el volumen en el plano con dichos
sistemas.

A Contenidos.
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A

Departamento de Dibujo.

BLOQUE TEMATICO |: DIBUJO GEOMETRICO.

Tema 1:

Tema 2:

Tema 3:

Tema 4:

Tema 5:

Tema 6:

Tema 7:

Tema 8:

Tema 9:

Instrumentos de dibujo.
- Caracteristicas y empleo.

Trazados fundamentales en el plano.
- Paralelas, perpendiculares, mediatrices.
- Operaciones con angulos.

Escalas.

Construccién de formas poligonales (I).
- Triangulos. Angulos relacionados con la circunferencia.
Construccion de formas poligonales (I1).
- Cuadrilateros. Poligonos regulares.
Relaciones geométricas.
- Proporcionalidad, semejanza, igualdad, equivalencia y
simetria.
Transformaciones geométricas.
- Traslacion, giro y homotecia.
Tangencias.
- Rectificaciones.
Curvas técnicas.
- Ovalo, ovoide, espiral y voluta.
- Trazado como aplicacién de tangencias.

Tema 10: Curvas conicas.

- Elipse, hipérbola y pardbola. Definicion y trazado.

A BLOQUE TEMATICO Il: GEOMETRIA DESCRIPTIVA.

Tema 11: Geometria descriptiva: Sistemas de representacion.

- Fundamentos y caracteristicas mas importantes de cada
uno de ellos.

Tema 12: Sistema diédrico |.

- Representacion del punto, recta y plano.

Tema 13: Sistema de planos acotados.
Tema 14: Sistema axonomeétrico.
Tema 15: Sistema de perspectiva caballera.

A BLOQUE TEMATICO Ill: NORMALIZACION.

Tema 16: Normalizacion.

- Principios generales de representacion.

Tema 17: Normalizacion.

- Rotulacién normalizada.

Tema 18: Normalizacion.

- Acotacion.

Tema 19: Arte y dibujo técnico.

- Disefio.
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A Criterios de evaluacion.

- Resuelve problemas de geometria plana relacionados con los temas
estudiados, valorando el método y el razonamiento de las construcciones, asi
como el acabado y la presentacion.

- Disefia formas planas en las que sea preciso resolver problemas basicos de
tangencias, curvas conicas y transformaciones geométricas, razonando
trazados y justificando decisiones.

- Comprende los fundamentos basicos del sistema diédrico: alfabeto del
punto la recta y el plano, relaciones de pertenencia, paralelismo y
perpendicularidad, aplicando sus principios en la representacion de figuras y
cuerpos sencillos.

- Realiza perspectivas de objetos simples definidos por sus vistas
fundamentales y viceversa, a mano alzada y con plantillas.

- Realiza la representacion de piezas, elementos industriales y
arquitectonicos sencillos y valora la correcta aplicacion de las normas
referidas a vistas, acotacion etc.

- Identifica y analiza en obras de arte y/o objetos del entorno, elementos del
dibujo técnico, pudiendo asi establecer unos niveles elementales de
relacion que faciliten la comprension integrada de los aspectos artisticos y
técnicos del dibujo.

€ Segundo curso.

= Competencias basicas.

La materia de Dibujo Técnico contribuye a desarrollar con sus objetivos
y contenidos, las siguientes competencias basicas:

— Matematica.

- Conocer diferentes materiales e instrumentos de trazado
técnico.

- Desarrollar capacidades y habilidades relacionadas con el
trazado geomeétrico.

- Conocer diferentes métodos geométricos y utilizarlos
correctamente.

- Conocer trazados geométricos elementales para llegar a
soluciones mas complejas.

- Desarrollar capacidades abstractas con el objeto de entender
cdmo se aprecia y se representa la realidad espacial.

- Conocer diferentes codigos cientificos y matematicos de
representacion de formas.

- Utilizar el conocimiento geométrico en producciones
personales.
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— Informacion y competencia digital.
- Conocer y adquirir capacidad en el uso de medios tecnoldgicos
concretos para el tratamiento de la imagen.

— Aprender a aprender.

- Observar, descubrir y reflexionar con el fin de adquirir
informacion y documentaciéon acerca de las formas.

- Proporcionar protocolos de indagacion y planificacion de
procesos que relacionen el plano y el espacio.

- Utilizar la técnica y los conocimientos adquiridos en
situaciones diferentes.

- Observar con el fin de adquirir informacion suficiente y
relevante.

- Favorecer la reflexién sobre los procesos creativos.

— Autonomia e iniciativa personal.

- Desarrollar la creatividad y favorecer iniciativas personales
basadas en la investigacion y experimentacion.

- Desarrollar estrategias de planificacion, teniendo presente
diferentes posibilidades creativas.

- Planificar los procesos creativos, siendo autocritico con los
resultados.

- Favorecer la creatividad e imaginacion en la busqueda de
formas, planificando el proceso creativo.

— Conocimiento e interaccién con el mundo fisico.

- Observar y descubrir la relacién entre el mundo natural y el
artificial.

- Utilizar técnicas concretas para la descripcion de las formas
corporeas.

- Aplicar procedimientos para el estudio y descripcion del
entorno.

— Social y ciudadana.

- Cuidar y conservar todos los materiales e instrumentos y
utilizarlos convenientemente en el proceso creativo.

- Trabajar en equipo, aportando ideas, soluciones y respetando
las de los demas.

- Trabajar en creaciones plasticas, expresando vivencias y
emociones.

- Cuidar y conservar los materiales e instrumentos de dibujo
técnico y utilizarlos convenientemente en el proceso descriptivo.

- Trabajar en equipo cooperando y siendo responsable de los
actos.

— Cultural y artistica.
- Conocer y diferenciar los distintos cédigos artisticos que se
dan en las manifestaciones plasticas.
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- Conocer diferentes cadigos artisticos y utilizar las técnicas y
los recursos que le son propios.
- Trabajar con materiales y técnicas concretas experimentando
BLOQUE | DIBUJO GEOMETRICO

UNIDAD 1: TRAZADOS EN EL PLANO. Trazados fundamentales en el plano:
Arco capaz. Cuadrilatero inscriptible. Teoremas del cateto y de
la altura.

Objetivos didacticos
A Conocer las propiedades de la bisectriz de un angulo(rectilineo, mixcilineo y

curvilineo)
A Comprender el proceso de construccion de angulos por suma o resta
de otros.
A Adquirir el concepto de arco capaz de un segmento bajo un angulo
dado.
A Conocimiento de la media proporcional.
A Adquirir el concepto de figuras equivalentes.

Contenidos conceptuales
Trazado de perpendiculares, paralelas y bisectrices. Construccién de angulos.
Arco capaz. Media proporcional a dos segmentos. Figuras equivalentes.

Contenidos actitudinales

e Curiosidad por conocer las propiedades de la bisectriz sobre todo como lugar
geomeétrico que es.

e Valorar la importancia del arco capaz en la resoluciébn de problemas
geomeétricos.

e Interés por el concepto de media proporcional a dos segmentos y sus
numerosas aplicaciones practicas.

e Reconocer la importancia que tienen las figuras equivalentes en el disefio
industrial y gréfico.

Contenido transversal
Hacer aplicacion a la mejora de la calidad de vida de los ciudadanos, de la
valoracion que el alumno da al progreso en cuanto a la precision, rapidez y
limpieza y, en definitiva, a una obra bien hecha.

Actividades
Las actividades de esta unidad se centraran en la construccion y division de
angulos en partes iguales, problemas en los que intervenga la construcciéon de
un arco capaz, aplicacion de la media proporcional a la construccion de
triangulos rectangulos y construccién de figuras equivalentes.

Criterio de evaluacion
A la vista de las actividades que el alumno/a haya realizado, se pretende
comprobar si han adquirido los conocimientos basicos sobre el tema y si
comprenden el alcance potencial de concepto lugar geométrico.
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Competencias que se trabajan

Competencia en cultura humanistica y artistica.

El alumnado aprende a comprender y valorar las teorias bésicas y fundamentales
en las que se fundamenta el dibujo técnico para analizar y resolver problemas de
representaciones graficas, y, también, a apreciar los valores estéticos y culturales
de las producciones artisticas, por ejemplo, en motivos decorativos y ornamentales.

Competencia social v ciudadana

El trabajo en equipo, la promocién de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion y
flexibilidad contribuyen a la adquisicién de habilidades sociales. Por otra parte, el
trabajo con elementos y conceptos propios del dibujo técnico, que inducen al
pensamiento creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas proporciona
experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un
mismo estimulo y la aceptacion de las diferencias.

Competencia para aprender a aprender

Esta competencia se adquiere posibilitando y fomentando la reflexion de los
procesos creativos mediante, en el caso concreto de esta unidad didactica, la
observacion de formas geométricas del entorno y valoracién de su organizacion
interna. En las actividades propuestas en la unidad, se trabajan habilidades, de
acuerdo con los objetivos de la propia unidad, que permiten que el alumno sea
capaz de aprender de forma autbnoma, que tome conciencia de las propias
capacidades y recursos, asi como la aceptacion de los propios errores como
instrumento de mejora.

Competencia de comunicacion linguistica

El dibujo técnico es una forma de expresion gréfica y visual, dotada de una
expresividad y lenguaje especificos, y por lo tanto en la comunicacién linguistica
puede tener un papel complementario, tendente a reforzarla con la aportacion de
elementos, que dado su caracter universal, pueden hacer el discurso mucho mas
efectivo.

A través de los textos tratados e intercambios comunicativos generados en el aula,
de las exposiciones y explicaciones pertinentes y del vocabulario especifico del
tema, asi como de la argumentacion sobre las soluciones aportadas se colabora en
el desarrollo de esta competencia.

Competencia matematica

El tema de la representaciéon grafica y composicién de formas geométricas planas
estd muy relacionado con el desarrollo de la competencia matematica, pues
conlleva la utilizacion de herramientas de pensamiento y recursos propios de la
matematica, por ejemplo, con los sistemas de representacién (coordenadas y
angulos) y los lugares geométricos. Ademas, se utilizan diferentes unidades de
medida (milimetros, metros, etc.), se estudian los trazados geométricos y las
aplicaciones del teorema del cateto y de la altura que también desarrollan la
competencia matematica.
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UNIDAD 2: POTENCIA. Eje radical y centro radical. Seccion aurea. Rectangulo
aureo.
Objetivos didacticos
Adquirir el concepto de potencia de un punto respecto de una circunferencia.
Utilizar los conceptos de “eje radical’ y “centro radical’” a la resolucion de
problemas.
Comprender qué es la seccion aurea de un segmento y qué proporciones guarda
el rectangulo aureo.

Contenidos conceptuales

Potencia de un punto respecto de una circunferencia. Eje radical de dos
circunferencias: concepto. Eje radical de una circunferencia y un punto, de dos
puntos, de una circunferencia y una recta. Circunferencias coaxiales. Centro
radical de tres circunferencias. Seccion aurea de un segmento. Rectangulo aureo.

Contenidos actitudinales
o Valorar la importancia del concepto de potencia como aplicacion inmediata a
problemas de tangencia para simplificar su resolucion.
o Interés por el concepto de “relacién aurea” o armonia de proporciones que
con frecuencia se hallan en detalles constructivos de edificios.

Contenido transversal
Hacer aplicacion de esta unidad con visitas a edificios embleméticos y estudio de
sus formas y proporciones.

Actividades
Las actividades de esta unidad consisten en la obtencion del eje radical de dos
circunferencias en diversos casos y del centro radical de tres circunferencias,
comprendiendo el concepto de cada uno de estos elementos geométricos.

Criterio de evaluacion
A la vista de las actividades que el alumno/a haya realizado se evaluara si ha
asimilado con claridad el concepto de potencia y las propiedades del eje radical y
del centro radical, asi como si conoce las proporciones del rectdngulo aureo.

Competencias que se trabajan

Competencia en cultura humanistica y artistica.

El alumnado aprende a comprender y valorar las teorias basicas y fundamentales
en las que se fundamenta el dibujo técnico para analizar y resolver problemas de
representaciones graficas, y, también, a apreciar los valores estéticos y culturales
de las producciones artisticas, por ejemplo, en motivos decorativos y ornamentales.

Competencia social y ciudadana

El trabajo en equipo, la promocién de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion y
flexibilidad contribuyen a la adquisicion de habilidades sociales. Por otra parte, el
trabajo con elementos y conceptos propios del dibujo técnico, que inducen al
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pensamiento creativo y a la expresién de emociones, vivencias e ideas proporciona
experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un
mismo estimulo y la aceptacion de las diferencias.

Competencia para aprender a aprender

Esta competencia se adquiere posibilitando y fomentando la reflexiéon de los
procesos creativos mediante, en el caso concreto de esta unidad didactica, la
observacion de formas geométricas del entorno y valoracion de su organizacion
interna. En las actividades propuestas en la unidad, se trabajan habilidades, de
acuerdo con los objetivos de la propia unidad, que permiten que el alumno sea
capaz de aprender de forma autbnoma, que tome conciencia de las propias
capacidades y recursos, asi como la aceptacién de los propios errores como
instrumento de mejora.

Competencia en cultura cientifica, tecnologicay de la salud

La utilizaciobn de procedimientos relacionados con el método cientifico en las
actividades propuestas en esta unidad didactica, tales como la observacion de
formas geométricas del entorno y la valoracion de su organizacion interna, el
descubrimiento y empleo de la geometria (relaciones y proporciones) para la
configuracion de formas compuestas participan de los valores del método cientifico
y colaboran en la adquisicion de esta competencia.

Competencia de comunicacion linglistica

El dibujo técnico es una forma de expresion grafica y visual, dotada de una
expresividad y lenguaje especificos, y por lo tanto en la comunicacion linguistica
puede tener un papel complementario, tendente a reforzarla con la aportacion de
elementos, que dado su caracter universal, pueden hacer el discurso mucho mas
efectivo.

A través de los textos tratados e intercambios comunicativos generados en el aula,
de las exposiciones y explicaciones pertinentes y del vocabulario especifico del
tema, asi como de la argumentacion sobre las soluciones aportadas se colabora en
el desarrollo de esta competencia.

Competencia matemética

El tema de la representacion grafica y composicion de formas geométricas planas
estd muy relacionado con el desarrollo de la competencia matematica, pues
conlleva la utilizacion de herramientas de pensamiento y recursos propios de la
matematica, por ejemplo, con los sistemas de representacion (coordenadas y
angulos) y los lugares geométricos. Ademas, se utilizan diferentes unidades de
medida (milimetros, metros, etc.), se estudian las formas geométricas, las relaciones
entre elementos de las mismas (proporciones, numero audreo, etc.) y las
aplicaciones de las mismas en las construcciones geométricas que también
desarrollan la competencia matematica.
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UNIDAD 3: POLIGONOS Rectas y puntos notables en el tridngulo.
Construccion de triangulos. Analisis y construccion de
poligonos regulares convexos y estrellados.

Objetivos didacticos

e Adquirir los conceptos de circuncentro, baricentro, incentro y ortocentro de un
triangulo y la forma de obtenerlos graficamente.

e Comprender las propiedades del triangulo y del cuadrado para construir estos
poligonos a partir de unos datos suficientes.

e Saber construir los poligonos estrellados de un poligono regular.

e Saber dibujar un poligono regular de n lados, bien por un método geomeétrico,
bien con el transportador de angulos.

Contenidos conceptuales
Rectas y puntos notables en el triAngulo. Construccion de triAngulos y de
cuadrados a partir de unos datos con dificultad media. NUmero de poligonos
estrellados de un poligono regular convexo y obtencidon de los mismos.
Construccién de poligonos regulares a partir del lado.

Contenidos actitudinales

A Interés por conocer las propiedades de los triangulos.

A Disposicion de incorporar al lenguaje cotidiano los términos altura, mediana,
mediatriz, bisectriz, incentro, baricentro, ortocentro y circuncentro, usandolos
con precision.

A Valorar el saber construir cualquier poligono regular convexo o

estrellado.

Contenido transversal
A partir de un plano callejero en el que predominen formas triangulares y
cuadradas y en el que se indiquen sefiales de trafico, horizontales y verticales,
hacer aplicacion de una correcta educacion vial de conductores y peatones,
fijando preferencias que en cada caso se produzcan al incorporarse sefiales y
agentes.

Actividades
Normales: Obtencion de los puntos notables del triangulo.
De refuerzo: Construccion de un tridngulo y de un cuadrado a partir de unos
datos con dificultad media.
De ampliacién: Construccion de cualquier poligono regular a partir del lado y
division de un arco de circunferencia en n partes iguales.

Criterio de evaluacion
A partir de las actividades realizadas por el alumno/a se evaluara la asimilacion
de los conceptos de los puntos y rectas notables del triangulo, asi como su
facilidad para construir poligonos regulares convexos y estrellados. Valorar la
creacion de otras formas o composiciones de proporciones estéticas.
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Competencias que se trabajan

Competencia en cultura humanisticay artistica.

El alumnado aprende a comprender y valorar obras de arte y los conceptos
fundamentales en los que se fundamenta el dibujo técnico para analizar y resolver
problemas de representaciones graficas, realizacion y construccion de producciones
artisticas, por ejemplo, en motivos arquitectonicos, artisticos, decorativos y
ornamentales, en los multiples ejemplos de aplicacion de los trazados geométricos y
los poligonos regulares. En esta unidad se consigue, ampliar el conocimiento que
posee sobre el disefio y la funcién y posibilidades que ofrece la geometria,
fundamentalmente los poligonos regulares, en la creacion artistica.

Competencia social y ciudadana

El trabajo en equipo, la promocioén de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion y
flexibilidad contribuyen a la adquisicion de habilidades sociales. Por otra parte, el
trabajo con herramientas propias del dibujo técnico, que inducen al pensamiento
creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas proporciona experiencias
directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo
y la aceptacion de las diferencias.

Competencia en autonomia e iniciativa personal

Teniendo en cuenta que todo proceso de creacion supone convertir una idea en una
obra, las actividades propuestas sitian al alumnado ante un proceso que le obliga a
tomar decisiones de manera autbnoma. Todo ello, junto con el espiritu creativo, la
experimentacion, la investigacion y la autocritica fomentan la iniciativa y autonomia
personal.

Para ello, se propone la realizacion de diferentes experiencias compositivas
teniendo en cuenta conceptos estudiados hasta ahora, la construccion de poligonos
regulares de diferentes formas y tamafios en la medida en que se favorezca la
reflexién sobre los procesos y experimentacion creativa ya que implica la toma de
conciencia de las propias obras.

Competencia para aprender a aprender

Esta competencia se adquiere posibilitando y fomentando la reflexion de los
procesos creativos mediante, en el caso concreto de esta unidad didactica, la
observacion de formas geométricas del entorno y valoracién de su organizacion
interna, la representacion objetiva de las formas, el empleo de figuras geométricas
para la configuracion de formas compuestas y en la realizacién de composiciones.
En las actividades propuestas en la unidad, se trabajan habilidades, de acuerdo con
los objetivos de la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz de
continuar aprendiendo de forma autbnoma, que tome conciencia de las propias
capacidades y recursos, asi como la aceptacion de los propios errores como
instrumento de mejora.

Competencia en cultura cientifica, tecnoldgicay de la salud

La utilizacibn de procedimientos relacionados con el método cientifico en las
actividades propuestas en esta unidad didactica, tales como la observacion de
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formas geométricas del entorno y la valoracion de su organizacion interna, el
descubrimiento y empleo de la geometria (construcciones de poligonos regulares
variados) para la configuracién de formas compuestas en las que intervienen los
poligonos regulares participan de los valores del método cientifico y colaboran en la
adquisicion de esta competencia.

Competencia en el tratamiento de la informacidon y competencia digital

En el momento en que vivimos es imprescindible utilizar el lenguaje tecnoldgico-
digital para dibujar, y que el alumnado adquiera la mayor destreza posible en la
utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion como instrumento
de trabajo. Por todo ello, se recomienda y aconseja el uso de recursos tecnoldgicos
especificos, hecho éste, que ademas de suponer una herramienta potente para
dibujar colabora y participa en la adquisicion y mejora de la competencia digital.

Competencia de comunicacion linguistica

El dibujo técnico es una forma de expresién gréfica y visual, dotada de una
expresividad y lenguaje especificos, y por lo tanto en la comunicacion linguistica
puede tener un papel complementario, tendente a reforzarla con la aportacion de
elementos, que dado su caracter universal, pueden hacer el discurso mucho mas
efectivo.

A través de los textos tratados e intercambios comunicativos generados en el aula,
de las exposiciones y explicaciones pertinentes y del vocabulario especifico del
tema, asi como de la argumentacion sobre las soluciones aportadas se colabora en
el desarrollo de esta competencia.

Competencia matematica

El tema de la representaciéon grafica y composicién de formas geométricas planas
esta muy relacionado con el desarrollo de la competencia matematica, pues
conlleva la utilizacion de herramientas de pensamiento y recursos propios de la
matematica, por ejemplo, al trabajar con sistemas de representacion (coordenadas y
angulos) y con escalas y proporciones. Ademas, se utilizan diferentes unidades de
medida (milimetros, metros, etc.), se estudian los trazados y construcciones
geométricas de los poligonos regulares, y la construccion de figuras planas
relacionadas con la circunferencia, que también desarrollan la competencia
matemaética.

Se ha de tener en cuenta que la competencia matematica implica disposicién
favorable hacia la informacion y las situaciones (problemas, incégnitas...) que
contienen elementos o soportes matematicos, que en el ambito del dibujo técnico se
dan continuamente.

UNIDAD 4: TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS Proyectividad y
homografia. Homologia y afinidad. Inversién
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Objetivos didacticos
e Adquirir los conceptos de “proyectividad” y “homografia” y de “forma
geométrica”.
e Conocer las transformaciones geométricas “homologia” y “afinidad”, los
elementos que intervienen y la forma de operar en estas transformaciones.
e Adquirir el concepto de inversion y la forma de obtener la figura inversa de
una recta y de una circunferencia.

Contenidos conceptuales
Proyectividad. Formas fundamentales de 12 22 y 32 categoria. Homografia.
Homologia plana: elementos dobles, rectas limites y datos necesarios para
definirla. Homologias especiales. Afinidad: elementos. Figura afin de una
circunferencia. Inversion: Definicion y tipos, elementos y figuras dobles, rectas
antiparalelas. Inverso de un punto, de una recta y de una circunferencia.

Contenidos actitudinales

A Interés por conocer toda la teoria de las transformaciones

geomeétricas.

A Disposicion a incorporar al lenguaje cotidiano los términos proyectividad,
homografia, homologia, afinidad, forma fundamental, haz, seccion,
proyeccion, elemento doble, eje, centro, recta limite, razén de afinidad,
inversion, rectas antiparalelas, etc.

A Valorar el saber construir la figura homadloga o afin de otra dada.

A Interés por la teoria de “inversion”.

Contenido transversal
Concienciar al alumno sobre la importancia de conocer los derechos y deberes
del consumidor. Se puede hacer aplicacion a la compra del material de dibujo,
indicando la calidad y pruebas que puede exigir en cada caso.

Actividades
Normales: Construccion de figuras homadlogas o afines de otras dadas.
De refuerzo: Figura afin de una circunferencia. Figura inversa de una recta y de
una circunferencia
De ampliacién: Figura homéloga de una circunferencia.

Criterios de evaluacion
En esta unidad tematica se evaluara la visibn general que ha adquirido el
alumno/a sobre las transformaciones geométricas, en especial, la idea clara de
cada una de ellas y de los elementos que intervienen. Se valorara la facilidad
gue tiene para, dada una figura, hallar su transformada siguiendo unas leyes
determinadas.

Competencias que se trabajan

Competencia en cultura humanistica y artistica.

El alumnado aprende a comprender y valorar obras de arte, y, también, a apreciar
los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas, por ejemplo, en
motivos arquitectonicos, decorativos y ornamentales. En esta unidad se consigue,
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ademas, ampliar el conocimiento que posee sobre el disefio, las transformaciones
geométricas (homologia, afinidad e inversion) y la funcion y posibilidades que ofrece
la geometria en la creacion artistica.

Competencia social y ciudadana

El trabajo en equipo, la promocién de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion y
flexibilidad contribuyen a la adquisicién de habilidades sociales. Por otra parte, el
trabajo con herramientas propias del dibujo técnico, que inducen al pensamiento
creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas proporciona experiencias
directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo
y la aceptacion de las diferencias.

Competencia en autonomia e iniciativa personal

Teniendo en cuenta que todo proceso de creacidn supone convertir una idea en una
obra, las actividades propuestas sitian al alumnado ante un proceso que le obliga a
tomar decisiones de manera autbnoma. Todo ello, junto con el espiritu creativo, la
experimentacion, la investigacion y la autocritica fomentan la iniciativa y autonomia
personal.

En este sentido, se propone la realizacion de diferentes experiencias compositivas
teniendo en cuenta los conceptos relativos a las transformaciones geométricas
(homologia, afinidad e inversién) que pueden ligar a dos figuras, la construccién de
figuras de diferentes formas y tamafos en la medida en que se favorezca la
reflexién sobre los procesos y experimentacion creativa ya que implica la toma de
conciencia de las propias obras.

Competencia para aprender a aprender

Esta competencia se adquiere posibilitando y fomentando la reflexiéon de los
procesos creativos mediante, en el caso concreto de esta unidad didactica, la
comparacién de unas figuras con otras con objeto de detectar las transformaciones
geométricas (homologia, afinidad e inversion) que puedan ligar a asas figuras y el
dominio de dichas transformaciones. En las actividades propuestas en la unidad, se
trabajan habilidades, de acuerdo con los objetivos de la propia unidad, que permiten
qgue el alumno sea capaz de continuar aprendiendo de forma autbnoma, que tome
conciencia de las propias capacidades y recursos, asi como la aceptacién de los
propios errores como instrumento de mejora.

Por otro lado, el alumno ha de valorar la importancia del conocimiento y
competencia de las transformaciones geométricas que le van a permitir elaborar
soluciones razonadas ante problemas geométricos en el plano y en el espacio.

Competencia en cultura cientifica, tecnologicay de la salud

La utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico en las
actividades propuestas en esta unidad didactica, tales como la observacion de
formas geométricas del entorno y la valoracion de su organizacion interna, el
descubrimiento y empleo de las transformaciones geométricas (homologia, afinidad
e inversion) para la configuracién de formas compuestas en el plano y en espacio,
asi como el disefio y posterior analisis de formas variadas, participan de los valores
del método cientifico y colaboran en la adquisicion de esta competencia.
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Competencia de comunicacion linguistica

El dibujo técnico es una forma de expresion gréfica y visual, dotada de una
expresividad y lenguaje especificos, y por lo tanto en la comunicacion linguistica
puede tener un papel complementario, tendente a reforzarla con la aportacion de
elementos, que dado su caracter universal, pueden hacer el discurso mucho mas
efectivo.

A través de los textos tratados e intercambios comunicativos generados en el aula,
de las exposiciones y explicaciones pertinentes y del vocabulario especifico del
tema, asi como de la argumentacion sobre las soluciones aportadas se colabora en
el desarrollo de esta competencia.

Competencia matematica

El tema de la representacion grafica y composicion de formas geométricas planas
esta muy relacionado con el desarrollo de la competencia mateméatica, pues
conlleva la utilizacion de herramientas de pensamiento y recursos propios de la
matemadtica, por ejemplo, al trabajar con sistemas de representacion (coordenadas y
angulos) y con escalas y proporciones. Ademas, se utilizan diferentes unidades de
medida (milimetros, metros, etc.), se estudian las transformaciones geométricas que
también desarrollan la competencia matematica.

Se ha de tener en cuenta que la competencia matematica implica disposicion
favorable hacia la informacion y las situaciones (problemas, incégnitas...) que
contienen elementos o soportes matematicos, que en el ambito del dibujo técnico se
dan continuamente.

UNIDAD 5: TANGENCIAS. Tangencias como aplicacion de los conceptos de
potencia e inversion.

Objetivos didacticos
El objetivo principal de esta unidad es hacer aplicacion de los conceptos de
“‘potencia” de “inversion” en la resolucién de problemas de tangencia.
Otro objetivo es hacer comprender al alumno/a que la aplicacion de los conceptos
de “potencia” e “inversion”, simplifica la resolucion de ciertos problemas de
tangencias.

Contenidos conceptuales
Operaciones auxiliares: dilatacion y simetria. Resolucion de tangencias aplicando
el concepto de potencia. Resolucién de tangencias aplicando el concepto de
inversion.

Contenidos actitudinales
e Interés por la aplicacion de las dilataciones (positiva 0 negativa) en la
resolucién de algun problema de tangencias.
e Valorar la aplicacién de las teorias de potencia o inversion en la resolucion
de problemas de tangencias.
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e Reconocer la gran importancia de esta unidad en las aplicaciones practicas
reales del Dibujo Técnico.

Contenido transversal
Educacion para la salud y calidad de vida.

Actividades
Normales: Resolucion de problemas de tangencias haciendo aplicacion del
concepto de potencia. En algun caso aplicar el método de dilataciones.
De refuerzo: Resolucion de problemas de tangencia haciendo aplicacion del
concepto de inversion.
De ampliacion: Resolver problemas de tangencias que se presenten en planos de
cuerpos sencillos.

Criterios de evaluacion
En esta unidad tematica se valorard la facilidad con que el alumno/a hace
aplicacion de la potencia o de la inversion en la resolucion de problemas de
tangencias.
También se valorar4 su vision para detectar y resolver los problemas de
tangencia que se presenten en planos técnicos sencillos.

Competencias que se trabajan

Competencia en cultura humanisticay artistica.

El alumnado aprende a comprender y valorar obras de arte, y, también, a apreciar
los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas, por ejemplo, en
motivos arquitectonicos, decorativos, ornamentales y de disefio industrial. En esta
unidad se consigue, ademas, ampliar el conocimiento que posee sobre el disefio,
las aplicaciones de la (potencia e inversion) en la resolucion de problemas de
tangencias y la funcion y posibilidades que ofrece la geometria en la creacién
artistica.

Competencia social y ciudadana

El trabajo en equipo, la promocién de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion y
flexibilidad contribuyen a la adquisicion de habilidades sociales. Por otra parte, el
trabajo con herramientas propias del dibujo técnico, que inducen al pensamiento
creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas proporciona experiencias
directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo
y la aceptacion de las diferencias.

Competencia en autonomia e iniciativa personal

Teniendo en cuenta que todo proceso de creacidn supone convertir una idea en una
obra, las actividades propuestas sitian al alumnado ante un proceso que le obliga a
tomar decisiones de manera autbnoma. Todo ello, junto con el espiritu creativo, la
experimentacion, la investigacion y la autocritica fomentan la iniciativa y autonomia
personal.

En este sentido, se propone la realizacion de diferentes experiencias compositivas
teniendo en cuenta los conceptos relativos a las aplicaciones de la (potencia e
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inversion) en la resolucién de problemas de tangencias en la medida en que se
favorezca la reflexién sobre los procesos y experimentacion creativa ya que implica
la toma de conciencia de las propias obras.

Competencia para aprender a aprender

Esta competencia se adquiere posibilitando y fomentando la reflexion de los
procesos creativos mediante, en el caso concreto de esta unidad didactica, la
comparacién de unas figuras con otras con objeto de detectar las aplicaciones de la
(potencia e inversién) en la resolucion de problemas de tangencias. En las
actividades propuestas en la unidad, se trabajan habilidades, de acuerdo con los
objetivos de la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz de continuar
aprendiendo de forma autbnoma, que tome conciencia de las propias capacidades y
recursos, asi como la aceptacion de los propios errores como instrumento de
mejora.

Por otro lado, el alumno ha de valorar la importancia del conocimiento y
competencia de las transformaciones geométricas que le van a permitir elaborar
soluciones razonadas ante problemas geométricos en el plano y en el espacio.

Competencia en cultura cientifica, tecnologicay de la salud

La utilizacibn de procedimientos relacionados con el método cientifico en las
actividades propuestas en esta unidad didactica, tales como la observacion de
formas geométricas del entorno y la valoracion de su organizacion interna, el
descubrimiento y empleo de los conceptos de (potencia e inversion) en la resolucion
de problemas de tangencias para la configuracion de formas compuestas en el
plano y en espacio, asi como el disefio y posterior andlisis de formas variadas,
participan de los valores del método cientifico y colaboran en la adquisicion de esta
competencia.

Competencia de comunicacion linglistica

El dibujo técnico es una forma de expresién grafica y visual, dotada de una
expresividad y lenguaje especificos, y por lo tanto en la comunicacion linguistica
puede tener un papel complementario, tendente a reforzarla con la aportacion de
elementos, que dado su caracter universal, pueden hacer el discurso mucho mas
efectivo.

A través de los textos tratados e intercambios comunicativos generados en el aula,
de las exposiciones y explicaciones pertinentes y del vocabulario especifico del
tema, asi como de la argumentacion sobre las soluciones aportadas se colabora en
el desarrollo de esta competencia.

Competencia matematica

El tema de la representacion gréafica y composicion de formas geométricas planas
estd muy relacionado con el desarrollo de la competencia matematica, pues
conlleva la utilizacion de herramientas de pensamiento y recursos propios de la
matematica, por ejemplo, al trabajar con sistemas de representacion (coordenadas y
angulos) y con escalas y proporciones. Ademas, se utilizan diferentes unidades de
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medida (milimetros, metros, etc.), se estudian las transformaciones geométricas que
también desarrollan la competencia matematica.

Se ha de tener en cuenta que la competencia matematica implica disposicion
favorable hacia la informacion y las situaciones (problemas, incégnitas...) que
contienen elementos o soportes matematicos, que en el ambito del dibujo técnico se
dan continuamente.

UNIDAD 6: CURVAS TECNICAS. Curvas ciclicas. Cicloide. Epicicloide.
Hipocicloide. Pericicloide. Envolvente de la circunferencia.

Objetivos didacticos
Hacer ver al alumno/a que las curvas ciclicas son las trayectorias que describe un punto
de una linea que rueda sin resbalar sobre otra.
Conocer las aplicaciones de estas curvas en mecanica.

Contenidos conceptuales
Concepto de curva ciclica. Base. Ruleta. Construccién por puntos de la cicloide,
epicicloide, hipocicloide y pericicloide, normal, alargada y acortada de cada una de ellas.
Recta tangente en un punto de estas curvas. Envolvente de una circunferencia.

Contenidos actitudinales
A Valorar la importancia del conocimiento de estas curvas.
A Disposicion a incorporar al lenguaje cotidiano los nuevos términos para el
alumno: nombre de las curvas, base, ruleta, centro instantaneo de rotacion,
envolvente, etc.

Contenido transversal
Educacioén para la igualdad entre sexos.

Actividades
Normales: Construccion de la normal de cada una de las curvas.
De refuerzo: Construccion de la acortada de cada una de las curvas.
De ampliacion: Construccion de la alargada de cada una de las curvas.
Construccion de la envolvente de la circunferencia.

Criterios de evaluacion
Se evaluaran las ideas que ha asimilado el alumno/a sobre la teoria y
construccion de estas curvas.
A la evaluacién anterior se sumara la perfeccion del trazado por puntos y unién
de los mismos a mano o con ayuda de plantillas.

Competencias que se trabajan

Competencia en cultura humanistica y artistica.

Con los conocimientos que se trabajan en esta unidad didactica (curvas técnicas) el
alumnado aprende a comprender y valorar obras de arte y de disefio, y, también, a
apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas, por
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ejemplo, en motivos arquitectonicos, decorativos y ornamentales, y en los mdltiples
ejemplos de aplicacion de las curvas técnicas, etc., todo lo cual, posibilita la
adquisicion de esta competencia. En esta unidad se consigue, ademas, ampliar el
conocimiento que posee sobre el disefio y la funcion y posibilidades que ofrece la
geometria en la creacion artistica.

Competencia social y ciudadana

El trabajo en equipo, la promocion de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion y
flexibilidad contribuyen a la adquisicion de habilidades sociales. Por otra parte, el
trabajo con herramientas propias del dibujo técnico, que inducen al pensamiento
creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas proporciona experiencias
directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo
y la aceptacion de las diferencias.

El dibujo técnico es un hecho social a todos los niveles, puesto que en infinidad de
casos supone el paso previo a grandes obras que conllevan enormes
transformaciones de nuestros entornos y ambito de convivencia.

Competencia para aprender a aprender

Esta competencia se adquiere posibilitando y fomentando la reflexiéon de los
procesos creativos mediante, en el caso concreto de esta unidad didactica, la
observacion de formas geométricas del entorno en las que intervengan las curvas
técnicas, el empleo de las curvas técnicas para la configuracion de formas
compuestas y en la realizacién de disefios.

En las actividades propuestas en la unidad, el alumno se enfrenta a la toma de
decisiones, a la busqueda de recursos adecuados, de acuerdo con los objetivos de
la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo
de forma auténoma, que tome conciencia de las propias capacidades y recursos, asi
como la aceptacion de los propios errores como instrumento de mejora.

Competencia en cultura cientifica, tecnologicay de la salud

La utilizacién de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la
observacion, la experimentacion, el descubrimiento, el analisis la reflexion posterior,
etc., en las actividades propuestas en esta unidad didactica, tales como la
observacion de formas geométricas del entorno y la valoracion de su organizacion
interna, el descubrimiento y empleo de las curvas técnicas (cicloide, epicicloide,
hipocicloide, pericicloide y envolvente de una circunferencia) en el campo de la
ciencia y de la tecnologia participan de los valores del método cientifico y colaboran
en la adquisicion de esta competencia.

Competencia de comunicacion linglistica

El dibujo técnico es una forma de expresion grafica y visual, dotada de una
expresividad y lenguaje especificos, y por lo tanto en la comunicacién linguistica
puede tener un papel complementario, tendente a reforzarla con la aportacion de
elementos, que dado su caracter universal, pueden hacer el discurso mucho mas
efectivo.
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A través de los textos tratados e intercambios comunicativos generados en el aula,
de las exposiciones y explicaciones pertinentes y del vocabulario especifico del
tema, asi como de la argumentacion sobre las soluciones aportadas se colabora en
el desarrollo de esta competencia.

Competencia en el tratamiento de la informacion y competencia digital

En el momento en que vivimos es imprescindible utilizar el lenguaje tecnolégico-
digital para dibujar, y que el alumnado adquiera la mayor destreza posible en la
utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion como instrumento
de trabajo. Por todo ello, se recomienda y aconseja el uso de recursos tecnolégicos
especificos, hecho éste, que ademés de suponer una herramienta potente para
dibujar colabora y participa en la adquisicién y mejora de la competencia digital.

Competencia mateméatica

El tema de la representacion grafica y composicion de formas geométricas planas
estd muy relacionado con el desarrollo de la competencia matematica, pues no en
vano se trabaja con sistemas de representacion (coordenadas y angulos) y con
escalas y proporciones. Ademas, se utilizan diferentes unidades de medida
(milimetros, metros, etc.), se estudian los trazados y construcciones de curvas
técnicas que también desarrollan la competencia matematica.

Se ha de tener en cuenta que la competencia matematica implica disposicion
favorable hacia la informaciéon y las situaciones (problemas, incégnitas...) que
contienen elementos o soportes matematicos, que en el &mbito del dibujo técnico se
dan continuamente.

UNIDAD 7: CURVAS CONICAS. La elipse. La hipérbolay la parabola.
Tangencias y puntos de interseccién con una recta. Otros
problemas de conicas.

Objetivos didacticos

A Como complemento a los conocimientos sobre estas curvas adquiridos por el
alumno/a el curso pasado (propiedades y elementos que intervienen en cada
una de ellas) el objetivo de esta unidad es resolver problemas relacionados
con las curvas conicas.

A Profundizar en el estudio de estas curvas con el trazado de tangentes, puntos
de interseccion con una recta, etc.

Contenidos conceptuales
De cada coénica se estudia: Trazado de la tangente y normal en un punto de ella,
tangentes desde un punto exterior, tangentes paralelas a una direccion dada y
puntos de interseccion con una recta.
Trazado de los ejes de una elipse a partir de una pareja de diametros
conjugados. Centro de curvatura en un punto. Division de la elipse en partes
iguales.
Asintotas de la hipérbola. Construccion de una conica a partir de unos datos
determinados que la definen.
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Contenidos actitudinales

e Valorar la importancia del conocimiento de estas curvas.

e Disposicion a incorporar al lenguaje cotidiano los nuevos términos para el
alumno/a, normal, diametro conjugado de otro, radio y centro de curvatura,
asintotas, etc.

e Reconocer la aplicacion de estas curvas en dibujo técnico y dibujo de
construccion.

Contenido transversal
Hacer aplicacion a la mejora de la calidad de vida de los ciudadanos, de la
valoracion que el alumno da al progreso en cuanto a la precision, rapidez y
limpieza y, en definitiva, a una obra bien hecha.

Actividades
Normales: Trazado de tangentes a las cénicas y puntos de interseccion con una
recta.
De refuerzo: Determinacion de los ejes de una elipse a partir de una pareja de
didmetros conjugados. Centros de curvatura. Asintotas de la hipérbola.
De ampliacion: Construccién de una conica a partir de unos datos determinados
gue la definen.

Criterios de evaluacion
Se dard especial importancia a la aplicacion que hace el alumno/a de los
elementos y propiedades de las conicas en la resolucién de problemas en los que
se parte de unos datos que definen cada curva.
Se valorara con nota menor al criterio anterior la perfeccion del trazado y
resolucién de los ejercicios.

Competencias que se trabajan

Competencia en cultura humanistica y artistica.

Con los conocimientos que se trabajan en esta unidad did4ctica (curvas cénicas) el
alumnado aprende a comprender y valorar obras de arte y de disefio, y, también, a
apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas, por
ejemplo, en motivos arquitectonicos, decorativos y ornamentales, y en los multiples
ejemplos de aplicacion de las curvas cobnicas, etc., todo lo cual, posibilita la
adquisicién de esta competencia. En esta unidad se consigue, ademas, ampliar el
conocimiento que posee sobre el disefio y la funcion y posibilidades que ofrece la
geometria en la creacion artistica.

Competencia social y ciudadana
El trabajo en equipo, la promocion de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion y
flexibilidad contribuyen a la adquisicién de habilidades sociales. Por otra parte, el
trabajo con herramientas propias del dibujo técnico, que inducen al pensamiento
creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas proporciona experiencias
directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo
y la aceptacion de las diferencias.
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El dibujo técnico es un hecho social a todos los niveles, puesto que en infinidad de
casos supone el paso previo a grandes obras que conllevan enormes
transformaciones de nuestros entornos y ambito de convivencia.

Competencia para aprender a aprender

Esta competencia se adquiere posibilitando y fomentando la reflexiéon de los
procesos creativos mediante, en el caso concreto de esta unidad didactica, la
observacion de formas geométricas del entorno en las que intervengan las curvas
conicas, el empleo de las curvas conicas para la configuracion de formas
compuestas y en la realizacion de disefios.

En las actividades propuestas en la unidad, el alumno se enfrenta a la toma de
decisiones, a la busqueda de recursos adecuados, de acuerdo con los objetivos de
la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo
de forma auténoma, que tome conciencia de las propias capacidades y recursos, asi
como la aceptacion de los propios errores como instrumento de mejora.

Competencia en cultura cientifica, tecnolégicay de la salud

La utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la
observacion, la experimentacion, el descubrimiento, el analisis la reflexion posterior,
etc., en las actividades propuestas en esta unidad didactica, tales como la
observacion de formas geométricas del entorno y la valoracion de su organizacion
interna, el descubrimiento y empleo de las curvas conicas (elipse, parabola e
hipérbola) en el campo de la ciencia y de la tecnologia participan de los valores del
método cientifico y colaboran en la adquisicion de esta competencia.

Competencia de comunicacion linguistica

El dibujo técnico es una forma de expresion gréfica y visual, dotada de una
expresividad y lenguaje especificos, y por lo tanto en la comunicacion lingiistica
puede tener un papel complementario, tendente a reforzarla con la aportacion de
elementos, que dado su caracter universal, pueden hacer el discurso mucho mas
efectivo.

A través de los textos tratados e intercambios comunicativos generados en el aula,
de las exposiciones y explicaciones pertinentes y del vocabulario especifico del
tema, asi como de la argumentacion sobre las soluciones aportadas se colabora en
el desarrollo de esta competencia.

Competencia en el tratamiento de la informaciéon y competencia digital

En el momento en que vivimos es imprescindible utilizar el lenguaje tecnoldgico-
digital para dibujar, y que el alumnado adquiera la mayor destreza posible en la
utilizacién de las tecnologias de la informacion y la comunicacién como instrumento
de trabajo. Por todo ello, se recomienda y aconseja el uso de recursos tecnolégicos
especificos, hecho éste, que ademas de suponer una herramienta potente para
dibujar colabora y participa en la adquisicion y mejora de la competencia digital.

Competencia matematica

El tema de la representacion gréafica y composicion de formas geométricas planas
estd muy relacionado con el desarrollo de la competencia matematica, pues no en
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vano se trabaja con sistemas de representacion (coordenadas y angulos) y con
escalas y proporciones. Ademas, se utilizan diferentes unidades de medida
(milimetros, metros, etc.), se estudian los trazados y construcciones de curvas
conicas gque también desarrollan la competencia matematica.

Se ha de tener en cuenta que la competencia matematica implica disposicion
favorable hacia la informacion y las situaciones (problemas, incégnitas...) que
contienen elementos o soportes matematicos, que en el &mbito del dibujo técnico se
dan continuamente.

BLOQUE || GEOMETRIA DESCRIPTIVA
UNIDAD 8: SISTEMA DIEDRICO I. Intersecciones de rectas y planos

Objetivos didacticos
A Iniciar al alumno/a en los dos problemas de la maxima importancia en
Geometria Descriptiva por su aplicacion constante: Interseccién de planos e
interseccion de una recta con un plano.
A Facilitar el problema de proyecciones de una figura plana con el empleo de la
afinidad como primera aplicacion.

Contenidos conceptuales
Procedimiento general para hallar la recta interseccibn de dos planos.
Resolucion de este problema en proyecciones variando la posicion de los
planos. Obtencion del punto de interseccion de una recta con un plano (en el
espacio y en proyecciones). Determinacion de las proyecciones de una figura
plana a partir de una de ellas, empleando la afinidad.

Contenidos actitudinales
e Reconocer la importancia que tienen los dos problemas en estudio, como
operaciones simples, por su aplicacion en cualquier problema del espacio.
e Valorar la simplificacidon que se consigue al emplear la afinidad para obtener
una de las proyecciones de una figura plana a partir de otra proyeccion.

Contenido transversal
Hacer un comentario sobre la educacion moral y civica del ser humano.
Importancia que tiene para el comportamiento de cada individuo y en sus
relaciones con los demas.

Actividades
Normales: Interseccién de dos planos en posiciones sencillas. Interseccién de
una recta y de un plano en general. Proyecciones de una figura plana.
De refuerzo: Interseccién de dos planos en posiciones de dificultad media.
De ampliacion: Interseccion de una recta con un plano cuando ambos tienen
una posicion especial.

Criterios de evaluacion
Se evaluara especialmente la comprension por parte del alumno de la
resolucién en el espacio de los dos problemas estudios y su paso en cada caso
a proyecciones diédricas.
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Competencias que se trabajan

Competencia en cultura humanistica y artistica.

Los conocimientos y contenidos que se trabajan en esta unidad didactica han sido
fundamentales desde hace mucho tiempo en las teorias referidas a la arquitectura,
el dibujo o la pintura, fundamentalmente para analizar, comprender y resolver los
problemas de representacion y para aportar soluciones visuales, plasmadas en una
imagen o representaciones graficas.

Esta competencia se trabaja cuando el alumnado aprende a comprender y valorar
obras de arte, a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones
artisticas, por ejemplo, en la percepcidon y representacion del espacio. En esta
unidad la competencia artistica y cultural se adquiere, también, por medio del
conocimiento y estudio de la representacion en el sistema diédrico de las
intersecciones de rectas y puntos y de las actividades que las desarrollan.

Competencia en autonomia e iniciativa personal

Teniendo en cuenta que todo proceso de creacién supone convertir una idea en una
obra, las actividades propuestas sitan al alumnado ante un proceso que le obliga a
tomar decisiones de manera autbnoma. Todo ello, junto con el espiritu creativo, la
experimentacion, la investigacion y la autocritica fomentan la iniciativa y autonomia
personal.

El alumno debe buscar estrategias que le permitan resolver los problemas
planteados en las actividades propuestas procurando aportar soluciones positivas y
creativas que permitan alcanzar los objetivos previstos.

Competencia para aprender a aprender
En las actividades propuestas en la unidad, el alumno se enfrenta a la toma de
decisiones, a la busqueda de recursos adecuados, de acuerdo con los objetivos de
la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo
de forma autébnoma, que tome conciencia de las propias capacidades y recursos, asi
como la aceptacién de los propios errores como instrumento de mejora.

Competencia en cultura cientifica, tecnologicay de la salud

La utilizacién de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la
observacion, la experimentacién, el descubrimiento, el analisis y el conocimiento de
la representacion en el sistema diédrico de las intersecciones de rectas y puntos,
participan de los valores del método cientifico y colaboran en la adquisicion de esta
competencia.

El dibujo técnico constituye una forma mas de aproximacion a la realidad y al mundo
fisico, de comprenderlo, de aprehenderlo y de representarlo con autonomia e
iniciativa personal.
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Competencia de comunicacion linguistica
Esta competencia se desarrolla en esta unidad y de forma explicita a través de la
capacidad lectora y comprensiva de textos asi como la comunicacion y expresion
oral y escrita, mediante la exposicion en forma de texto de los diferentes contenidos.

En esta unidad, se desarrollan tanto en la parte tedrica, como en los ejercicios
propuestos, contenidos de cierto nivel de abstraccion como es el lenguaje de la
representacion geométrica de los cuerpos en el espacio y la geometria mediante
proyecciones diédricas. Requiere leer las explicaciones detenidamente y entender e
interpretar esta codificacion; sigue siendo un lenguaje con sus simbolos y
convecciones, que se debe saber interpretar para luego utilizar correctamente estas
construcciones.

Competencia matemética

El tema de la representacion gréfica, estd muy relacionado con el desarrollo de la
competencia matematica, pues no en vano se trabaja con sistemas de
representacion (coordenadas y angulos) y con escalas y proporciones. Ademas, se
utilizan diferentes unidades de medida (milimetros, metros, etc.), se trabajan y
aplican las representaciones de formas en diédrico, que, también, desarrollan la
competencia matematica.

Es una competencia que va ligada directamente a los contenidos y actividades que
se trabajan en esta unidad. La ciencia matemética utiliza unos recursos de alto
contenido abstracto (formulas de elementos geométricos en el plano y en el espacio,
los sistemas de coordenadas y las diferentes expresiones de los elementos
geométricos en el espacio, rectas, planos, etc.) que en esta unidad se desarrollan
de forma grafica y que tiene su materializacion y visualizacion inmediata mediante
grafismos y dibujos dentro de un sistema de referencia.

UNIDAD 9: SISTEMA DIEDRICO Il Paralelismo, perpendicularidad y distancias.
Verdaderas magnitudes lineales.

Objetivos didéacticos
A Aprender las condiciones de paralelismo entre rectas y entre planos.
A Conocer las condiciones de perpendicularidad entre recta y plano y viceversa.
A Dominar las operaciones a realizar en el espacio para hallar la distancia entre
dos puntos, entre punto y plano, entre punto y recta, entre planos paralelos y
entre rectas paralelas.
A Aprender a pasar las operaciones anteriores al sistema diédrico.

Contenidos conceptuales
Paralelismo entre rectas. Paralelismo entre planos. Paralelismo entre recta y
plano. Recta perpendicular a un plano. Plano perpendicular a una recta. Planos
perpendiculares entre si. Distancia entre dos puntos. Distancia de un punto a un
plano. Distancia de un punto a una recta. Distancia entre dos rectas paralelas y
entre dos planos paralelos.

Contenidos actitudinales
A Reconocer que los problemas de paralelismo y perpendicularidad son
operaciones simples.
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A Comprender que los problemas de distancias son operaciones compuestas,
es decir, formadas por varias operaciones simples.

A Valorar la importancia que tiene el saber las operaciones del espacio que hay
gue efectuar en cada problema para pasarlas a proyecciones.

Contenido transversal
Educacion para la paz.
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Actividades
Normales: Resolver los problemas de paralelismo, perpendicular y distancias en
un caso general sencillo.
De refuerzo: Resolver estos mismos problemas cuando los datos, puntos, rectas
o planos tengan alguna caracteristica particular por su posicion.
De ampliacion: Resolver estos mismos problemas cuando los puntos sean de
los bisectores, las rectas de perfil y los planos en posiciones de cierta dificultad.

Criterios de evaluacién
Especial evaluacion se dara al conocimiento de la que es una operacion simple
0 una operacion compuesta, poniendo ejemplos practicos.
Se valorar4 de forma importante el conocimiento de los esquemas del espacio
gue permiten resolver los problemas de distancia, distinguiendo bien las
operaciones simples y orden de ejecucion de las mismas.

Competencias que se trabajan

Competencia en cultura humanisticay artistica.

Los conocimientos y contenidos que se trabajan en esta unidad didactica han sido
fundamentales desde hace mucho tiempo en las teorias referidas a la arquitectura,
el dibujo o la pintura, fundamentalmente para analizar, comprender y resolver los
problemas de representacion y para aportar soluciones visuales, plasmadas en una
imagen o representaciones graficas.

Esta competencia se trabaja cuando el alumnado aprende a comprender y valorar
obras de arte, a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones
artisticas, por ejemplo, en la percepcion y representacion del espacio. En esta
unidad la competencia artistica y cultural se adquiere, también, por medio del
conocimiento y estudio de la representacion en el sistema diédrico de nociones
relativas a paralelismo, perpendicularidad, distancias y verdaderas magnitudes
lineales, asi como de las actividades que las desarrollan.

Competencia en autonomia e iniciativa personal

Teniendo en cuenta que todo proceso de creacion supone convertir una idea en una
obra, las actividades propuestas sitan al alumnado ante un proceso que le obliga a
tomar decisiones de manera autbnoma. Todo ello, junto con el espiritu creativo, la
experimentacion, la investigacion y la autocritica fomentan la iniciativa y autonomia
personal.

El alumno debe buscar estrategias que le permitan resolver los problemas
planteados en las actividades propuestas procurando aportar soluciones positivas y
creativas que permitan alcanzar los objetivos previstos.

Competencia para aprender a aprender
En las actividades propuestas en la unidad, el alumno se enfrenta a la toma de
decisiones, a la busqueda de recursos adecuados, de acuerdo con los objetivos de
la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo
de forma autdbnoma, que tome conciencia de las propias capacidades y recursos, asi
como la aceptacion de los propios errores como instrumento de mejora.




IES. Sierra de Segura. Departamento de Dibujo.

Competencia en cultura cientifica, tecnoldgica y de la salud

La utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la
observacion, la experimentacion, el descubrimiento, el analisis y el conocimiento de
la representacion en el sistema diédrico de nociones relativas a paralelismo,
perpendicularidad, distancias y verdaderas magnitudes lineales, participan de los
valores del método cientifico y colaboran en la adquisicion de esta competencia.

El dibujo técnico constituye una forma mas de aproximacion a la realidad y al mundo
fisico, de comprenderlo, de aprehenderlo y de representarlo con autonomia e
iniciativa personal.

Competencia de comunicacién linguistica
Esta competencia se desarrolla en esta unidad y de forma explicita a través de la
capacidad lectora y comprensiva de textos asi como la comunicacion y expresion
oral y escrita, mediante la exposicion en forma de texto de los diferentes contenidos.

En esta unidad, se desarrollan tanto en la parte tedrica, como en los ejercicios
propuestos, contenidos de cierto nivel de abstraccion como es el lenguaje de la
representacion geométrica de los cuerpos en el espacio y la geometria mediante
proyecciones diédricas. Requiere leer las explicaciones detenidamente y entender e
interpretar esta codificacion; sigue siendo un lenguaje con sus simbolos y
convecciones, que se debe saber interpretar para luego utilizar correctamente estas
construcciones.

Competencia matemética

El tema de la representacion grafica, estd muy relacionado con el desarrollo de la
competencia matematica, pues no en vano se trabaja con sistemas de
representacion (coordenadas y angulos) y con escalas y proporciones. Ademas, se
utilizan diferentes unidades de medida (milimetros, metros, etc.), se trabajan y
aplican las representaciones de formas en diédrico, que, también, desarrollan la
competencia matematica.

Es una competencia que va ligada directamente a los contenidos y actividades que
se trabajan en esta unidad. La ciencia matematica utiliza unos recursos de alto
contenido abstracto (formulas de elementos geométricos en el plano y en el espacio,
los sistemas de coordenadas y las diferentes expresiones de los elementos
geomeétricos en el espacio, rectas, planos, etc.) que en esta unidad se desarrollan
de forma grafica y que tiene su materializacion y visualizacién inmediata mediante
grafismos y dibujos dentro de un sistema de referencia.

UNIDAD 10: SISTEMA DIEDRICO lIl Abatimientos, cambios de planos, giros y
angulos. Verdaderas magnitudes lineales, superficiales y angulares.

Objetivos didacticos
A Dominar los tres métodos que utiliza la Geometria Descriptiva para
simplificar problemas o para determinar la verdadera magnitud de
segmentos o figuras planas.
A Dominar el espacio mediante el conocimiento de la teoria de angulos.

Contenidos conceptuales
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Los métodos de la Geometria Descriptiva. Concepto espacial de los
abatimientos, cambios de planos y giros. Procedimientos generales en el
espacio para determinar el &ngulo que forman dos elementos.

Abatimiento de un punto y de una recta contenida en un plano. Abatimiento de
un plano. Aplicacion de los abatimientos a los problemas de verdaderas
magnitudes lineales y de figuras planas. Proyecciones de una circunferencia.
Nuevas proyecciones de un punto, una recta y un plano al cambiar uno de los
planos de proyeccion. Giro de un punto, de una recta y de un plano. Angulo de
dos rectas. Angulo de recta y plano. Angulos de una recta y de un plano con
los planos de proyeccion.

Contenidos actitudinales
A Disposicién a incorporar al lenguaje cotidiano los términos: abatimientos,
charnela, amplitud, cambio de plano, eje de giro, etc. usandolos con precision.
A Curiosidad e interés por hallar la verdadera magnitud o forma de cualquier
elemento del espacio.

Contenido transversal
Educacion ambiental.

Actividades

Normales: Se centraran en la determinacion de verdaderas magnitudes
lineales, superficiales y angulares.

De refuerzo: Se desarrollaran las actividades anteriores con elementos en
posiciones muy favorables, realizando previamente el esquema del espacio
gue resuelve el problema.

De ampliacion: Se partird de elementos en posicion de oblicuidad respecto a
los planos de proyeccion.

Criterios de evaluacion
Aplicar el sistema diédrico para la obtencién de verdaderas magnitudes
empleando alguno de los llamados “métodos” de la geometria descriptiva.
Con este criterio se pretende evaluar la capacidad de los alumnos para elegir
el método mas adecuado de obtener la verdadera magnitud de un segmento,
de una figura plana o la amplitud de un angulo, llegando incluso a saber utilizar
los tres métodos en la resolucion de un mismo problema.

Competencias que se trabajan

Competencia en cultura humanisticay artistica.

Los conocimientos y contenidos que se trabajan en esta unidad didactica han sido
fundamentales desde hace mucho tiempo en las teorias referidas a la arquitectura,
el dibujo o la pintura, fundamentalmente para analizar, comprender y resolver los
problemas de representacion y para aportar soluciones visuales, plasmadas en una
imagen o representaciones graficas.

Esta competencia se trabaja cuando el alumnado aprende a comprender y valorar
obras de arte, a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones
artisticas, por ejemplo, en la percepcion y representacion del espacio. En esta
unidad la competencia artistica y cultural se adquiere, también, por medio del
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conocimiento y estudio de la representacion en el sistema diédrico de nociones
relativas a abatimientos, cambios de planos, giros y angulos, verdaderas
magnitudes lineales, superficiales y angulares, asi como de las actividades que las
desarrollan.

Competencia en autonomia e iniciativa personal

Teniendo en cuenta que todo proceso de creacion supone convertir una idea en una
obra, las actividades propuestas sitan al alumnado ante un proceso que le obliga a
tomar decisiones de manera autbnoma. Todo ello, junto con el espiritu creativo, la
experimentacion, la investigacion y la autocritica fomentan la iniciativa y autonomia
personal.

El alumno debe buscar estrategias que le permitan resolver los problemas
planteados en las actividades propuestas procurando aportar soluciones positivas y
creativas que permitan alcanzar los objetivos previstos.

Competencia para aprender a aprender
En las actividades propuestas en la unidad, el alumno se enfrenta a la toma de
decisiones, a la busqueda de recursos adecuados, de acuerdo con los objetivos de
la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo
de forma auténoma, que tome conciencia de las propias capacidades y recursos, asi
como la aceptacion de los propios errores como instrumento de mejora.

Competencia en cultura cientifica, tecnolégicay de la salud

La utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la
observacion, la experimentacién, el descubrimiento, el analisis y el conocimiento de
la representacion en el sistema diédrico de nociones relativas a conceptos tales
como abatimientos, cambios de planos, giros y angulos, verdaderas magnitudes
lineales, superficiales y angulares, participan de los valores del método cientifico y
colaboran en la adquisicion de esta competencia.

El dibujo técnico constituye una forma mas de aproximacion a la realidad y al mundo
fisico, de comprenderlo, de aprehenderlo y de representarlo con autonomia e
iniciativa personal.

Competencia de comunicacién linguistica
Esta competencia se desarrolla en esta unidad y de forma explicita a través de la
capacidad lectora y comprensiva de textos asi como la comunicacion y expresion
oral y escrita, mediante la exposicion en forma de texto de los diferentes contenidos.

En esta unidad, se desarrollan tanto en la parte tedrica, como en los ejercicios
propuestos, contenidos de cierto nivel de abstraccion como es el lenguaje de la
representacion geométrica de los cuerpos en el espacio y la geometria mediante
proyecciones diédricas. Requiere leer las explicaciones detenidamente y entender e
interpretar esta codificacion; sigue siendo un lenguaje con sus simbolos y
convecciones, que se debe saber interpretar para luego utilizar correctamente estas
construcciones.

Competencia matemética
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El tema de la representacion gréfica, estd muy relacionado con el desarrollo de la
competencia matematica, pues no en vano se trabaja con sistemas de
representacion (coordenadas y &ngulos) y con escalas y proporciones. Ademas, se
utilizan diferentes unidades de medida (milimetros, metros, etc.), se trabajan y
aplican las representaciones de formas en diédrico, que, también, desarrollan la
competencia matematica.

Es una competencia que va ligada directamente a los contenidos y actividades que
se trabajan en esta unidad. La ciencia matematica utiliza unos recursos de alto
contenido abstracto (formulas de elementos geométricos en el plano y en el espacio,
los sistemas de coordenadas y las diferentes expresiones de los elementos
geomeétricos en el espacio, rectas, planos, etc.) que en esta unidad se desarrollan
de forma grafica y que tiene su materializacion y visualizacién inmediata mediante
grafismos y dibujos dentro de un sistema de referencia.

UNIDAD 11: SISTEMA DIEDRICO IV Representacion de poliedros regulares.
Representacion de superficies poliédricas y de revolucién. Secciones planas.
Intersecciéon con unarecta. Desarrollos y transformadas.

Objetivos didacticos

A Hacer aplicacion de toda la parte instrumental del sistema a la representacion
de cuerpos, a la determinacion de secciones planas y al trazado del
desarrollo y de la transformada de una seccion.

A Comprender que todo cuerpo puede descomponerse en cuerpos
geométricos, macizos o huecos.

A Representar mediante croquis acotados, siguiendo las normas
convencionales.

Contenidos conceptuales

Conocimiento de los cuerpos geométricos: Poliedros regulares, el prisma, la
piramide, el cono, el cilindro, la esfera y el toro. Propiedades métricas mas
importantes. Concepto de desarrollo de una superficie y transformada de una
seccion.

Representacion diédrica, en diversas posiciones, de los cuerpos geométricos
estudiados. Determinacién de la seccién plana de cuerpos. Desarrollos de
superficies y transformada de una seccion en el desarrollo: aplicaciones a las
superficies radiadas: prisma, piramide, cono y cilindro.

Contenidos actitudinales
A Curiosidad e interés por investigar sobre formas, sobre configuraciones y sobre
relaciones geométricas.
A Valoracién de la utilidad de los cambios de planos para la determinacion de
secciones y para el trazado del desarrollo.
A Interés por buscar un proyecto de resolucion de problemas sobre cuerpos y
superficies, investigando la posibilidad de utilizar varios métodos.

Contenidos transversales
Educacion sexual.

Actividades:
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Normales: Aplicaciones de la teoria de esta unidad a la posicion mas favorable
de cada cuerpo.

De refuerzo: Insistir en el mismo tipo de actividades aplicadas a posiciones
particulares o interesantes de cada cuerpo con respecto a los planos.

De ampliacion: Hacer aplicacion de la homologia a la obtencién de secciones
planas de superficies radiadas.

Criterios de evaluacion
Desarrollar y construir un solido poliédrico o de revolucién, a partir de su
representacion en diédrico, al que se le practicd un corte oblicuo respecto a los
planos del sistema.
Con este criterio se pretende evaluar la capacidad de compresion del espacio,
asi como el andlisis de la forma realizado por el alumno.

Competencias que se trabajan

Competencia en cultura humanistica y artistica.

Los conocimientos y contenidos que se trabajan en esta unidad didactica han sido
fundamentales desde hace mucho tiempo en las teorias referidas a la arquitectura,
el dibujo o la pintura, fundamentalmente para analizar, comprender y resolver los
problemas de representacion y para aportar soluciones visuales, plasmadas en una
imagen o representaciones graficas.

Esta competencia se trabaja cuando el alumnado aprende a comprender y valorar
obras de arte, a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones
artisticas, por ejemplo, en la percepcidon y representacion del espacio. En esta
unidad la competencia artistica y cultural se adquiere, también, por medio del
conocimiento y estudio de la representacion en el sistema diédrico de nociones
relativas a representacion de poliedros regulares, representacion de superficies
poliédricas y de revolucion, secciones planas, interseccion con una recta y
desarrollos y transformadas, asi como de las actividades que las desarrollan.

Competencia en autonomia e iniciativa personal

Teniendo en cuenta que todo proceso de creacion supone convertir una idea en una
obra, las actividades propuestas sitian al alumnado ante un proceso que le obliga a
tomar decisiones de manera autonoma. Todo ello, junto con el espiritu creativo, la
experimentacion, la investigacion y la autocritica fomentan la iniciativa y autonomia
personal.

El alumno debe buscar estrategias que le permitan resolver los problemas
planteados en las actividades propuestas procurando aportar soluciones positivas y
creativas que permitan alcanzar los objetivos previstos.

Competencia para aprender a aprender
En las actividades propuestas en la unidad, el alumno se enfrenta a la toma de
decisiones, a la busqueda de recursos adecuados, de acuerdo con los objetivos de
la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo
de forma autébnoma, que tome conciencia de las propias capacidades y recursos, asi
como la aceptacion de los propios errores como instrumento de mejora.
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Competencia en cultura cientifica, tecnoldgicay de la salud

La utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la
observacion, la experimentacion, el descubrimiento, el analisis y el conocimiento de
la representacion en el sistema diédrico de nociones relativas a representacion de
poliedros regulares, representacion de superficies poliédricas y de revolucion,
secciones planas, interseccion con una recta y desarrollos y transformadas,
participan de los valores del método cientifico y colaboran en la adquisicion de esta
competencia.

El dibujo técnico constituye una forma mas de aproximacion a la realidad y al mundo
fisico, de comprenderlo, de aprehenderlo y de representarlo con autonomia e
iniciativa personal.

Competencia de comunicacién linguistica
Esta competencia se desarrolla en esta unidad y de forma explicita a través de la
capacidad lectora y comprensiva de textos asi como la comunicacion y expresion
oral y escrita, mediante la exposicién en forma de texto de los diferentes contenidos.

En esta unidad, se desarrollan tanto en la parte tedrica, como en los ejercicios
propuestos, contenidos de cierto nivel de abstraccion como es el lenguaje de la
representacion geométrica de los cuerpos en el espacio y la geometria mediante
proyecciones diédricas. Requiere leer las explicaciones detenidamente y entender e
interpretar esta codificacion; sigue siendo un lenguaje con sus simbolos y
convecciones, que se debe saber interpretar para luego utilizar correctamente estas
construcciones.

Competencia matematica

El tema de la representacion grafica, esta muy relacionado con el desarrollo de la
competencia matematica, pues no en vano se trabaja con sistemas de
representacion (coordenadas y angulos) y con escalas y proporciones. Ademas, se
utilizan diferentes unidades de medida (milimetros, metros, etc.), se trabajan y
aplican las representaciones de formas en diédrico, que, también, desarrollan la
competencia matematica.

Es una competencia que va ligada directamente a los contenidos y actividades que
se trabajan en esta unidad. La ciencia matematica utiliza unos recursos de alto
contenido abstracto (formulas de elementos geométricos en el plano y en el espacio,
los sistemas de coordenadas y las diferentes expresiones de los elementos
geométricos en el espacio, rectas, planos, etc.) que en esta unidad se desarrollan
de forma grafica y que tiene su materializacion y visualizacion inmediata mediante
grafismos y dibujos dentro de un sistema de referencia.

UNIDAD 12: SISTEMA DE PLANOS ACOTADOS Fundamentos y aplicaciones.

Objetivos didacticos
€ Adquirir el fundamento del sistema para representar la superficie terrestre,
auxiliandose de curvas de nivel y de simbolos normalizados para el dibujo
topogréfico.
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€ Comprender que este sistema de planos acotados es un sistema mas de la
Geometria Descriptiva, definido y reversible, y que por lo tanto permite
resolver cualquier tipo de problema en el plano y en el espacio.

€ Adquirir una vision general del dibujo topografico, representando la superficie
terrestre con sus accidentes naturales y artificiales.

Contenidos conceptuales
Sistema de planos acotados. Fundamentos y aplicaciones.
Representacion del punto, de la recta y del plano. Interseccion de planos:
aplicaciones. Superficies topograficas. Perfiles. Dibujo topografico.

Contenidos actitudinales
A Curiosidad e interés por conocer la metodologia de este sistema.
A Valoracion de la utilidad de este sistema para la confeccion de planos
topograficos.

Contenidos transversales
Educacion al consumidor.

Actividades
Normales: Ejercicios sencillos sobre la representacion de los elementos
geomeétricos.
De refuerzo: Aplicacion a la interseccion de planos y sus aplicaciones y a la
determinacion de perfiles y explanaciones.
De ampliacion: Confeccion de un pequefio plano topografico.

Criterios de evaluacion
Aplicar el sistema de planos acotados a la representacion de perfiles y de
explanaciones, asi como a la confeccion de un plano topogréfico.
Con este criterio se pretende evaluar la capacidad de los alumnos y de las
alumnas de aplicar el sistema de planos acotados, uniendo el sistema de
representacion con la simbologia normalizada propia del mismo.

Competencias que se trabajan

Competencia en cultura humanistica y artistica

Los conocimientos y contenidos que se trabajan en esta unidad didactica han sido
fundamentales en las teorias referidas a la arquitectura, obras publicas (puertos y
canales, disefio de carreteras, tineles y puentes), urbanismo, mapas topogréficos,
fundamentalmente para analizar, comprender y resolver los problemas de
representacion y para aportar soluciones visuales, plasmadas en una imagen o
representaciones graficas.

Esta competencia se trabaja cuando el alumnado aprende a comprender y valorar
obras de arquitectura, mapas topogréaficos, carreteras, puentes, acueductos y
urbanismo. En esta unidad la competencia artistica y cultural se adquiere, también,
por medio del conocimiento y estudio de la representacion en el sistema de planos
acotados del punto, de la recta y del plano, la interseccién de planos: aplicaciones,
superficies topograficas, perfiles, dibujo topografico y de las actividades que las
desarrollan.
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Competencia en autonomia e iniciativa personal

Teniendo en cuenta que todo proceso de creacion supone convertir una idea en una
obra, las actividades propuestas sitian al alumnado ante un proceso que le obliga a
tomar decisiones de manera autonoma. Todo ello, junto con el espiritu creativo, la
experimentacion, la investigacion y la autocritica fomentan la iniciativa y autonomia
personal.

El alumno debe buscar estrategias que le permitan resolver los problemas
planteados en las actividades propuestas procurando aportar soluciones positivas y
creativas que permitan alcanzar los objetivos previstos.

Competencia para aprender a aprender
En las actividades propuestas en la unidad, el alumno se enfrenta a la toma de
decisiones, a la busqueda de recursos adecuados, de acuerdo con los objetivos de
la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo
de forma autébnoma, que tome conciencia de las propias capacidades y recursos, asi
como la aceptacién de los propios errores como instrumento de mejora.

Competencia en cultura cientifica, tecnolégicay de la salud

La utilizacién de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la
observacion, la experimentacién, el descubrimiento, el analisis y el conocimiento de
la representacion en el sistema de planos acotados del punto, de la recta y del
plano, la interseccion de planos: aplicaciones, superficies topograficas, perfiles,
dibujo topogréfico, participan de los valores del método cientifico y colaboran en la
adquisicién de esta competencia.

El dibujo técnico constituye una forma mas de aproximacion a la realidad y al mundo
fisico, de comprenderlo, de aprehenderlo y de representarlo con autonomia e
iniciativa personal.

Competencia de comunicacion lingiistica

Esta competencia se desarrolla en esta unidad y de forma explicita a través de la
capacidad lectora y comprensiva de textos asi como la comunicacion y expresion
oral y escrita, mediante la exposicion en forma de texto de los diferentes contenidos.
En esta unidad, se desarrollan tanto en la parte tedrica, como en los ejercicios
propuestos, contenidos de cierto nivel de abstraccion como es el lenguaje de la
representacion del espacio mediante proyecciones en el sistema de planos
acotados. Requiere leer las explicaciones detenidamente y entender e interpretar
esta codificacion; sigue siendo un lenguaje con sus simbolos y convecciones, que
se debe saber interpretar para luego utilizar correctamente estas construcciones.

Competencia matematica

El tema de la representacion grafica, esta muy relacionado con el desarrollo de la
competencia matematica, pues no en vano se trabaja con sistemas de
representacion (coordenadas y angulos) y con escalas y proporciones. Ademas, se
utilizan diferentes unidades de medida (milimetros, metros, etc.), se trabajan y
aplican las representaciones de formas en el sistema de planos acotados, que,
también, desarrollan la competencia matematica.

Es una competencia que va ligada directamente a los contenidos y actividades que
se trabajan en esta Unidad. La ciencia matematica utiliza unos recursos de alto
contenido abstracto (formulas de elementos geométricos en el plano y en el espacio,
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los sistemas de coordenadas y las diferentes expresiones de los elementos
geométricos en el espacio, rectas, planos, etc.) que en esta Unidad se desarrollan
de forma grafica y que tiene su materializacion y visualizacion inmediata mediante
grafismos y dibujos dentro de un sistema de referencia.

Competencia en el tratamiento de la informacion y competencia digital

Esta competencia consiste en disponer de habilidades para buscar, obtener,
procesar y comunicar informacion, y para transformarla en conocimiento. Incorpora
diferentes habilidades, que van desde el acceso a la informacion hasta su
transmision en distintos soportes una vez tratada, incluyendo la utilizacion de las
tecnologias de la informacion y la comunicacibn como elemento esencial para
informarse, aprender y comunicarse.

En esta unidad se tratan contenidos directamente ligados al empleo de programas
informaticos, en patrticular el dibujo asistido por ordenador, que se aplica al dibujo
topografico. También es importante el tratamiento de la informacién por medio de
los GPSs, y la localizacién de mapas, carreteras, rutas, calles, etc., en Internet.

Competencia social y ciudadana

El trabajo en equipo, la promocioén de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion y
flexibilidad contribuyen a la adquisicion de habilidades sociales. Por otra parte, el
trabajo con herramientas propias del dibujo técnico, que inducen al pensamiento
creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas proporciona experiencias
directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo
y la aceptacion de las diferencias.

El dibujo técnico es un hecho social a todos los niveles, puesto que en infinidad de
casos (obras publicas: carreteras, puentes, tuneles, ferrocarril, aeropuertos,
planeamiento urbanistico... ) supone el paso previo a grandes obras que conllevan
enormes transformaciones de nuestros entornos y &mbito de convivencia.

UNIDAD 13: SISTEMA AXONOMETRICO ORTOGONAL Escala isométrica.
Perspectiva isométrica. Perspectiva isométrica de la
circunferencia. Representacion de cuerpos poliédricos y de
revolucion. Secciones planas. Interseccion con una recta.
Relacion del sistema axonométrico con el diédrico.

Objetivos didacticos
e Iniciar al alumno en la representacion de cuerpos mediante una perspectiva,
es decir, mediante una sola vista en la que aparezcan las tres dimensiones.
En este caso, mediante una perspectiva axonométrica.
e Familiarizar al alumno con la escala isométrica.
e Adquirir soltura en el trazado de las elipses isométricas.

Contenidos conceptuales
Escala isométrica. Perspectiva axonométrica isomeétrica de la circunferencia.
Perspectivas sin reducir. Perspectiva axonométrica de cuerpos poliédricos y de
revolucidon. Secciones planas de cuerpos en perspectiva axonométrica. Puntos
de interseccion de una recta con un cuerpo. Relacion del sistema axonométrico
con el diédrico.
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Contenidos actitudinales
A Interés por conocer la metodologia de este sistema.
A Valoracion de la importancia y sencillez que supone la representacion
de solidos mediante una perspectiva isométrica.

Contenidos transversales
Educacioén para la solidaridad.

Actividades
Normales: Resolucion de problemas sencillos sobre la metodologia del sistema.
De refuerzo: Perspectiva isométrica de la circunferencia y de cuerpos
geométricos sencillos.
De ampliacion: Perspectiva isométrica de cuerpos didacticos sencillos.

Criterios de evaluacién

A Analizar el montaje de objetos compuestos de escasa dificultad, utilizando
para esto el sistema isométrico y las nociones de acotacion ajustadas a este
sistema.
Por medio de este criterio se pretende comprobar si los alumnos y las
alumnas conocen el sistema, en la doble vertiente de expresion y
comprension. El uso de las perspectivas de estos montajes se hara siguiendo
el conocido efecto “explosion”, en el que los componentes se mantienen
conectados axialmente, aunque lo suficientemente separados como para que
la representacion de uno no entorpezca la lectura del otro.

A Desarrollar y construir un sélido poliédrico o de revolucion, a partir de su
representacion en diédrico, al que se le practicé un corte oblicuo respecto a

los planos fundamentales para dibujarlo en axonometria.
Con este criterio se pretende evaluar la capacidad de comprensién del espacio, asi como el
analisis de la forma realizado por el alumnado.

Competencias que se trabajan

Competencia en cultura humanisticay artistica.

Desde las antiguas culturas hasta las actuales, las diversas sociedades han
necesitado la habilidad necesaria en el manejo de recursos materiales y técnicos
para desarrollar sus procesos de pensamiento e interpretar sus respuestas artistico-
practicas. Los conocimientos y contenidos que se trabajan en esta unidad didactica
han sido fundamentales en las respuestas dadas por estas culturas a sus
necesidades de expresion y comunicacion, fundamentalmente las referidas a la
arquitectura, ingenieria y a la pintura.

Esta competencia se trabaja cuando el alumnado aprende a comprender y valorar la
estrecha relacion del dibujo técnico con el arte, fundamentalmente en la aportacion
de la perspectiva, en este caso de la axonométrica, que posibilita la representacion
del espacio en el plano ofreciendo una dimension e interpretacion cientifica a lo que
antes se basaba exclusivamente en la intuicién, en la emocion y en la capacidad
espacial de cada artista o creador.

Competencia en autonomia e iniciativa personal

Teniendo en cuenta que todo proceso de creacion supone convertir una idea en una
obra, las actividades propuestas sitian al alumnado ante un proceso que le obliga a
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tomar decisiones de manera autonoma. Todo ello, junto con el espiritu creativo, la
experimentacion, la investigacion y la autocritica fomentan la iniciativa y autonomia
personal.

El alumno debe buscar estrategias que le permitan resolver los problemas
planteados en las actividades propuestas procurando aportar soluciones positivas y
creativas que permitan alcanzar los objetivos previstos.

Competencia para aprender a aprender
En las actividades propuestas en la unidad, el alumno se enfrenta a la toma de
decisiones, a la busqueda de recursos adecuados, de acuerdo con los objetivos de
la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo
de forma auténoma, que tome conciencia de las propias capacidades y recursos, asi
como la aceptacion de los propios errores como instrumento de mejora.

Competencia en cultura cientifica, tecnologicay de la salud

La utilizacién de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la
observacion, la experimentacion, el descubrimiento, el analisis y el conocimiento de
la representacion en el sistema axonométrico del punto, de la recta y del plano, y de
cuerpos y ejercicios sobre secciones planas, participan de los valores del método
cientifico y colaboran en la adquisicion de esta competencia.

El dibujo técnico constituye una forma mas de aproximacién a la realidad y al mundo
fisico, de comprenderlo, de aprehenderlo y de representarlo con autonomia e
iniciativa personal.

Competencia de comunicacion linguistica

Esta competencia se desarrolla en esta unidad y de forma explicita a través de la
capacidad lectora y comprensiva de textos asi como la comunicacion y expresion
oral y escrita, mediante la exposicion en forma de texto de los diferentes contenidos.
En esta unidad, se desarrollan tanto en la parte tedrica, como en los ejercicios
propuestos, contenidos de cierto nivel de abstraccion como es el lenguaje de la
representacion del espacio mediante proyecciones en el sistema de planos
acotados. Requiere leer las explicaciones detenidamente y entender e interpretar
esta codificacion; sigue siendo un lenguaje con sus simbolos y convecciones, que
se debe saber interpretar para luego utilizar correctamente estas construcciones.

Competencia matematica

El tema de la representacion grafica, esta muy relacionado con el desarrollo de la
competencia matematica, pues no en vano se trabaja con sistemas de
representacion (coordenadas y angulos) y con escalas y proporciones. Ademas, se
utilizan diferentes unidades de medida (milimetros, metros, etc.), se trabajan y
aplican las representaciones de formas en el sistema de planos acotados, que,
también, desarrollan la competencia matematica.

Es una competencia que va ligada directamente a los contenidos y actividades que
se trabajan en esta Unidad. La ciencia matematica utiliza unos recursos de alto
contenido abstracto (formulas de elementos geométricos en el plano y en el espacio,
los sistemas de coordenadas y las diferentes expresiones de los elementos
geométricos en el espacio, rectas, planos, etc.) que en esta Unidad se desarrollan
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de forma grafica y que tiene su materializacion y visualizacion inmediata mediante
grafismos y dibujos dentro de un sistema de referencia.

Competencia en el tratamiento de la informacion y competencia digital

Esta competencia consiste en disponer de habilidades para buscar, obtener,
procesar y comunicar informacion, y para transformarla en conocimiento. Incorpora
diferentes habilidades, que van desde el acceso a la informacion hasta su
transmision en distintos soportes una vez tratada, incluyendo la utilizacion de las
tecnologias de la informacion y la comunicacibn como elemento esencial para
informarse, aprender y comunicarse.

En esta unidad se tratan contenidos directamente ligados al empleo de programas
informaticos, en particular el dibujo asistido por ordenador, que se aplica al dibujo en
perspectiva axonométrica.

Competencia social y ciudadana

El trabajo en equipo, la promocioén de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion y
flexibilidad contribuyen a la adquisicion de habilidades sociales. Por otra parte, el
trabajo con herramientas propias del dibujo técnico, que inducen al pensamiento
creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas proporciona experiencias
directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo
y la aceptacion de las diferencias.

El dibujo técnico es un hecho social a todos los niveles, puesto que en infinidad de
casos (arquitectura, ingenieria, disefio, etc.) supone el paso previo a grandes obras
gue conllevan enormes transformaciones de nuestros entornos y ambito de
convivencia.

UNIDAD 14: SISTEMA AXONOMETRICO OBLICUO: PERSPECTIVA
CABALLERA

Fundamentos del sistema. Coeficiente de reduccidon. Representacién del
punto, la recta y el plano. Interseccion de planos y de recta con plano.
Paralelismo. Distancias. Verdaderas magnitudes. Perspectiva caballera de la
circunferencia. Representacion de cuerpos poliédricos y de revolucion.
Secciones planas y puntos de interseccidn con una recta.

Objetivos didacticos
¢ Iniciar al alumno en la representacion en perspectiva caballera.
e Aprender a elegir unos datos del sistema con los que obtener perspectivas
estéticas, agradables a la vista.
e Dominar las operaciones a realizar en este sistema y saber moverse en el
mismo.

Contenidos conceptuales
Fundamentos del sistema. Datos del sistema. Valores de [J y de [J. Notaciones.
Coeficiente de reduccion. Representacion del punto, de la recta y del plano en
diversas posiciones. Situar puntos y rectas en planos. Interseccion de planos y de
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recta con plano. Elementos paralelos. Distancia entre dos puntos. Perspectiva de
figuras planas en los planos del sistema. Perspectiva caballera de la
circunferencia. Perspectiva de cuerpos poliédricos y de revolucion en posiciones
sencillas. Secciones planas de cuerpos geométricos. Puntos de interseccion de
una recta con un Cuerpo.

Contenidos actitudinales
A Interés por conocer la metodologia del sistema.
A Valoracion de la importancia y sencillez que supone la representacion de
soélidos mediante una perspectiva caballera.
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Contenido transversal
Hacer una charla sobre el comportamiento de cada ser humano basado en el
lema “Dar de si antes de pensar en si”.

Actividades
Normales: Ejercicios sobre perspectivas de figuras planas poligonales y de la
circunferencia.
De refuerzo: Aplicacion a perspectivas de cuerpos geomeétricos en posiciones
sencillas.
De ampliacion: Aplicacion a perspectivas de piezas sencillas con caras oblicuas y
superficies curvas.

Criterios de evaluacion

Analizar el montaje de objetos compuestos de escasa dificultad, utilizando para
esto la perspectiva caballera y las nociones de acotacion ajustadas a este
sistema.

Por medio de este criterio se pretende comprobar si los alumnos y las alumnas
conocen el sistema, en la doble vertiente de expresién y comprension. El uso de
las perspectivas de estos montajes se hara siguiendo el conocido efecto
“‘explosion”, en el que los componentes se mantienen conectados axialmente,
aunque lo suficientemente separados como para que la representacion de uno no
entorpezca la lectura del otro.

Competencias que se trabajan

Competencia cultura humanistica y artistica

Esta competencia se trabaja cuando el alumnado aprende a comprender y valorar
obras de arte, a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones
artisticas, por ejemplo, en la percepcion y representacion del espacio. En esta
unidad la competencia artistica y cultural se adquiere, también, por medio del
conocimiento y estudio de este sistema de representacion de objetos
tridimensionales en superficies bidimensionales y de las actividades que las
desarrollan.

Competencia en autonomia e iniciativa personal

El alumno debe buscar estrategias que le permitan resolver los problemas
planteados en las actividades propuestas enfrentandose a ellos de forma autbnoma
y procurando aportar soluciones positivas y creativas que permitan alcanzar los
objetivos previstos.

Teniendo en cuenta que todo proceso de creacidn supone convertir una idea en una
obra, las actividades propuestas sitian al alumnado ante un proceso que le obliga a
tomar decisiones de manera autbnoma. Todo ello, junto con el espiritu creativo, la
experimentacion, la investigacion y la autocritica fomentan la iniciativa y autonomia
personal.

Competencia para aprender a aprender
En las actividades propuestas en la unidad, el alumno se enfrenta a la toma de
decisiones, a la busqueda de recursos adecuados, de acuerdo con los objetivos de
la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo
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de forma auténoma, que tome conciencia de las propias capacidades y recursos, asi
como la aceptacion de los propios errores como instrumento de mejora.

Competencia social y ciudadana

El trabajo en equipo, la promocioén de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion y
flexibilidad contribuyen a la adquisicion de habilidades sociales. Por otra parte, el
trabajo con herramientas propias del lenguaje visual, que inducen al pensamiento
creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas proporciona experiencias
directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo
y la aceptacion de las diferencias.

El dibujo técnico supone el paso previo a grandes obras de arquitectura, ingenieria y
disefio en general que conllevan enormes transformaciones de nuestros entornos y
ambitos de convivencia.

Competencia de comunicacion linguistica

Esta competencia se desarrolla en esta unidad y de forma explicita a través de la
capacidad lectora y comprensiva de textos asi como la comunicacion y expresion
oral y escrita, mediante la exposicion en forma de texto de los diferentes contenidos.
En esta unidad, se desarrollan tanto en la parte tedrica, como en los ejercicios
propuestos, contenidos de cierto nivel de abstraccion como es el lenguaje de la
representacion del espacio mediante proyecciones en el sistema de perspectiva
caballera. Requiere leer las explicaciones detenidamente y entender e interpretar
esta codificacion; sigue siendo un lenguaje con sus simbolos y convecciones, que
se debe saber interpretar para luego utilizar correctamente estas construcciones.

Competencia matemética

El tema de la representacion gréfica, estd muy relacionado con el desarrollo de la
competencia matematica, pues no en vano se trabaja con sistemas de
representacion (coordenadas y angulos) y con escalas y proporciones. Ademas, se
utilizan diferentes unidades de medida (milimetros, metros, etc.), se trabajan y
aplican trazados y construcciones geométricas de poligonos regulares que, también,
desarrollan la competencia matematica.

Es una competencia que va ligada directamente a los contenidos y actividades que
se trabajan en esta Unidad. La ciencia matematica utiliza unos recursos de alto
contenido abstracto (formulas de elementos geométricos en el plano y en el espacio,
los sistemas de coordenadas y las diferentes expresiones de los elementos
geométricos en el espacio, rectas, planos, etc.) que en esta Unidad se desarrollan
de forma grafica y que tiene su materializacion y visualizacién inmediata mediante
grafismos y dibujos dentro de un sistema de referencia.

Competencia en cultura cientifica, tecnologicay de la salud

La utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la
observacion, la experimentacién, el descubrimiento, el analisis y el conocimiento de
la representacion en el sistema axonométrico del punto, de la recta y del plano, y de
cuerpos y ejercicios sobre secciones planas, participan de los valores del método
cientifico y colaboran en la adquisicion de esta competencia.
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El dibujo técnico constituye una forma mas de aproximacion a la realidad y al mundo
fisico, de comprenderlo, de aprehenderlo y de representarlo con autonomia e
iniciativa personal.

Competencia en el tratamiento de la informacién y competencia digital

Esta competencia consiste en disponer de habilidades para buscar, obtener,
procesar y comunicar informacion, y para transformarla en conocimiento. Incorpora
diferentes habilidades, que van desde el acceso a la informacion hasta su
transmision en distintos soportes una vez tratada, incluyendo la utilizacion de las
tecnologias de la informacion y la comunicacibn como elemento esencial para
informarse, aprender y comunicarse.

En esta unidad se tratan contenidos directamente ligados al empleo de programas
informaticos, en particular el dibujo asistido por ordenador, que se aplica al dibujo en
perspectiva caballera.

UNIDAD 15: SISTEMA CONICO DE PERSPECTIVA LINEAL(l) Fundamentos y
elementos del sistema.

Objetivos didacticos

A |niciar al alumno en la representacion en perspectiva cénica, fijando los
elementos definidores del sistema.

A Iniciar al alumno/a en la nomenclatura y definicibn de todos los elementos
gue intervienen en este sistema.

A Conseguir que el alumno/a se familiarice con el trazado de figuras planas
situadas en el plano geometral, en planos verticales y en planos de perfil,
dominando las escalas de longitud, profundidad y altura.

Contenidos conceptuales
Fundamentos de la perspectiva cénica. Elementos que intervienen. Clases de
perspectiva conica. Influencia en la perspectiva del alejamiento y de la altura del
punto de vista. Representacién del punto, la recta y el plano. Coordenadas de
un punto: Escalas. Puntos de medida. Lineas de escalas.

Contenidos actitudinales

A Interés por conocer la metodologia del sistema conico.

A Disposicion a incorporar al lenguaje cotidiano los términos nuevos para el
alumno: plano del cuadro, punto de vista, linea de horizonte, plano de
horizonte, punto principal, puntos de distancia, puntos métricos, punto de
fuga, campo visual, angulos y cono optico, circulo de distancia. etc.

A Valoracion de la importancia que tiene la eleccién del punto de vista para
obtener perspectivas agradables.

Contenido transversal
Obtener fotografias de interiores y de edificios carismaticos de la ciudad desde
distintas posiciones y estudiar las diferencias obtenidas.

Actividades
Normales: Ejercicios sobre la representacién del punto, la recta y el plano en
diversas posiciones.
De refuerzo: Ejercicios sobre perspectivas de figuras planas situadas en el plano
geometral, en un plano vertical o en un plano de perfil.
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De ampliacién: Dibujar la perspectiva de un interior muy sencillo
combinando planos horizontales, frontales y de perfil.

Criterios de evaluacioén

e Se valorara en primer lugar la claridad de ideas del alumno/a en cuanto a la
perfecta comprensidon de todos los elementos que intervienen en la
perspectiva conica.

e De forma importante se valorard la forma de manejar las escalas para operar
en las tres direcciones importantes.

e Finalmente se valorara la facilidad con que el alumno/a se mueve en el
espacio en este sistema.

Competencias que se trabajan

Competencia cultura humanisticay artistica

Esta competencia se trabaja cuando el alumnado aprende a comprender y valorar
obras de arte, a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones
artisticas, por ejemplo, en la percepcién y representacion del espacio. En esta
unidad la competencia artistica y cultural se adquiere, también, por medio del
conocimiento y estudio de este sistema de representacion de objetos
tridimensionales en superficies bidimensionales y de las actividades que las
desarrollan.

Competencia en autonomia e iniciativa personal

El alumno debe buscar estrategias que le permitan resolver los problemas
planteados en las actividades propuestas enfrentandose a ellos de forma autbnoma
y procurando aportar soluciones positivas y creativas que permitan alcanzar los
objetivos previstos.

Teniendo en cuenta que todo proceso de creacion supone convertir una idea en una
obra, las actividades propuestas sitian al alumnado ante un proceso que le obliga a
tomar decisiones de manera autbnoma. Todo ello, junto con el espiritu creativo, la
experimentacion, la investigacion y la autocritica fomentan la iniciativa y autonomia
personal.

Competencia para aprender a aprender
En las actividades propuestas en la unidad, el alumno se enfrenta a la toma de
decisiones, a la busqueda de recursos adecuados, de acuerdo con los objetivos de
la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo
de forma autébnoma, que tome conciencia de las propias capacidades y recursos, asi
como la aceptacion de los propios errores como instrumento de mejora.
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El dibujo técnico supone el paso previo a grandes obras de
arquitectura, ingenieria y disefio en general que conllevan enormes

transformaciones Competencia social y ciudadana

El trabajo en equipo, la promocién de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion y
flexibilidad contribuyen a la adquisicién de habilidades sociales. Por otra parte, el
trabajo con herramientas propias del lenguaje visual, que inducen al pensamiento
creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas proporciona experiencias
directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo
y la aceptacion de las diferencias.

de nuestros entornos y ambitos de convivencia.

Competencia de comunicacion linglistica

Esta competencia se desarrolla en esta unidad y de forma explicita a través de la
capacidad lectora y comprensiva de textos asi como la comunicacion y expresion
oral y escrita, mediante la exposicion en forma de texto de los diferentes contenidos.
En esta unidad, se desarrollan tanto en la parte tedrica, como en los ejercicios
propuestos, contenidos de cierto nivel de abstraccion como es el lenguaje de la
representacion del espacio mediante proyecciones en el sistema de perspectiva
conica. Requiere leer las explicaciones detenidamente y entender e interpretar esta
codificacion; sigue siendo un lenguaje con sus simbolos y convecciones, que se
debe saber interpretar para luego utilizar correctamente estas construcciones.

Competencia matemética

El tema de la representacion gréfica, estd muy relacionado con el desarrollo de la
competencia matematica, pues no en vano se trabaja con sistemas de
representacion (coordenadas y angulos) y con escalas y proporciones. Ademas, se
utilizan diferentes unidades de medida (milimetros, metros, etc.), se trabajan y
aplican trazados y construcciones geométricas de poligonos regulares que, también,
desarrollan la competencia matematica.

Es una competencia que va ligada directamente a los contenidos y actividades que
se trabajan en esta Unidad. La ciencia matematica utiliza unos recursos de alto
contenido abstracto (formulas de elementos geométricos en el plano y en el espacio,
los sistemas de coordenadas y las diferentes expresiones de los elementos
geométricos en el espacio, rectas, planos, etc.) que en esta Unidad se desarrollan
de forma grafica y que tiene su materializacion y visualizacién inmediata mediante
grafismos y dibujos dentro de un sistema de referencia.

Competencia en cultura cientifica, tecnologicay de la salud

La utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la
observacion, la experimentacién, el descubrimiento, el analisis y el conocimiento de
los fundamentos de la perspectiva conica, elementos que intervienen, clases de
perspectiva conica, influencia en la perspectiva del alejamiento y de la altura del
punto de vista, asi como la representacion del punto, la recta y el plano en dicho
sistema, participan de los valores del método cientifico y colaboran en la adquisicion
de esta competencia.
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El dibujo técnico constituye una forma mas de aproximacion a la realidad y al mundo
fisico, de comprenderlo, de aprehenderlo y de representarlo con autonomia e
iniciativa personal.

Competencia en el tratamiento de la informacién y competencia digital

Esta competencia consiste en disponer de habilidades para buscar, obtener,
procesar y comunicar informacion, y para transformarla en conocimiento. Incorpora
diferentes habilidades, que van desde el acceso a la informacion hasta su
transmision en distintos soportes una vez tratada, incluyendo la utilizacion de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion como elemento esencial para
informarse, aprender y comunicarse.

En esta unidad se tratan contenidos directamente ligados al empleo de programas
informaticos, en particular el dibujo asistido por ordenador, que se aplica al dibujo en
perspectiva conica.

UNIDAD 16: SISTEMA CONICO DE PERSPECTIVA LINEAL(Il) Representacién
de superficies poliédricas y de revolucion. Trazado de perspectivas de
exteriores y de interiores.

Objetivos didacticos

A |niciar al alumno/a en el trazado de perspectivas conicas de cuerpos
geomeétricos sencillos, bien sean poliédricos o con superficies curvas.

A Conseguir que el alumno/a se familiarice con el trazado de perspectivas
conicas de piezas y de elementos arquitectonicos, exteriores e interiores. En
ambos casos los elementos a proyectar serdn sencillos y en posiciones
favorables.

Contenidos conceptuales
Perspectiva clnica de cuerpos geométricos y de piezas poliédricas, bien
pasando del sistema diédrico al conico o bien obteniendo directamente la
perspectiva con los datos necesarios. Perspectiva conica de cuerpos de
revolucién y de exteriores e interiores de elementos arquitecténicos sencillos.

Contenidos actitudinales

A Interés por progresar en el conocimiento y forma de operar en este sistema.

A Valorar la sencillez con que se obtienen las perspectivas conicas de puntos,
rectas y planos, elementos que, configuran un objeto, un interior o un
elemento arquitectonico, partiendo del punto de vista, puntos de distancia y
puntos métricos.

Contenido transversal
Mentalizar al alumno/a sobre la inmensa importancia que tiene el cuidado y
atencion a nuestros mayores, cuyo mejor premio es la satisfaccion interior por
los actos realizados.

Actividades
Normales: Perspectiva conica de cuerpos sencillos pasando directamente del
sistema diédrico al conico.
De refuerzo: Perspectiva conica de cuerpos sencillos obtenida directamente con
la metodologia de este sistema.
De ampliacion: Perspectiva conica de elementos arquitectonicos sencillos.
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Criterios de evaluacion

A Se valorara en primer lugar la facilidad que tiene el alumno/a para
situar el punto de vista con objeto de obtener perspectivas agradables.

A Se valorara a continuacion la rapidez y limpieza del trabajo terminado.

A Finalmente se tendra en cuenta la nomenclatura que agrega el

alumno/a a los elementos de la perspectiva.

Competencias que se trabajan

Competencia cultura humanistica y artistica

Esta competencia se trabaja cuando el alumnado aprende a comprender y valorar
obras de arte, a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones
artisticas, por ejemplo, en la percepcidon y representacion del espacio. En esta
unidad la competencia artistica y cultural se adquiere, también, por medio del
conocimiento y estudio de este sistema de representacion de objetos
tridimensionales en superficies bidimensionales y de las actividades que las
desarrollan.

Competencia en autonomia e iniciativa personal

El alumno debe buscar estrategias que le permitan resolver los problemas
planteados en las actividades propuestas enfrentandose a ellos de forma auténoma
y procurando aportar soluciones positivas y creativas que permitan alcanzar los
objetivos previstos.

Teniendo en cuenta que todo proceso de creacion supone convertir una idea en una
obra, las actividades propuestas sitan al alumnado ante un proceso que le obliga a
tomar decisiones de manera autonoma. Todo ello, junto con el espiritu creativo, la
experimentacion, la investigacion y la autocritica fomentan la iniciativa y autonomia
personal.

Competencia para aprender a aprender
En las actividades propuestas en la unidad, el alumno se enfrenta a la toma de
decisiones, a la busqueda de recursos adecuados, de acuerdo con los objetivos de
la propia unidad, que permiten que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo
de forma autdbnoma, que tome conciencia de las propias capacidades y recursos, asi
como la aceptacion de los propios errores como instrumento de mejora.

Competencia social y ciudadana

El trabajo en equipo, la promocién de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion y
flexibilidad contribuyen a la adquisicion de habilidades sociales. Por otra parte, el
trabajo con herramientas propias del lenguaje visual, que inducen al pensamiento
creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas proporciona experiencias
directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo
y la aceptacion de las diferencias.

El dibujo técnico supone el paso previo a grandes obras de arquitectura, ingenieria 'y
disefio en general que conllevan enormes transformaciones de nuestros entornos y
ambitos de convivencia.
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Competencia de comunicacion linglistica

Esta competencia se desarrolla en esta unidad y de forma explicita a través de la
capacidad lectora y comprensiva de textos asi como la comunicacion y expresion
oral y escrita, mediante la exposicion en forma de texto de los diferentes contenidos.
En esta unidad, se desarrollan tanto en la parte te6rica, como en los ejercicios
propuestos, contenidos de cierto nivel de abstraccion como es el lenguaje de la
representacion del espacio mediante proyecciones en el sistema de perspectiva
conica. Requiere leer las explicaciones detenidamente y entender e interpretar esta
codificacion; sigue siendo un lenguaje con sus simbolos y convecciones, que se
debe saber interpretar para luego utilizar correctamente estas construcciones.

Competencia matematica

El tema de la representacion grafica, esta muy relacionado con el desarrollo de la
competencia matematica, pues no en vano se trabaja con sistemas de
representacion (coordenadas y angulos) y con escalas y proporciones. Ademas, se
utilizan diferentes unidades de medida (milimetros, metros, etc.), se trabajan y
aplican trazados y construcciones geométricas de poligonos regulares que, también,
desarrollan la competencia matemética.

Es una competencia que va ligada directamente a los contenidos y actividades que
se trabajan en esta Unidad. La ciencia matematica utiliza unos recursos de alto
contenido abstracto (formulas de elementos geométricos en el plano y en el espacio,
los sistemas de coordenadas y las diferentes expresiones de los elementos
geométricos en el espacio, rectas, planos, etc.) que en esta Unidad se desarrollan
de forma grafica y que tiene su materializacion y visualizacion inmediata mediante
grafismos y dibujos dentro de un sistema de referencia.

Competencia en cultura cientifica, tecnologicay de la salud

La utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la
observacion, la experimentacién, el descubrimiento, el analisis y el conocimiento de
la representacion de superficies poliédricas y de revolucion, asi como el trazado de
perspectivas de exteriores y de interiores, participan de los valores del método
cientifico y colaboran en la adquisicién de esta competencia.

El dibujo técnico constituye una forma mas de aproximacion a la realidad y al mundo
fisico, de comprenderlo, de aprehenderlo y de representarlo con autonomia e
iniciativa personal.

Competencia en el tratamiento de la informacion y competencia digital

Esta competencia consiste en disponer de habilidades para buscar, obtener,
procesar y comunicar informacion, y para transformarla en conocimiento. Incorpora
diferentes habilidades, que van desde el acceso a la informacion hasta su
transmision en distintos soportes una vez tratada, incluyendo la utilizacién de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion como elemento esencial para
informarse, aprender y comunicarse.

En esta unidad se tratan contenidos directamente ligados al empleo de programas
informaticos, en particular el dibujo asistido por ordenador, que se aplica al dibujo en
perspectiva conica.
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BLOQUE Il NORMALIZACION

UNIDAD 17: DIBUJO INDUSTRIAL Acotacién. Dibujo de arquitectura y
construccion: Acotacién. Cortes y secciones.

Objetivos didacticos

A

A

Interpretar correctamente los principios generales de representacion
de cuerpos sobre un plano.

Comenzar a acotar “con sentido comun” cuerpos sencillos y piezas de
dificultad media.

Aprender a integrar los conocimientos que el Dibujo Técnico
proporciona dentro de los procesos de investigacion cientificos vy
tecnoldgicos.

Familiarizarse con la acotacion y representacion en los dibujos de
arquitectura y construccion.

Iniciar en la metodologia de los cortes y secciones como normas para
simplificar los dibujos industriales.

Contenidos conceptuales
Reglas para el acotado. Acotacion funcional. Cotas de fabricacién. Cotas de
comprobacién y control. Acotacién en los planos de ejecucion en arquitectura y
construccion. Cortes y secciones. Rayados. Planos de corte. Representaciones
convencionales.

Contenidos actitudinales

A

A

Interés por la importancia que tiene la acotacion, tanto la numérica como la
literal, en un plano industrial o de construccion.

Valorar la importancia que tiene el estudio de una pieza o de un
mecanismo para poder acotarla de acuerdo a principios de funcionalidad y de
fabricacion.

Disposicién a incorporar al lenguaje cotidiano todas las palabras y
expresiones técnicas que aparecen a lo largo de esta unidad y que son
nuevas para el alumno/a.

Intencion para utilizar los cortes y secciones necesarios para la simplificacion
y mejor comprension de los cuerpos representados.

Contenido transversal
Aplicar los valores morales y éticos con sentido universal en todas las relaciones
humanas y en la actividad diaria del alumno/a.

Actividades
Normales: Acotacion de planos sencillos solo con las cotas de dibujo.
De refuerzo: Acotaciéon de planos industriales sencillos de acuerdo a los principios
de funcionalidad y de fabricacion de la pieza o0 mecanismo representado.
De ampliacién: Incorporar a los planos los cortes y secciones gue sean
necesarios.

Criterios de evaluacion
14. Se valorara la correcta disposicion de las cotas y de leyendas para la

completa definicion del objeto representado.
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15. Se valorara la correccién que el alumno/a haga en un plano que esté mal
acotado (falta de cotas o exceso de las mismas).

16. Se valorara la correcta utilizacion de los términos técnicos utilizados en todo
tipo de planos.

Competencias que se trabajan

Competencia social y ciudadana
Esta competencia favorece la comprension de la realidad histérica y
social del mundo, su evolucion sus logros y sus problemas.
El dibujo técnico es un hecho social a todos los niveles, y dentro del
mismo se incluye la Normalizacion (acotacion, cortes y secciones). En
este sentido de toma de conciencia social debe sensibilizar al alumno de
la importancia de la normalizacion en todo lo relacionado con la vida del
hombre, y centrar al alumno en la normalizacion del Dibujo Tecnico,
distinguiendo las normas de acotacién y de representacion de cortes vy
secciones, todas ellas de obligada aplicacién en los planos industriales.
El trabajo en equipo, la promocién de actitudes de respeto, tolerancia,
cooperacion y flexibilidad contribuyen a la adquisicion de habilidades
sociales.

Competencia de comunicacion lingiistica

El dibujo técnico es una forma de expresion gréfica y visual, dotada de una
expresividad y lenguaje especificos, y por lo tanto en la comunicacién linguistica
puede tener un papel complementario, tendente a reforzarla con la aportacion de
elementos, que dado su caracter universal, pueden hacer el discurso mucho mas
efectivo.

A través de los textos tratados e intercambios comunicativos generados en el aula,
de las exposiciones y explicaciones pertinentes y del vocabulario especifico del
tema, asi como de la argumentacion sobre las soluciones aportadas se colabora en
el desarrollo de esta competencia.

Competencia en cultura cientifica, tecnoldgicay de la salud

La utilizaciébn de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la
observacion, la experimentacion, el descubrimiento, la reflexion y el conocimiento de
las normas especificas, participan de los valores del método cientifico y colaboran
en la adquisicion de esta competencia.

El dibujo técnico constituye una forma mas de aproximacion a la realidad y al mundo
fisico, de comprenderlo, de aprehenderlo y de representarlo con autonomia e
iniciativa personal. Es una manera de que el alumnado pueda entender como las
personas nos hemos relacionado con el medio en el que vivimos.

Competencia matemética

El tema de la representacion grafica, esta muy relacionado con el desarrollo de la
competencia matematica, pues no en vano se trabaja con sistemas de
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representacion (coordenadas y &ngulos) y con escalas y proporciones. Ademas, se
utilizan diferentes unidades de medida (milimetros, metros, etc.), se trabajan y
aplican trazados y construcciones geométricas de diferentes elementos que,
también, desarrollan la competencia matematica.

UNIDAD 18: ROSCAS Representacion gréficay designacion simplificada.

Objetivos didacticos
— Aprender a representar y a designar una superficie roscada, tanto si la rosca
es interior como exterior.
— Aprender a completar un croquis sencillo en el que aparezcan elementos
roscados, representandolos de forma simplificada y designando las rocas por
su tipo, medida, sentido y nimero de entradas.

Contenidos conceptuales
Superficies roscadas: Generacion. Clasificacion de las roscas. Representacion
simplificada de las roscas: Roscas vistas y ocultas. Uniones de piezas roscadas.
Medicion de las roscas. Designacion abreviada de las roscas.

Contenidos actitudinales

A Interés por conocer las roscas como elemento de unién desmontable.

A Reconocer la simplicidad que supone la representacion abreviada de
cualquier rosca mediante una linea continua fina que representa el fondo de
la rosca.

A Valorar la importancia que tiene la designacion abreviada de un tipo de rosca
mediante letras y nimeros que la definen perfectamente.

A Disposicion a incorporar al lenguaje cotidiano los nuevos términos técnicos
que aparecen en esta unidad: elemento de sujecion, junta, hilos, filete, paso,
diente de sierra, tornillo, tuerca, peines de roscas o galgas, etc.

Contenido transversal
Mentalizacion para que el alumno/a tenga como sentido de su vida el fijarse en
los mas desfavorecidos y no en los que viven en la opulencia.

Actividades
Normales: Aprender a clasificar y medir cualquier tipo de rosca.
De refuerzo: Representar y designar correctamente las roscas de uso mas
frecuente.
De ampliacion: Representar y designar correctamente roscas especiales, por
ejemplo, trapecial, redonda, para vidrio, etc. izquierdas y con varias entradas.

Criterios de evaluacién
A Se valoraréa el conocimiento general de las roscas como elemento de
sujecion desmontable.
A Se valorard el dibujo de conjuntos roscados, tanto en la
representacion como en la designacion.
A Se valorara el conocimiento de los signos (letras y nimeros) que hay
gue colocar en la acotacién de una rosca.
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Competencias que se trabajan

Competencia social y ciudadana
Esta competencia favorece la comprension de la realidad histérica y

social del mundo, su evolucion sus logros y sus problemas.

El dibujo técnico es un hecho social a todos los niveles, y dentro del mismo se
incluye la Normalizacion (superficies roscadas, clasificacion de las roscas,
representacion simplificada de las roscas, uniones de piezas roscadas, medicion de
las roscas y designacion abreviada de las roscas). En este sentido de toma de
conciencia social debe sensibilizar al alumno de la importancia de la normalizacion en
todo lo relacionado con la vida del hombre, y centrar al alumno en la normalizacién del Dibujo
Técnico, distinguiendo las normas de acotacion y de representacion de cortes y secciones,
todas ellas de obligada aplicacion en los planos industriales.

El trabajo en equipo, la promocioén de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion y
flexibilidad contribuyen a la adquisicion de habilidades sociales.

Competencia de comunicacion linguistica

El dibujo técnico es una forma de expresién gréfica y visual, dotada de una
expresividad y lenguaje especificos, y por lo tanto en la comunicacion linguistica
puede tener un papel complementario, tendente a reforzarla con la aportacion de
elementos, que dado su caracter universal, pueden hacer el discurso mucho mas
efectivo.

A través de los textos tratados e intercambios comunicativos generados en el aula,
de las exposiciones y explicaciones pertinentes y del vocabulario especifico del
tema, asi como de la argumentacion sobre las soluciones aportadas se colabora en
el desarrollo de esta competencia.

Competencia en cultura cientifica, tecnolégicay de la salud

La utilizacién de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la
observacion, la experimentacion, el descubrimiento, la reflexiéon y el conocimiento de
las normas especificas, participan de los valores del método cientifico y colaboran
en la adquisicion de esta competencia.

El dibujo técnico constituye una forma mas de aproximacion a la realidad y al mundo
fisico, de comprenderlo, de aprehenderlo y de representarlo con autonomia e
iniciativa personal. Es una manera de que el alumnado pueda entender como las
personas nos hemos relacionado con el medio en el que vivimos.

Competencia matematica

El tema de la representacion grafica, esta muy relacionado con el desarrollo de la
competencia matematica, pues no en vano se trabaja con sistemas de
representacion (coordenadas y angulos) y con escalas y proporciones. Ademas, se
utilizan diferentes unidades de medida (milimetros, metros, etc.), se trabajan y
aplican trazados y construcciones geomeétricas de diferentes elementos que,
también, desarrollan la competencia matematica.

UNIDAD 19: SIMPLIFICACION DE DIBUJOS Convencionalismos para la
representacion. Simbologia.
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Objetivos didacticos

A Iniciar al alumno/a en el empleo de convencionalismos y simbolos para
la simplificacion de los planos industriales.
A Comprender por parte del alumno que, dada la gran cantidad de

simbolos a utilizar segun la especialidad del plano, algunos de estos simbolos
se utilizan con gran frecuencia y hay que conocerlos, otros, en cambios,
pueden ser objeto de consulta en las normas.

Contenidos conceptuales
Simbologia. Ejes de simetria. Simbolos de “diametro” y de “cuadrado”.
Simplificacién de taladros lisos y roscados. Dibujos de conjunto y montaje.
Supresion de las flechas de cota. La representacion en perspectiva.
Simplificacién del acotado. Designhacion de taladros lisos y roscados.
Abreviacién de notas empleadas usualmente en una empresa. Simbologia en
diversas especialidades: quimica industrial, eléctrica, tuberias, etc.

Contenidos actitudinales

A Interés por conocer lo que supone el empleo de una simbologia
adecuada en la confeccidn de un plano industrial.

A Reconocer los simbolos de uso més frecuente de aquellos que pueden
ser objeto de consulta en las normas UNE.

A Disposicién a incorporar al lenguaje cotidiano los términos técnicos
nuevos para el alumno/a y que aparecen en esta unidad: convencionalismo,
simbolo normalizado, grafismo, leyenda, boceto, plano de montaje, brida,
junta, racor, valvula, standardizar, tornear, fresar, pasante, ciego, macho,
hembra, nervio, chaflan, etc.

Contenido transversal
Actuar en la vida teniendo presente el beneficio que nuestras acciones pueden
suponer para el medio ambiente.

Actividades
Normales: Aplicar los simbolos y leyendas de uso mas frecuente en los planos
industriales.
De refuerzo: Consulta de simbolos aplicados en planos de tuberias de
instalaciones eléctricas o de la industria quimica.
De ampliacion: Partiendo de un plano completo con vistas simétricas
confeccionar otro en el que se aplique la maxima simplificacion.

Criterios de evaluacion
A Se valoraréa el interés del alumno/a por conocer los simbolos y leyendas de
uso mas frecuente.
A Se valorara la facilidad de consulta en las normas UNE de los simbolos de
especialidades muy concretas y la aplicacién de los mismos.

Competencias que se trabajan
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Competencia social y ciudadana

Esta competencia favorece la comprension de la realidad histérica y social del
mundo, su evolucién sus logros y sus problemas.

El dibujo técnico es un hecho social a todos los niveles, y dentro del mismo se
incluye la Normalizacion. En este sentido de toma de conciencia social debe
sensibilizar al alumno de la importancia de la normalizacion en todo lo relacionado con la
vida del hombre, y centrar al alumno en la normalizacion del Dibujo Técnico, distinguiendo las
normas de estudio y las normas de consulta, todas ellas de obligada aplicacion en los planos
industriales.

El trabajo en equipo, la promocioén de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion y
flexibilidad contribuyen a la adquisicién de habilidades sociales.

Competencia de comunicacion linglistica

El dibujo técnico es una forma de expresion grafica y visual, dotada de una
expresividad y lenguaje especificos, y por lo tanto en la comunicacion linguistica
puede tener un papel complementario, tendente a reforzarla con la aportacion de
elementos, que dado su caracter universal, pueden hacer el discurso mucho mas
efectivo.

A través de los textos tratados e intercambios comunicativos generados en el aula,
de las exposiciones y explicaciones pertinentes y del vocabulario especifico del
tema, asi como de la argumentacion sobre las soluciones aportadas se colabora en
el desarrollo de esta competencia.

Competencia en cultura cientifica, tecnolégica y de la salud

La utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la
observacion, la experimentacién, el descubrimiento, la reflexién y el conocimiento de
las normas de representacién, participan de los valores del método cientifico y
colaboran en la adquisicion de esta competencia.

El dibujo técnico constituye una forma mas de aproximacion a la realidad y al mundo
fisico, de comprenderlo, de aprehenderlo y de representarlo con autonomia e
iniciativa personal. Es una manera de que el alumnado pueda entender cémo las
personas nos hemos relacionado con el medio en el que vivimos.

UNIDAD 20: FORMATOS Plegado para archivadores A4. Archivo y
reproduccion de planos.

Objetivos didacticos
A Iniciar al alumno/a a saber lo que es un formato, coOmo estan
normalizados, la relacion de sus medidas y las graduaciones y sefiales de
corte que pueden llevar incorporados los formatos.

A Aprender a plegar un formato cualquiera hasta reducirlo al formato
A4(210x297).
A Dominar el proceso de reproduccion y archivo de planos.

Contenidos conceptuales
Formatos. Eleccion y designacion de los formatos. Posicion y dimensiones de
los cuadros de rotulacién. Margenes y recuadro. Sefales de centrado. Sefales
de orientacion. Graduacion meétrica de referencia. Sistemas de coordenadas.
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Sefiales de corte. Plegado de planos. Reproduccion y archivo de planos.
Numeracion de los planos.

Contenidos actitudinales
e Interés por conocer el tipo de formato a utilizar en cada aplicacion.
e Reconocer la importancia que tiene la incorporacion en un formato de las
sefales de centrado, de orientacion y de corte.
e Disposicion a incorporar al lenguaje cotidiano los términos técnicos que
aparecen en esta unidad: formato, archivo, soporte grafico, series, cuadro de
rotulacion, graduacion métrica, A4, A3, A2, A0, etc.

Actividades
Normales: Incorporar a varios formatos las sefiales necesarias para comenzar
un plano.
De refuerzo: Ejercitarse en el plegado de formatos grandes para reducirlos al
A4,
De ampliacién: Practicas sobre reproduccion y archivo de planos.

Criterios de evaluacion
Se hard una evaluacion global del alumno/a sobre los conocimientos que ha
adquirido sobre esta unidad: conocer los formatos, medidas y series, las sefiales
de identificacion, plegado de planos, reproduccion y archivo de los mismos.

Competencias que se trabajan

Competencia social y ciudadana

Esta competencia favorece la comprension de la realidad histérica y social del
mundo, su evolucidn sus logros y sus problemas.

El dibujo técnico es un hecho social a todos los niveles, y dentro del mismo se
incluye la Normalizacion. En este sentido de toma de conciencia social debe
sensibilizar al alumno de la importancia de la normalizacion en todo lo relacionado con la
vida del hombre, y centrar al alumno en la normalizacion del Dibujo Técnico, distinguiendo las
normas de estudio y las normas de consulta, todas ellas de obligada aplicacién en los planos
industriales.

El trabajo en equipo, la promocién de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion y
flexibilidad contribuyen a la adquisicion de habilidades sociales.

Competencia de comunicacion linglistica

El dibujo técnico es una forma de expresion grafica y visual, dotada de una
expresividad y lenguaje especificos, y por lo tanto en la comunicacién linguistica
puede tener un papel complementario, tendente a reforzarla con la aportacion de
elementos, que dado su caracter universal, pueden hacer el discurso mucho mas
efectivo.

A través de los textos tratados e intercambios comunicativos
generados en el aula, de las exposiciones y explicaciones pertinentes y
del vocabulario especifico del tema, asi como de la argumentacion
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sobre las soluciones aportadas se colabora en el desarrollo de estacon
sus posibilidades visuales.

- Facilitar la expresion y comunicacion artistica personal.

- Conocer el entorno y aplicar diversas técnicas en su
descripcion.

- Facilitar la expresion y comunicacion a traves del color.

— Comunicacion linguistica.

- Desarrollar la capacidad linglistica en el area de las artes
visuales con el objeto de comunicar mejor las ideas.

- Adquirir un vocabulario especifico en relacion a los diferentes
agentes o significantes plasticos.

¢  Objetivos.

- Valorar las posibilidades del dibujo técnico como instrumento de
investigacion, apreciando la universalidad del lenguaje objetivo en la
comprension y transmision de informaciones.

- Conocer y comprender los fundamentos geométricos del dibujo técnico para
utilizarlos en la lectura de disefios y productos artisticos y para elaborar
soluciones razonadas a problemas geométricos en el campo de la técnica y el
arte.

- Ajustar sus realizaciones a las normas bésicas del dibujo técnico, valorando
la normalizacién como convencionalismo idéneo que simplifica la produccion
y la comunicacién y le proporciona un caracter potencialmente universal.

- Utilizar con destreza los instrumentos especificos del dibujo técnico, asi
como los propios de las representaciones graficas en general.

- Valorar el correcto acabado del dibujo, al igual que las diversas mejoras que
en la representacion puedan introducir las diversas técnicas gréaficas,
procedimientos plasticos y algin programa de disefio asistido por ordenador.

2 Contenidos.

4 BLOQUE TEMATICO I: DIBUJO GEOMETRICO.

Tema 1: Trazados en el plano.
- Trazados fundamentales en el plano. Arco capaz.
Cuadrilatero inscriptible.
- Teoremas del cateto y de la altura.
Tema 2: Potencia.
- Eje radical y centro radical. Seccién aurea. Rectangulo
aureo.
Tema 3: Poligonos.
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- Rectas y puntos notables en el triangulo. Construccién
de triangulos.
- Andlisis y construccion de poligonos regulares convexos
y estrellados.

Tema 4: Transformaciones geométricas.
- Proyectividad y homografia. Homologia y afinidad.

Inversion.

Tema 5: Tangencias.
- Tangencias como aplicacion de los conceptos de
potencia e inversion.

Tema 6: Curvas técnicas.
- Curvas ciclicas. Cicloide. Epicicloide. Hipocicloide.
- Pericicloide. Envolvente de la circunferencia.

Tema 7: Curvas conicas.
- La elipse, la hipérbola y la pardbola. Tangencias y
puntos de interseccion con una recta. Otros problemas de
conicas.

BLOQUE TEMATICO Ill: GEOMETRIA DESCRIPTIVA.

Tema 8: Sistema diédrico |.

- Interseccién de planos y de recta con plano.
Tema 9: Sistema diédrico |l.

- Paralelismo, perpendicularidad y distancias. Verdaderas

magnitudes lineales.
Tema 10: Sistema diédrico lIl.

- Abatimientos, cambios de plano, giros y angulos.

- Verdaderas magnitudes superficiales y angulares.
Tema 11: Sistema diédrico IV.

- Representacion de los poliedros regulares.

- Representacion de superficies poliédricas y de

revolucién. Secciones planas.

- Interseccién con una recta. Desarrollos y transformadas.
Tema 12: Sistema de planos acotados.

- Fundamentos y aplicaciones.
Tema 13: Sistema axonométrico ortogonal.

- Escala isométrica. Perspectiva isométrica de la
circunferencia.

- Representacion de cuerpos poliédricos y de revolucion.

- Secciones planas. Interseccion con una recta.

- Relacion del sistema axonomeétrico con el diédrico.
Tema 14: Sistema axonométrico oblicuo: perspectiva caballera.

- Fundamentos del sistema. Coeficiente de reduccion.

- Representacion del punto, la recta y el plano.

- Interseccién de planos y de recta con plano.

- Paralelismo. Distancias. Verdaderas magnitudes.

- Perspectiva caballera de la circunferencia.

- Representacion de cuerpos poliédricos y de revolucién.

- Secciones planas y puntos de interseccion con una
recta
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Tema 15: Sistema conico de perspectiva lineal |.

- Fundamentos y elementos del sistema.
Tema 16: Sistema conico de perspectiva lineal Il.

- Representacion de superficies poliédricas y de
revolucion.

- Trazado de perspectivas de exteriores y de interiores.

BLOQUE TEMATICO Ill: NORMALIZACION.

Tema 17: Dibujo industrial.
- Acotacion.
- Dibujo de arquitectura y construccion. Acotacion.
- Cortes, secciones y roturas.
Tema 18: Roscas.
- Representacion y designacion abreviada.
Tema 19: Simplificacion de dibujos.
- Convencionalismos para la representacion. Simbologia.
Tema 20: Formatos.
- Plegado para archivadores A4.
- Archivo y reproduccién de planos.

2 Criterios de evaluacion.

- Dibuja y justifica formas planas en las que se planteen problemas de
configuracion y de proporcion.

- Disefia y realiza ejercicios graficos en los que sea preciso resolver
problemas basicos de tangencias, curvas conicas, etc... razonando sus
trazados o justificando sus decisiones.

- Conoce y comprende el sistema diédrico de forma que le permita resolver
problemas graficos.

- Analiza y representa objetos simples y compuestos mediante alguna
perspectiva axonométrica ortogonal y oblicua.

- Dibuja en perspectiva cénica formas planas y volumenes.

- Realiza intercambios entre sistemas.

- Realiza croquis acotados de volumenes diversos ajustdndose a normas
UNE o ISO.

- Aplica los conocimientos sobre el uso de instrumentos y técnicas graficas
para lograr un buen acabado y adecuada presentacion de los dibujos.

- Identifica y explica en obras de arte y/o objetos del entorno elementos
geométricos, pudiendo asi establecer unos niveles elementales de relacion
que faciliten la comprension integrada de los aspectos artisticos y técnicos
del dibujo.

» Temporalizacién y secuenciacion de contenidos.

Se establece una division del tiempo lectivo total en tiempos parciales,
estimativamente correspondientes con los bloques tematicos del programa.



IES. Sierra de Segura. Departamento de Dibujo.

1° de Bachillerato:

BOQUES TEMATICOS HORAS
Geometria Plana 60
Geometria Descriptiva 60
Normalizacion 12
Total 140

2% de Bachillerato:

BLOQUES TEMATICOS HORAS
Geometria Plana 38
Geometria Descriptiva 61
Sistema Conico 14
Normalizacion 7

Total 120

€ Metodologia.

Teniendo en cuenta que es un aprendizaje mediado, el profesor/a
tratara de servir de guia ordenando y estructurando los contenidos.

Se utilizara la informacién necesaria, dejando que el resto la completen
los alumnos con la bibliografia correspondiente.

Se disefiaran ejercicios practicos en los que se introduzcan dificultades
de manera gradual y en lo posible, que impliquen el uso continuo de aspectos
de la materia ya tratados.

Se vincularan las explicaciones cuando sea posible con ejemplos
practicos y reales del campo del disefio, del arte, la arquitectura y la industria.

Se propondran, durante y al final de cada bloque tematico, problemas
a resolver por el alumnado en los que se ponga de manifiesto la asimilacién
de los contenidos tedricos y practicos.

Se fomentaran los hébitos de precision en la realizacion de los
ejercicios practicos.

Se revisaran y corregiran en el aula los problemas propuestos, para
que el alumno comprenda y sepa cuales han sido sus aciertos y errores.

€ Estrategias e instrumentos de evaluacion.

En cuanto a la evaluacion del alumnado, en un primer momento y
como toma de contacto, se tratard de detectar el punto de partida general y la
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situacion del alumno concreto mediante una prueba inicial que se realizara al
comienzo del curso.

Por otro lado, partiendo del caracter continuo y formativo que se
atribuye a la evaluacion de los alumnos y de la formulacién de las
capacidades que se quieren evaluar, el procedimiento especifico de
evaluacion tendra en cuenta:

- La actitud mostrada por el alumno en el desarrollo de la clase,
su participacion cotidiana, la asistencia, el interés manifestado, etc.

- La realizacion de los ejercicios practicos propuestos, con
arreglo a las normas propias del Dibujo Técnico, y la puntualidad en su
entrega.

- Las pruebas objetivas — examenes - realizadas. Se haran al
menos dos por evaluacion, siendo la nota final de trimestre la media
aritmética de los examenes realizados. Teniendo en cuenta que los
contenidos estructuradores de la materia se tratan de forma ciclica 'y
continuada, aunque con diferentes grados de profundidad, a lo largo de
los dos cursos, quienes no superen alguna de estas pruebas tendran la
posibilidad de presentarse a los exdmenes de suficiencia a final de
curso, en los que podran tanto recuperar los contenidos trimestrales no
superados como subir nota.

- La revision, correccion y evaluacion de dichas pruebas se
llevara a cabo en primer lugar por el profesor, pudiendo ser revisadas
con posterioridad por los alumnos.

& Criterios de calificacion.

Tendran como referente principal la adquisicion de las competencias basicas,
el cumplimiento de los objetivos y la aplicacion de los criterios de evaluacion, los
cuales estan relacionados con los contenidos de cada una de las unidades
didacticas desarrolladas en la programacion.

Para calificar al alumnado se tendran en cuenta los siguientes aspectos:

e Realizacion de pruebas individuales escritas. Supondran el 50% de la
calificacion total. Se valorara la ejecucion y exactitud de los ejercicios y
problemas realizados. La nota media sera el resultado de sumar las
calificaciones y dividirlas por el nimero de dichas pruebas.

e Realizaciébn de actividades / ejercicios de la materia, en clase
Supondran el 50% de la calificacion total. Se valorara la correcta ejecucion y
limpieza de dichas actividades

e Se tendra en cuenta el comportamiento, atencién en clase y actitud del
alumnado hacia la materia. En el caso de que el alumnado no cumpla con las
directrices marcadas en clase, esto podria incidir negativamente en la nota
media.

e Los alumnos/as deben justificar correctamente sus faltas de asistencia a
clase, en especial si faltan a las pruebas escritas. De no ser asi, tendrian que
realizar la prueba en la recuperacién trimestral (que se realizara al comienzo
del siguiente trimestre) o de final de curso.
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e Sialgun alumno fuese sorprendido copiando durante una prueba escrita,
la calificacion en dicha prueba sera la minima (cero).

€ Evaluacion de pendientes.

Aquellos alumnos que tengan la materia pendiente del curso anterior,
seran evaluados de los diferentes bloques que componen la materia
mediante la realizacion de pruebas objetivas durante el mes de mayo se
realizara un examen donde se recoja el conjunto de la asignatura. En el
presente curso escolar no hay alumnos pendientes de 1° de bachillerato.



4. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS.

El Aula de Dibujo posee los siguientes materiales:
e Biblioteca de aula.

- Libro de texto y cuaderno de Educacion Plastica y Visual de la
Editorial Santillana para Primer curso de E.S.O.

- Libro de texto y cuaderno de Educacién Plastica y Visual de la
Editorial Anaya para Segundo curso de E.S.O.

- Libro de texto y cuaderno de Educacion Plastica y Visual de la
Editorial Anaya para Cuarto curso de E.S.O.

- Libro de Dibujo Técnico de la Editorial Donostiarra para Primero
y Segundo de Bachillerato.

- Todos los libros disponibles en el departamento.

e Otros materiales.

- Pizarras y tablones de corcho.

- Varios juegos de reglas y compases para pizarra.

- Colecciones de cuerpos geométricos y piezas industriales
diversas en madera y metal.

- Horno de ceramica.

- Varias reproducciones de esculturas clasicas en escayola.
- Mesas de dibujo con sus correspondientes taburetes.

- Caballetes de modelado y de pintura.

- Tablas y mesillas giratorias para modelar.

- Armarios de madera.

- Estanterias metalicas.

- Juegos de compases y plantillas de pizarra.

- Cafén de proyeccion.

e Material fungible.

- Lapices de colores, grafito, carboncillos etc.

- Papeles y soportes diversos.

- Témperas, acrilicos, acuarelas, tinta china etc.
- Barro, escayola, poliéster, silicona, latex etc.

- Alambre y planchas de laton.

- Revistas y prensa de deshecho.



5. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Durante el presente curso se intentara realizar algunas de las siguientes
actividades:

- Exposicion a final de curso con los trabajos de los alumnos: aquéllos
que se consideren mas interesantes formaran parte de una exposicion
permanente en el entorno del centro, siempre y cuando se faciliten los
materiales y fondos econémicos para su correcto montaje, asi como la
cesion de los mismos por parte del alumnado.
- Presentacion de trabajos a concursos de dibujo y pintura.
- Salidas al patio para realizar apuntes del natural.

- No se proponen actividades fuera del centro .

Asi mismo, el departamento colaborara con el centro, dentro de sus
posibilidades, en las actividades para las que se le requiera.

6. PLAN DE LECTURA:

La materia de Plastica y Visual es fundamentalmente practica. Sin
embargo, los docentes no debemos olvidar la importancia de que el alumnado

lea correctamente y sea capaz de expresarse en publico de manera fluida.

Esta es la razon por la que desde el Departamento de Dibujo se va a
trabajar el fomento a la lectura. Aunque en la parte dedicada exclusivamente a
dibujo técnico no se van a realizar lecturas determinadas, exceptuando el libro
de texto, si que Educacion se planteara a partir de la segunda evaluacion la
lectura de articulos relacionados con la plastica y el arte en general,
principalmente sacados de periodicos educativos como “El Pais de los
Estudiantes”, o revistas de arte.

OBJETIVOS.




1. Mejorar la comprension lectora:

% Leer con fluidez.

« Enriquecer el vocabulario.

% Extraer la informacion de un libro de lectura o de un texto.

« Comprender de forma general la lectura de un fragmento, un
capitulo o de todo un libro.

+ Reflexionar sobre la informacion obtenida y relacionarla con
conocimientos previos.

¢ Interpretar la informacion y sacar conclusiones.

2. Potenciar la integracion de la lectura en la dinamica de la clase.

3. Crear el habitoy el gusto por la lectura.

4. Desarrollar la autonomia en el aprendizaje mediante la lectura.

% Formar usuarios de biblioteca: Conocer la organizacion de una
biblioteca.

%+ Saber buscar informacion y seleccionarla, utilizando distintas
fuentes.

5. Ser consciente de la importancia de la lectura para el desarrollo integral
de la persona.

6. Crear vias de comunicacion con los padres para que contribuyan, desde
casay en el centro, al desarrollo de esta competencia lingiistica.

CONTENIDOS.

=

Lectura de varios libros de literatura juvenil que se leeran a lo largo del
curso.

Lectura en voz alta.

Técnicas y actividades de comprensioén lectora.

Organizacion de una biblioteca.

Respeto hacia la habilidad lectora de los/as compafieros/as.

Gusto por la lectura como forma alternativa de ocio.

Interés de la lectura como modo de acercamiento a otras realidades.
Participacion e interés de los padres a través de un seguimiento en casa
y por medio de la colaboracion en el centro.
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